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رت وزارة التربية والتعليم العالي صرورة وصح منهاج يراعي الخصوصية الفلسطينية ؛ لتحقيق طموحات الشعب 
الفلسطيني حتى يأخذ مكانه بين الشعوب. إن بناء منهاج فلسطيني يعد ساسا مهما لبناء السيادة الوطنية للشعب 
الفلسطيني› ر لترسيخ القيم والديمقراطية» وهوحق إنساني» وأداة تنمية للموارد البشرية المستدامة التي 
رسختها مبادئ الخطة الخمسية للوزارة. 

وتكمن أهمية المنهاج في آنه الوسيلة الرئيسة للتعليم » > التي من خلالها ت تتحقق أهداف المجتمع ؛ لذاتولي الوزارة 
عناية خاصة بالكتاب المدرسي » أحد عناصر المنهاج ؛ لأنه الصدر الوسيط للتعلمء والأداةالأولى بيد المعلم والطالب»› 
إضافة إلى غيره من وسائل التعلم : الإنترنت› والحاسوب» والثقافة المحلية» والتعلم الأسري» وغيرها من الوسائط 
المساعدة. 

آقرت الوزارة هذا العام /۲٠٠١٠١(‏ ١٠١٠١۲)م‏ تطبيق المر حلة السادسة من خطتها للمنهاج الفلسطيني » لكتب الصف 
الأول الثانوي )١١(‏ بفروعه : العلمي» والعلوم الإنسانية » والمهني» والتقني» بالإضافة إلى تطوير بعض كتب المرحلة 
الأساسية .)٠١-١(‏ وسيتبعها كتب منهاج الصف الثاني الثانوي(١٠)‏ في العام القادم» وبها تكون وزارة التربية 
والتعليم العالي قد آكملت إعداد جميع الكتب المدرسية للتعليم العام للصفوف(١ E‏ 
على توم ال الجا في جال ال كات والقم اولكروي» وعمل دراسات تقويية وتحليلية لمناهج المراحل 
الثالاث › في جميع المباحث (أفقيا وعموديا) ؛ لمواصلة التطوير التربوي› وتحسين نوعية التعليم الفلسطيني. 

وتعد الكتب المدرسية وأدلة العلم التي أنجزت للصفوف الأحد عشر حتى الآن»› وعددها یقارب ۰ کتاباً 
ركيزة آساسية في عملية التعليم والتعلم› > ما تشتمل عليه من معارف ومعلومات عرضت بأسلوب سهل ومنطقي ؛ 
لتوفير خبرات متنوعة» تتضمن مؤشرات واضحة » تنصل بطرائق التدريس » والوسائل والأنشطة وأساليب التقويم . 
وتتلاءم مع مبادئ الخطة الخمسية المذكورة أعلاه. 

وتتم مراجعة الكتب وتنقيحها وإثراؤها سنونا مشا ركة التربوبين والمعلمين والمعلمات الذين يقومون بتدريسهاء 
وترى الوزارة الطبعات من الأولى إلى الرابعة طبعات تجريبية قابلة للتعديل والتطوير ؛ كي تتلاءم مع التغيرات في 
التقدم العلمي والتكنولو جي ومهارات الحياة. إن قيمة الكتاب المدر سي الفلسطيني تزداد بمقدار ما يبذل فيه من جهود› 
ومن مشار كة أكبر عدد تمكن من المتخصصين في مجال إعداد الكتب المدرسية» الذين يحدثون تغييراً جوهريَاً في 
التعليم » من خلال العمليات الواسعة من المراجعة» بمنهجية رسخها مر كز المناهج في مجالي التآليف والإخراج في 
طرفي الوطن الذي يعمل على توحيده. 

إن وزارة التربية والتعليم العالي لايسعها إلا أن تنقدم بجزيل الشكر والتقدير إلى الموؤسسات والمنظمات الدولية. 
والدول العربية والصديقة وبخاصة حكومة بلجيكا؛ لدعمها المالي لمشروع المناهج. 

كما آن الوزارة لتفخر بالكفاءات التربوية الوطنية » التي شا ركت في إنجاز هذا العمل الوطني التاريخي من خلال 
اللجان التربوية» التي ڌ تقوم يإعداد الكتب المدرسية» وتشكرهم على مشا ركتهم بجهودهم الميزة» كل حسب موقعه» 
وتشمل لجان المناهج الوزارية. ومركزالمناهج› والإقرار. والمؤلفين» والمحررين» والمشاركين بورشات العمل› 
والمصممين» والرسامين. والمراجعين »› والطابعين» والمشار كين في إثراء الكتب المدرسية من الميدان آثناء التطبيق. 


وزارة التربية والتعليم العالي 
مركز المناهج 
بلول ه. ۲۹ a‏ 


مقدمة 

في عصر الثورة ا معرفية الذي نعيش» أصبحت تكنولوجيا ا لمعلومات من المواضيع التي لا بد أن يلم 
بها الفرد؛ ليكون منتجا أو مدعا في مجال عمله . من هنا كان القرار بإدخال مقرر تكنولوجيا المعلومات 
في المنهاج الفلسطيني لحميع طلبة التعليم الأكاديي والمهني في المرحلة الثانوية. 

في هذا السياق يسرنا أن نضع بين أيدي طلبة الصف الحادي عاشر وذويهم ومدرسيهم الكتاب الأول 
E EC CE‏ 
آخر للصف الثاني عشر . آملين أن تسهم في تحقيق ما نصبو إليه من أهداف . 

نعرض في هذا الكتاب مقدمة عامة عن تكنولوجيا المعلومات» ثم نستعرض مبادئ تصميم 
الحاسوب» ومقدمة إلى بنية المعلومات والخوارزميات ومبادئ البرمجة بلغة فيجول بيسك» وأساسيات 
صيانة وتحديث جهاز الحاسوب الشخصي » كملحق يرجع إليه عند الحاجة» ويمكن للمعلم تناول أجزاء 
منها والتوسع فيها حسب رغبة الطلبة واستعداداتهم . جاء اختيار هذه المواضيع مكملا لا درسه الطالب في 
الصفوف السابقة» ومنسجما مع الخطوط العريضة للمنهاج الجديد» وليعكس آهميتها في إكساب الطالب 
المعرفة والمهارات الأساسية للتعامل بشكل مسؤول مع تكنولوجيا ا لمعلومات . 

بذل فريق التأليف جهدا خاصا لتقديم المادة العلمية بطريقة تجعلها مفهومة لكافة الطلبة على اختلاف 
اهتماماتهم . بالرغم من ذلك لدينا القناعة بأن درجة صعوبة المادة المقدمة تعتمد على خلفيات الطلبة 
واهتماماتهم . ارتأى فريق التأليف أن من المهم والمناسب أن يقوم المدرس باختيار المواضيع المطروحة» 
وترتيبها بشكل مدروس» يستجيب لتطلبات بيئة الطلبة وخلفيتهم العلمية . 

تر كز المواد ضيع ضيع المطروحة على الممارسة أكثر منه على الجانب النظري . لذلك حاولنا أن يعتمد الكتاب 
النظرة التحليلية إلى المواضيع المطروحة» والتركيز على الجوانب العملية» من خلال الأمثلة والتمارين 
والمشاريع التي نأمل أن يتم تنفيذهاء أو غيرها ما يقرره مدرس المادة لإإكساب الطلبة المهارات المطلوبة . 

يبقى المدرس كالعادة هو العنصر الهم في إيصال المغاهيم الى الطلبة بطريقة تعتمد الفهم والتطبيق لا السرد 
والحفظ » الأمر الذي يتطلب جهداً كبيراً في تحضير المادة العلمية» وإجراء التجارب والإشراف على المشاريع . أملنا 
كبير في أن يسهم تجانس المادة المطروحة والاهتمام العام بتكنولوجيا ا معلومات في تحفيز الجميع نحو نتائج أفضل . 

بالإضافة إلى الساعات الطويلة التى قضاها فى إعداد الكتاب» حرص فريق التأليف على الاستعانة 
E E O‏ 
العلمية والعرض . غير آن الكتاب لا يخلو من الأخطاء التي هي مسؤولية يتحملها فريق التأليف وحده. 
املنا كبير في أن لا بيخل علينا المربون والآباء ملاحظاتهم للعمل على تحسين الكتاب لاحقا. 

نشكر كل من أسهم في إخراج هذا الجهد إلى النور» إدارة المناهج » والملصممين» المقيمين والكثيرين 
من لم يبخلوا علينا بنصائحهم . 

المؤلفون 


لله ولى التوديق 
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يعد القرن الحالي عصر ثورة المعلومات» بسبب الكم الكبير من المعلومات التي تنتج» ويتم تبادلها عبر 
مصادر متعددة› من وسائل الإعلام المختلفة» والكتب العامة والمتخصصة › والصحف والمجلات والانترنت 


وغيرها. 


قديما كانت المعرفة تنمو ببطء شديد» كما كانت الوسائل التكنولوجية المستخدمة في نقل المعلومات بداثية 
ورسرطة » نما أصبحت كمية المعلومات فى وقتنا الحاضر تتضاعف كل )۸-٥(‏ سنوات » وتنوعت الوسائل 
E CO N‏ 


المجال الذي يهتم بإنتاج المعلومات› ومعالجتهاء وتخزينهاء وإدارتهاء TY‏ 
صورة أو أي طريقة تدمج بينها . CET‏ علوم الحاسوب والاتصالات . TS‏ 
E O‏ 


ولمعرفة المقصود بتكنولوجيا المعلومات تخيل نفسك تعيش بعيدأعن 
الآهل» وترغب في أن تعلمهم عن أخبارك. فما المعلومات التي تخبرهم 
بها؟ وما الوسائل التي تمكنك من الاتصال بهم؟ 
# قديماً: كانت الوسائل التي يمكن أن تفكر فيها محدودة» كأن تكتب 
لهم رسالة» وترسلها مع آشخاص تعرفهم » أو عبر البريد العادي» 
وكان ذلك يستغرق وقتاً طویلا . 
# حديثاً : تستطيع التحدث إليهم عبر الهاتف العادي» أو الهاتف r‏ 
الخلوي» أو عبر البريد الإإلكتروني» أو تسجيل ما ترغب فيه على عدد بعض الأمثلة لأجهزة وأدوات تخدم 
أفلام الفيديو» أو غيرها من الوسائل. e‏ 


تكنولوجيا المعلومات 


EE | EEIRETETIEWETT OT 


مجالات استخدام تكنولوحيا المعلومات 
تسهم التكنولوجيا بشكل عام» وتكنولو جيا المعلومات بشكل خاص › 

في تيسير حياة البشر عندما يتم توظيفها بحكمة» ومن أهم المجالات التي 

قدمت فيها تكنو لو جيا المعلومات خدمة كبيرة» هي : 

١‏ مجال التعليم والتعلم : لقد قدمت التكنولوجيا خدمة كبيرة في مجال 
التعليم› بدءا باختراع القلم والورق» إلى مرحلة الطباعة» ومرحلة 
التسجيل والتصوير» والآن أصبح الحاسوب من أقوى الوسائط 
المستخدمة في مجالات التعليم » إضافة إلىاستخدام شاشات العرض 
المختلفة» والفيديو» وغيرها في التعليم. 


۱ 
TTT‏ 
تعددت الطرق التي وظفت بها تكنو لوجيا المعلومات في مجال التعليم 
والتعلم» فاستعملت الو سائط المتعددة (ھ ٥١di‏ ")ا ں۷) » حتی أصبح بامکاننا 
مشاهدة فيلم وثائقي عن كثير من الظواهرالطبيعية كالزلازل. والرحلات 
الفضائية » ونمو النباتات والكائنات الحية . واستخدمت البرامج المخبرية التي 
تظهر محاكاة الواقع الذي تتم به التفاعلات المختلفة بين الذرات والجزيئات› 
E e‏ 

الكبير» وإظهار أدق التفاصيل دون خوف أو ضرر. 
وكذلك التعلم عن بعد» حيث يمكن لمتعلم في بلد ما أن يستمع ويناقش 
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هل تعلم؟ 


أن التعلم الفردي يراعي الفروق الفردية 
بين المتعلمين › ویفتح أمامهم مجالا 
ف الوا ا دای 
وقدراتهم . 


هل تعلم؟ 

الوسائط المتعددة Multimedia‏ 
مصطلح يعني استخدام الحاسوب لعرض 
النصوص والرسوم والصوت والصور 
الثابتة والمتحركة بشكل متكامل . 


E 
اذكر بعض الأمثلة على دور تكنولوجيا‎ 
الاومات ف مال اااي رالفا.‎ 


وأصبحت الشبكة العنكبوتية (الإنترنت) مصدرااساسيامن مصاد ر التعليم 
لا غنى عنه للطالب والمعلم» ومصدرا للمعلومة لأي شخص آخر . 


۲ مجال الاتصالات relecommunicai0۸‏ : اصبح کا في هذه الأيام 
أن تشاهد أو تسمع ما يحدث في أبعد مكان في هذا العالم» فلم يعد 
اهال ص عل اما ار ار اللات ا ا ا 
البريد الإكتروني» والدردشة الإلكترونية» وغيرهامن الوسائل» وكذلك 
التراسل الفوري للمعطيات » أو التحدث مع الآخرين عبر اللقاءات المرئية 
)Vide0 Conference)‏ وذلك بفضل تکنولو جیا الاتصال وشبکات 
الحاسوب» حتى أصبح العالم أشبه بقرية صغيرة. 
ومن المستجدات » إمكانية استخدام شبكة الإأنترنت لإجراء الأتصالات 

الهاتفية بتكلفة قليلة من خلال ما يسمى "الصوت عبر نروتكول الأنترنت ' 
(Voice over IP - VoIP)‏ . 


۳ التحارة الإلكترونية E-Commerce‏ : 

يقصد بالتجارة الإلكترونية القيام بعمليات العرض والبيع والشراء 
للسلع والخدمات والمعلومات عبر نظام إلكتروني بين المنتج والمورد 
الها 


ao ¥ 


مخطط التجارة الإالكترونية 


+ تلاي الأبعاد بالحاسوب 


تكنولو جیا الاتصالات 


هل تعلہ؟ 

يتزايد عدد الناس الذين يتعاملون 
ضمن التجارة الاإألكترونية . 
طهرت کر گات ضيه تفن 
الات او 

تعمل الشركات المختصة على 
تقليل المخاوف عند الناس » وذلك 
ا 
سرية المعلومات والمعاملات 
وتوفیر حمایتها . 
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بخيت فق الشر كات عدة قران مها : 
ق تسويق أكثر فاعلية› حيث يمكن عرض السلع على المستوى 
الفالى وعلى عدار البوم» مما برد اسرانا جديدة الماك 
ويخفف نفقات بناء الأسواق ومصاريف الترويج . 


ب تقليل عدد الموظفين الذين لم يعد لهم حاجة في الأعمال 
اد دارية والحسانات ولرد سب لو افر فواقد السانات ال 


التواصل الفعال مع الشركات الأخحرى والزبائن أينما وجدوا. وفي 
المقابل توفر التجارة الاإألكترونية الوقت والجهدللزبائن » دون عناء 
السفر» وهدر الوقت في الانتظار . كما تؤمن حماية المنتجات 
والأموال» وحرية اختيار السلعة والثمن والاستفادة من تنافس 
الشركات وعروضها. 


٤‏ المجال الإداري : تستخدم المؤسسات الحواسيب والشبكات الداخلية 
والخارجية في تسيير شؤونها الإدارية» وكذلك في التراسل بين فروع 
المؤسسة التي قد تكون متباعدة. ولم يعد مصطلح (المكتب بلا ورق) 
الذي تنتج فيه المعلومات ويتم تبادلهاإلكترونيا بعيد المنال . كما أصبحنا 
نسمع في الوقت الحاضر مصطلح الحكومة الإلكترونية يتردد كثيرا في 
وسائل الإعلام المختلفةء فما المقصود به؟ 


لجات الدول حديقاً إلى نظام الإدارة الإلكترونية» الذي يعتمد على 
تكنولوجيا المعلومات والاتصالات» في إدارة نشاطاتها المختلفة » من خلال 
أنظمة المعلومات المحوسبة » سواء في المستوى الإعلامي» أو التفاعلي في 
التواصل مع الأفراد» وبشكل يضمن حماية المعلومات وأمنهاء مما يسهل 
إنجاز الخدمات والمراسلات بين الجهات الرسمية من جهة» والمؤسسات 
pe‏ 
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هل تعلم؟ 
بلغ حجم الخدوال صمن التجارة 
YS‏ 


ملیون) دولار عام ٤۲۰۰م‏ . 


سا ر 
التسوق الإلكتروني 


هل تعلم؟ 
تقسم نشاطات التجارة اللإلكترونية 
من حيث المشاركين فيها إلى : 


8 شرکات - زبائن: حيث يتم التبادل 


التجاري بين الشركات والزبائن ويشار 
لها )82٥(‏ وهي اختصار العبارة 
Business to Consumer‏ . 


ھا شرکات - شركات : حيث يتم التبادل 


التجارى بين الشركات الا 
ويشار لها (828)» وهي أختصار 
lئعlıرة „Business to Business‏ 


هل تعلم؟ 
بدا ظهور مفهوم الحكومة الإلكترونية 
وأعلن عن الميلاد الدولي له في إيطالياء 
في آذار |۰۰ 2 


لاستخدام تكنولوجيا المعلومات في العمليات الإدارية للدولة عدة 
مستویات: 
أ مستوى إعلامي : يتم فيه نشر البيانات والمعلومات» كالمعطيات 
حول القوانين والتشريعات والسياسة العامة للدولة» وغيرها. 
ب مستوى تفاعلي : يقوم المواطن بإدخال البيانات اللازمة حول 
موضوع معين كالإحصاءات والممتلكات وغيرها. 
ج مستوى معاملات : معلومات لإصدار شهادة الميلاد» وطلب 


تجديد جواز السفر» وغيرها. 


ه الصحة والطب : لقد تم توظيف تكنولوجيا المعلومات والاتصالات في 
مجال الصحة والتطبيب عن بعد» بهدف رفع المستوى الصحي لسكان 
المناطق النائية والأرياف» ممايقلل من نفقات العلاج والسفر» ويحقق راحة 
المريض من عناء الوصول لمراكز العلاج المتجمعة في المدن الكبرى . 
وكذلك التبادل المعرفي بين المراكز الطبية المنتشرة في العالم» عبر 

المؤتمرات العلمية والطبية المرئية » وربط المستشفيات البعيدة بعضهاعن 

بعض بشبكة اتصال تمكن الأطباء من تشخيص الأمراض من خلال تبادل 

الصور والتقارير» وتقديم مشورات طبية في الحالات المرضية المعقدة. 
إضافة لما سبق تم إنشاء ما يعرف بالصيدلية الإلكترونية» التي تهتم 

بتقديم معلومات محددة حول الأدوية وتسويقها عبر الإنترنت . 
كما يتم عبر البطاقات الإلكترونية الخاصة تسجيل التاريخ الطبي 

اا ,ا الد ع مر اباي العا ات اا 


8 مجال الإعلام والثقافة : أسهمت التكنولوجيا في تقديم خدمة كبيرة في 
رفع المستوى الثقافي للشعوب » فالورق ثم الطباعة ونتاجها من مطبوعات 
وكتب وصحف ومجلات» والوثائقيات المصورة حول شتى القضاياء 
والنشر من خلال الإنترنت أسهمت جميعا في إيصال المعرفة إلى قطاعات 
e‏ 


هل تعلم؟ 
تعد البرازيل من أول الدول التي تعاملت 
مع المستوى التفاعلي في مجال الضرائب 
عام ۱۹۹۷ م. 


قضايا للنقاش: 
إيجابيات وسلبيات التعامل الإلكتروني 
ئى السجالات الس ۰ 
الارن من الال الالکرری ف 


. ل 
a‏ ۱ 
a‏ = 
8 
4 
e‏ 
1 : 
تناقل المعلومات الطبة 
هل تعلم؟ 


أحرزت سنغافورة عام EE‏ المرتبة 
الأولىعالميا في تطبيق تكنولوجيا 
المعلومات والاستفادة منهاء بناء على : 
مؤشرالاستعداد المعلوماتي والاتصالاتي 
(Networked Readiness Index)‏ 
هو مقياس يهدف إلى الوقوف على مدى 
استعداد كل دولة أو مجتمع لار 
فی تطورات تکنولوجيا المعلومات 
والاستفادة منها. 
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وقد لحبت وسال الإعلام وما زالت دورا أساسيا فى تقل المحلومة 


الهاتف» أو مسموعة - مرئية عبر البث التلفازي وطرق التسجيل الأخرى› 
ER,‏ 


وقد إسهمت تكنو لو جيا المعلومات في سهولة توفير المعلومة » ومعالجتها 


وبثها في وقت قصير › وكذلك تر جمتها إلى عدة لغات . 


۷ 


۸ 


المحال العسكرى : استخدم الإأنسان التكنولوجيا في الحروب› فکانت 
E e‏ 
دور تكنولوجيا المعلومات مهماًفي توصيل الرسائل والمعلومات بشكل 
سر من اا والمدانه ر كلكا عراس ااجسي. وح دات 
تكنولو جيا المعلومات المجال العسكري بشكل أوسع »› فهنالك الصواريخ 
مما أثر بشكل كبير على أداء الجنود فى المعركة . 


المجال الترفيهي : هنالك كثير من آلعاب الحاسوب التي يعتمد بعضها 
على الرسومات الثلاثية الأبعاد والصوت . كما تستخدم تكنولوجيا 
المعلومات في إنتاج الموسيقى والأفلام والتأثيرات الخاصة المصاحبة 
لهاء وتسجيلها وعرضها. كما تستخدم الإنترنت لتوزيع المنتجات 
المتعددةة الا وساط» مما ساعد غل انششارها. 


المجال الصناعي : صناعة تكنولوجيا المعلومات تشكل قطاعاً مهما 
في اقتصاد كثير من الدول. وقد استخدم الحاسوب أيضا في تصميم 
وفحص نماذج الآلات المعقدة كالسيارات والطائرات . كما شاع 
استخدام الآلات الموجهة بالحاسوب» والإنسان الآلي في الصناعات 
وخاصة الخطرة منها. وأصبح كثير من الأجهزة يستخدم حواسيب 
ر راا فیا فا اص نے السار ا عدو 
الحواسيب الصغيرة تتحكم في عمل أجزائها المختلفة . 
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استخدام التكنولوجيا بشكل خاطئ ينعكس سلبا على الفرد والمجتمع 
ففي المجال الثقافي هنالك خطر سيادةثقافات ولخات معينة» كونها أكثر حضورا 
على الشبكة العالمية» كما أن المحتوى الثقافي للمواد المعروضة ضعيف أو 
ضار في بعض الأحيان» مما يتطلب من الفرد الحذر في التعامل معها. كما أن 
قضايا آمن المعلومات والتجسس على الرسائل المتبادلة» والتعامل مع الرسائل 
غيرالمرغوب فيها» من القضايا المهمة في عصر المعلومات . 


ثانيا المهن وتكنولوجيا المعلومات 
گا رایت سابقا» فان تکنولو جیا المعلومات مفهوم يغطي کل ما 
يتعلق بإدارة المعلومات ومعالجتها. فالمتخصصون فى مجال تكنولو جيا 
المعلومات يستطيعون تصميم الحاسوب وتطويره وصيانته وإدارته» ویشمل 
تحيط بنا تكنولو جيا المعلومات من كل جانب» وقد تكون موجودة فى 
تستخدمهاللوصول إلى أجهزة مثل الطابعة » أو للوصول إلى الإنترنت» وكذلك 
الأجهزة التي تتحكم في عمل السيارة» وربما الثلاجة أو الهاتف المحمول» كل 


هذا قام بتصميمه وتنفيذه متخصصون في تكنولو جيا المعلومات . 


وهنالك مجالات كثيرة للعمل توفرها تكنولو جيا المعلومات» منها: 

١‏ مهندس آنظمة حاسوب : يتعامل عادة مع المكونات المادية والبرمجية› 
حيث يستعمل المبادئ النظرية لتصميم الحاسوب وتطويره» ويعمل 
بالاضافة إلى ماسبق على تصميم أنظمة تتعلق بالحاسوب وبنائهاء» قد 
تكون مادية أو برمجية. 

۲ مبرمج حاسوب : يقوم بكتابة برامج للحاسوب وفحصها وتطويرها. 

8 مدير قواعد البيانات : يعمل على إدارة الوصول للمعلومات» والتأكد 
من آن تحديثها دقيق ومنتظم » ويساعد في تصميم برامج قواعد البيانات 
وتحديثها لتناسب المستخدمين. 


هل تعلم؟ 


يعتمد مؤشر الاستعداد المعلوماتى 


ا ا 
المعلومات والاتصالات ؛ 
مستوى الأستعداد والقابلية 
eo Sy‏ 
الأساسية في كل دولة أو مجتمع › 
أي الأفراد والشركات والحكومة؛ 
مستوی استخدام هذه الجهات 
لتکنولو جياالمعلومات والاتصالات 
والاستفادة منها. 


إضافة للعناصر الثلاثة السابقة» يتم 
تقييم مور عدة ذات صلة بتكنولو جيا 
المعلومات والاتصالات» مثل كلفة 
الاتصالات» وخدمات الإنترنت› 
ویری ل الر اتات رالا 
في كل دولة . 


Ada Lovelace مر ج‎ Jوأ‎ 


الوحدة الأولى: مقدمة في المعلوماتية ١‏ 


تطبيقية وتطويرها. 

0 مصمم صفحات الإنترنت : يقوم بتصميم صفحات الإنترنت » وكتابتهاء 
وتطويرها. 

8 متخصص في الشبكات : يقوم بتصميم شبكات الحاسوب وبنائها 


> 


ماك كر من الات العمل الى رزه رارحا المحرمات 
E O O oy‏ 
E ONS eS‏ 
في مجال تكنولوجيا المعلومات» الذي هومن أسرع القطاعات نموا في 
الاقتصاد. 

وهنالك مهن في مجال تكنولوجيا المعلومات تحتاج إلى اشخاص 
CT ACE EN‏ 
المعلومات مهنا ليس بالضرورة لحاملي الشهادات» مثل إدخال البيانات. 
کما آصبحت القدر :على استخدام الحاسرب مار اباس فی مهن کر : 
مثل الإإأدارة» والسكرتارية» والهندسة» وغيرها. 

المهن التي توفرها تكنولوجيا المعلومات ليست محصورة في جنس 
معين» إذ تظهر الدراسات أن العاملين في مجال تكنولوجيا المعلومات 
نصفهم من الرجال والنصف الآخر من النساء. 


امن العلومات وحمايتها 

E N E 
. ويجري تبادل أجزاء من هذه المعلومات بين المستخدمين من خلال الشبكات‎ 
فلا بد من حماية هذه المعلومات» بمنع الوصول إليها لمن لا يملك الحق في‎ 
ذلك وراك الائ عل سرا اه اع الك‎ 
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١ 


تكنولوجيا المعلومات في التعليم 


بريدك الإلكتروني حق لك 


ا 
۳ " اقا 


2 


المعلومات : كلمة المرور 


لغرض تنظيم وصول الأفراد إلى المعلومات تتبع عدة أساليب» أهمها : 

١‏ كلمة السر (55«۷0۲۵0ه۴) : الطريقة الشائعة لإإعطاء حق الوصول إلى 

المعلومات»› وهي عبارة عن كلمة يعرفهاالمستخدم المعني فقط. ولا 
السر المطلوبة. تتميز هذه الطريقة بهو لتها؛ حيث إن لکل مستخدم RT‏ 

كلمة سر واحدة. ومن سيئات هذه الطريقة الحاجة إلى حماية كلمة السر لا تختر اسمك أو تاریخ مادك او 

oT OT‏ : اسم بلدتك أو معلومة أخرى يعرفها 

لكي لا يعرفها الأاخرون. ويتم ذلك من خلال عدم كتابتهاء أو البوح بها کون عاك کلم سر e‏ 

وكذلك باختيار كلمة السر التى يصعب توقعها. يسهل التكهن بها والدخول لمعلوماتك 

من خلالها. آفضل کلمات السر هي 

بطاقة الوصول C3۲0(‏ 55هء٠A):‏ في الحالات التي لا تكون كلمة السر تلك التي TTT‏ 

E Eo GS E 

به 2 ۴ ت اكتشافها» رغم زيادة صعوبة حفظها 

تستعمل هذه البطاقات مع كلمة سر قصيرة» كما هو متبع في أجهزة على المستخدم. كذلك يجب أن يغير 

: ا 

الصراف الآلي في البنوك. س 

۳ معلومات بيو لو جية (0318 810): عند الحاجة إلى تحقق أفضل من هوية 

الشخص تستخدم بعض الانظمة معلومات بيولوجية عن المستخدم 

للسماح له بالوصول إلى المعلومات. مثل بصمة الإصبع› وصوره 

العين أو الوجه» وربما بصمة الحمض النووي للمستخدم مستقبلا. 

كل من هذه الطرق تتطلب جهازا خاصا لقراءة البصمة قبل إرسالها 

الوسيلتان الأخيرتان أنجع في توفير الحماية» ولكنهما أكثر تكلفة . 

الحماية الذي يتوافق مع ذلك من حيث التكلفة والجهد. ربما يتطلب الأمر بصمة العين 


بطاقات وصول 


استخدام مجموعة من طرق الحماية حتى على نفس الحاسوب تبعا لأهمية 
كل جزء من المعلومات المطلوب حمايتها . 

لخرض حماية المعلومات أثناء نقلها عبر الشبكات يجري تشفيرها بطريقة 
يتفق عليها المرسل والمستقبل» لتحويل النص العادي إلى نص غير مفهوم لكل 
من ينظر إليه» عدا المستقبل المعني. 


المرور ببصمة الإصبع 
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من الطرق المتبعة لهذا الغرض : 

التعویض ١(‏ ٥اا‏ ںاناsمں5)‏ : هو آبسط طرق التشفیر» ویعتمد على استبدال كل 
حرف في الرسالة بحرف آخر من حروف اللغة» ممايجعل النتبجة غير مفهومة 
لمن تقع الرسالة في يده. فكلمة (محمد) تصبح (نخنذ)» عند استبدال كل 
ET E‏ 
التعمية (١٥نامرام١)‏ : لعلك تدرك آنه من السهل فك الشفرة البسيطة 
السابقة من خلال تحليل عدد من الكلمات المشفرة . قد يستعين المحلل 
O N N TS‏ 
لجا المختصون إلى اساليب اكثر تطوراء استخدم فيها علم الأرقام في 
الرياضيات لتصميم أنظمة تشفيرتعتمد على مفتاح » هو عبارة عن رقم ثنائي 
کر( ۱یت آر ٦بتا‏ حي جا فك ال ر بج فل اک 
الحواسيب تطورأإذالم يكن لديها المفتاح اللازم . كل ما يراه من لا يملك 
المفتاح المناسب هو الرسالة المشفرة» أي نص غير مقروء. تسمى هذه 
E E GS‏ 
O‏ 

هنالك عدة نظم لتنفيذ عمليات التعمية هذه» أهمها نظام التعمية 


. الذي شاع استخدامه‎ Data Encryption System (DES) يرlيعمنا‎ 


تختلف» وهنالك نظامان شائعان هما نظاما المفتاح الواحد والمفتاح العام. 


© 


الرسالة الأصلية 


إزالة التشفير رسالة مشفرة 
مخطط تشفير وفك الرسائل : المفتاح الواحد 
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اا الل لان المطرمات هی 
بإبقاء الحاسوب في غرفة مغلقة» يملك 
مفتاحها شخص واحد» لا سمح لغیره 
بالجلوس إلى الحاسوب: الحماية 
د 
عصر الإنترنت والحاجة إلى التشارك 
في المصادر؟ 


هل تعله؟ 

كلمة السر في الحاسوب تخزن مشفرة 
في ملف يستطيع الجميع قراءته» 
ولكن لا يستطيع أي منهم إدراك ما 
فى داخله. عند إدخال كلمة السر»ء 
يقوم الحاسوب بتشفيرهاء وإذا توافق 
فر اة الح م ار 
المخزن سمح للمستخدم بالدخول» 
وإلا أعطي المستخدم عددا محدودا من 
فرص تكرار المحاولة قبل رفضه نهائيا . 
دك 


هل تعلم؟ 


العسكرية ترسل بشکل مکشوف 
كانت مكتوبة بلغات لا يعرفها إلا عدد 
الأعداء حتى لو وقعت في أيديهم . 
مثال : لغة بعض الهنود الحمر في أمريكا 
E aS‏ 


نظام المفتاح الواحد (7٥iأEncryp Key‏ eاSing):‏ یتشارك المرسل 
والمستقبل في المفتاح نفسه» وما يشفر بالمفتاح المشترك عند المرسل 
يفك المفتاح نفسه عند المستقبل . ومشكلة هذا النظام تعدد المفاتيح 
حيث يحتاج المتراسل لمفتاح مشترك مع کل مستقبل »(لماذا؟) . 

نظام المفتاح Key Encryption) pla‏ icاPub):‏ پوفر هذا النظام لکل شخص 
سواء کان مر سلا آومستقبلا مفتاحین : آحدهماخاص لا یعرفه سوی صاحبه 
(تماما ككلمة السر)» وآخر عام يعرفه كل المهتمين (تماما كعنوان البريد 
الإلكتروني). كل ما يشفر بالمفتاح العام لشخص ما (الطالبة مريم مثلا) 
يمكن فكه فقط بالمفتاح الخاص لذلك الشخص (مريم). وکل ما پشفر 
بالمفتاح الخاص لشخص ما (سناء مثلا) یمکن فکه فقط بالمفتاح العام 
لذلك الشخص (سناء) . فإذا أرادت سناء تبليغ رسالة لمريم فإنها تشفرها 
باستخدام المفتاح العام لمريم المعروف للجميع » غير أن مريم فقط هي التي 
تستطيع فك الرسالة باستخدام مفتاح مريم الخاص الذي لا يعرفه سواها. 
لاحظ آن المرسل والمستقبل لا يتشاركان في المفاتيح الخاصة . 

مع ازدياد حجم التجارة الإلكترونية وما يلازمها من المعاملات المالية 


عبر الإإنترنت ازدادت محاولات اختراق أنظمة المعلومات المحوسبة» 
Ul E ys‏ 


ار سالة لاملية ¶ رسالة | 


مخطط تشفير وفك الرسائل : المفتاح العام 


هنالك مهام أخرى يتطلبها أمن المعلومات» مثل: حماية الحاسوب من 


الفيروسات والبرامج الضارة» وكذلك منع وصول البريد الإلكتروني غير المرحب 


به (4م5)» وغيرها من المواضيع التي لا يتسع المجال لتفصيلها رغم أهميتها . 


هل تعلم؟ 

صفحات الإنترنت التي تجري من خلالها 
المعاملات المالية تتبع بروثوكولات 
عاف ل ا الحا مات ال سا 
مثل : أرقام بطاقات الاعتماد. هذا 
يفسر وجود الحرف -56٥01۲8( 8S‏ 
آمن) في عنوان مثل تلك الصفحات . 
حاول الوصول إلى صفحة تستخدم هذا 
البروتوكول لبنك مثلا. 


هل تعلم؟ 
القيام بعمل نسخ حاط (Backup)‏ 
E‏ :وض 
الشركات على مستخدميها عمل نسخة 
كاملة من المعلومات اس عا وعمل 
نسخ استكمالية من المعلومات المضافة 
يوميا. غالبا ما يجري النسخ في الوقت 
الذي لا کون فيه ضغط عمل على 
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لعل أهم طرق حماية المعلومات من التلف لأسباب فنية أو إجرامية هو 
الاحتفاظ بنسخ احتıunاطة (Backup Copy)‏ .من جميع المعلومات الهامة» 
وتحديث هذه النسخ بانتظام لاستخدامها عند الحاجة. من الحكمة إبقاء 
النسخ الاحتياطية في مكان آمن » بعيداعن الحاسوب» حتى لا يتلف الأصل 
والنسخ معا في حالة الحريق مثلا. 

هنالك مؤسسات تقوم بتوفير خدمات الدفع الإلكتروني عبر الإنترنت 
بطريقة آمنة» آهمها باي بال (ا۴۵۷۴2)» مما ساعد في تشجيع التجارة 
الإلكترونية. 


ر ابھا أخلاقيات التعحامل مع الحاسوب والمعلومات: 

یمکن لتکنولو جیا المعلومات» كاي تکنولوجیا آخری» أن تسهم إیجابیا 
فى تظرر المجمم اا ما اخسن اماما وآد تلق كرا من لماكل 
إذا أسيء استخدامها. وهنالك عدة قضايا أخلاقية ظهرت مع الاستخدام 
المكثف لتكنولوجيا المعلومات» نناقش بعضها فيما يأتي : 


أخلاقيات العاملين في مجال المعلوماتية: 

يتعامل المختصون في مجال تكنو لو جيا المعلومات مع معطيات حساسة 
حول الاد وال سسات: مما يتوجب عليهم الالتزام بأخلاقيات المهنة› 
ge a‏ 
للمنتجات التي يصممونهاء وعدم كشف مالديهم من أسرار آثناء عملهم » أو 
عند الانتقال إلى عمل آخر» وتبليغ المسؤولين عن آي نشاطات غير قانونية 
يلاحظونها من خلال عملهم» وعدم استغلال الأجهزة والبيانات لأغراضهم 
الخاصة» أو فيما يتعارض مع مصلحة مشغليهم . 


أخلاقيات المستخدم: 
ينبغي على مستخدم تكنو لو جيا المعلومات الالتزام بالقواعد الأخلاقية. 
وأن لا يستغل التكنولوجيا في اللإضرار بالآخرين» مثل إرسال الرسائل غير 
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هل تعلم؟ 
إنلك تستطيع حماية البيئة عند التعامل 
مع الحاسوب» بتوفير الطاقة ما أمكن»› 
والتخلص من الأجهزة والمواد المستنفدة 
بطريقة مسؤولة» أو تدويرها إن آمكن . 


للنقاش: 
اعا تي الا ا 
الاعتبارات الصحية في منتجاتهم » بحيث 
لا تسبب الضرر للمستخدم . 


لخت ... 
اببحث عن المخاطر الصحرة الاستخدام 


المرغوب فيها» أو وضع محتوى مسيء أو مضر على الشبكة» واستغلالها 
في انتحال شخصيات أخرى لإزعاج الآخرين وخداعهم. 

يتوجب على الطلبة تصفح الإنترنت بشكل مسؤول» واستشارة 
مدرسيهم ووالديهم في هذا الشأن » ونقاشهم في حالة ملاحظة آي نشاط 
أو موقع مثير للشك . 


قوانبن حماية البيانات المتحلقة بالأفراد 
تستخدم الحواسيب في أيامنا هذه لحفظ بيانات تتعلق بمعظم مناحي 
الحياة ومعالجتهاء ومن ضمن ذلك بيانات تعلق بالأفراد. فمثلاً تحتوي 
الحواسيب في المستشفيات على بيانات تتعلق بالمرضى» وتحتوي 

الحواسيب في البنوك على بيانات تتعلق بالزبائن . 

8# بماذاتشعر لو ذهبت لفتح حساب في بنك» وقام الموظف بسؤالك عن 
أسماء أصدقائك كي يقوم بتخزينها في الحاسوب؟ هل كنت ستجيبه على 
سؤاله هذا؟ آم ترفض ذلك؟ هل كنت ستسأله عن علاقة أسماء أصدقائك 
بحسابك البنکي؟ 

# بماذا تشعر لو قام زميلك بإطلاعك على علاماتك المدرسية» التي 
حصلت عليها عن طريق التسلل إلى الحاسوب» الذي يحتوي على 
علامات طلاب المدرسة؟ 
عند تخزين البيانات التي تتعلق بالأفراد ومعالجتها يجب التعامل مع 

N Oa 


الأشخاص » والمساس بخصوصياتهم . 


إن عملية جمع البيانات المتعلقة بالأفراد وتخزينها في الحاسوب تخضع 
لمعايير عدة» منها : 
١‏ يتم جمع البيانات المتعلقة بالأفراد بطرق مشروعة ولأغراض مشروعة. 
1 تناسب البيانات المجمعة والخرض الذي جمعت من أجله» وأن تستخدم 


TT 
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۳ تكون البيانات المتعلقة بالأفراد دقيقة» ويجري تحديثها بشكل مستمر. 

لا يحتفظ بالبيانات المتعلقة بالأفراد بعد انتهاء الحاجة إليها. 

٥‏ تقوم الجهة التي تحتفظ بالبيانات حول الأفراد بحماية هذه البيانات 
ضد السرقة» أو الكشف» أو التغيير غير المصرح به» أو الفقدان» 
أو التزوير. 

٠‏ على الجهة التي تحتفظ ببيانات حول الأفراد تسهيل عملية وصول 
هؤلاء الأفراد للبيانات» وطلب تعديلهاء وإطلاعهم على السبب 
الذي جمعت من أجله تلك البيانات. 


خامسا حقوق الطع برج Software Copyright‏ 

لو قمت بتصمیم برنامج ما واستغرقت عاما كاملا فی إنجازه» واعتزمت 
EREN Go‏ 
e‏ 

كما هو الحال مع الكتب» فإن حقوق النسخ لمعظم البرامح التي 
تشتريها تكون محفوظة» وبالتالي لا يجوز لك عمل نسخ منها وتوزيعها 
على الآخرين» دون إذن من الجهة المصدرة» ومن يقوم بذلك قد يتعرض 
إلى متابحة قانوينة . 

عندما تقوم بشراء نسخة أصلية من برنامج ماء فإنك قد أعطيت الحق 
(رخصة) في استخدامه» ولم تصبح مالكاً لهذا البرنامج. إن شروط التعامل 
مع البرنامج تحدده بنود اتفاقية الر خصة ۸9۲٠٠۳٠١‏ 9٠اه‏ ناء بأنواعها 
المختلفة» التي توضع في العادة داخل العلبة التي تغلف البرنامج» أو التي 
تعرض على الشاشة عند البدء بتثبيت البرنامج في الجهاز. 

عندما تكون رخصة البرنامج الذي تشتريه لمستخدم واحد 
User)‏ 8۵) یسمح بتثبیت البرنامج على جهاز واحد فقط. ينما عندما 
تشتري رخصة موقع »أا 5|8 فإنه يسمح بتشبيت البرنامج على عدد 
من الأجهزة تحدده اتفاقية الرخصة. 
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إتفاقية حق النسج 


حقوق الطبع 


هل تعلم؟ 
الأجهزةباستخدام رخصة موقع في العادة 
أقل من تكلفة تثبيت البرنامج على العدد 
اسك من الأجهزة باستخدام مجموعة 


حتى تستطيع تحديد البرامج التي يكن نسخهاء والأخرى التي لا يكن | إبحت.. 
EF ۴‏ ت » الأ | الاأتة | | لمزيد من المعلومات يمكن استخدام 
نسخهاء من الجدير أن تتعرف على الأنواع الاتية من البرامج : es es‏ 
١‏ البرامج llتحlرıة Commercial Software‏ : ق 


٤ ۴‏ ِ ل Shareware Copyright‏ 
اي برنامج یستر ی من لیات او مراکز الحاسوب» او ات Freeware Copyright‏ 


E E‏ ومن الأمثلة عليها: 
Microsoft office suite of programs‏ 
Adobe photoshop‏ 
Visual Basic 6.0 professioal Edition‏ 


Norton Antivirus 


JBuilder 


۲ البرامح التشار کıة :Shareware Sofware‏ 
برامج يقوم بكتابتها المبرمجون والهواة. 
BH‏ بداية» توزع هذه البرامج e‏ ویسمح باستخدامها خلال فترة 
تجريبية محددة» بعد انتهاء تلك الفترة يمكن إرسال ثمنها الذي 
يكون ضتيلاً في العادة إلى من قام ببرمجتهاء لاحظ أن نظام الدفع 
هنا يعتمد على الأمانة الشخصية. E‏ 
5 لحث المستخدم على الدفع تصمم هذه البرنامج بحيث تتوقف عن ابحث عن برامج غير تجارية تقوم بالمهام 
العمل عند انتهاء الفترة التجريبية المحددة» أو يشترط الدفع لتزويد اا ا 
المشتري بإضافات على البرنامج أو تحديثه بشكل مستمر. 


8 حقوق نسخ هذه البرامج محفوظة. 


۲ البرامج المجانية ۴r W2۲۴‏ : 
8 تتوافر هذه البرامج مجانا. 
. أحيانايقوم المبرمج بتوزيع الإإصدار الأول من برامجه مجانالکي يستفيد 
من آراء المستخدمين في تطوير النسخة النهائية من ذلك البرنامج. 
# في الغالب» يحتفظ المبرمج بكافة حقوق النسخ للبرنامج» ولهذا 
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:Public Domain Software pall برامج نطق‎ ٤ 
هذه البرامج متوافرة بشكا مجاني.‎ E 
تعود ملكية هذه البرامج للناس كافة» ولهذا يمكن نسخهاء وتوزيعهاء وإجراء تعديلات عليها من آي‎ EH 


% 


شخص. 


اس للة الوحدة 


۱ 


۱۸ 


ماذا نعنى بالمصطلحات الآتة؟ 
تكنولوجيا المعلومات » التجارة الإلكترونية » التعلم الإلكتروني» حقوق الملكية الفكرية» التعمية . 


عدد بعض الأجهزة والأدوات في منزلك» التي تستخدم تكنولو جيا المعلومات في عملها. 


استخدم شخص قاعدة معينة في تعمية رسالة» فكانت تعمية كلمة 10۷۴٤‏ هي °۸۴ |: 
أ حسب هذه القاعدة ماذا يقابل الكلمات الاتية : 
PALESTINE, TECHNOLOGY, ZYAD‏ 
ب إذا كانت التعمية كما هي معطاة» فما هي الكلمة الأصلية : 
JOGPSNBUJPO, dpnqvufs‏ 


فضايا بحث ونقاش : 
yT‏ 
ب قوانين فلسطين في مجال الملكية الفكرية . 
ج الحكومة الإلكترونية في فلسطين . 
8 الشبكة العنكبوتية وسيادة الثقافات . 
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الوحدة الثانية: مبادئ الحاسوب 


دة تاريخية 


يعود تاريخ الحوسبة إلى عصور قديمة› حيث استعمل الإإنسان عدة أدوات 
خاب منها: أصابع الك والمعداد» وغيرها من الآدوات. 

وبعد ذلك صنع الإنسان الآت ميكانيكية للحساب» فمثلاً قام العالم 
قط . 

وفي أوائل الأربعينيات» كان ظهور أول حاسوب إلكتروني» حيث 
A Cy‏ 

في منتصف الأربعينيات» قام العالم (فون نيومن) ببناء حاسوب 
I‏ 

الجدول الآتي يبين الفروقات بين أجيال الحاسوب المختلفة : 


TTT 


۴ لل لال ا ا ال الجيل الرابع 
زات ا . 1 e‏ . 1 . ا 


1945 - 1955 15 - 1965 15 - 1980 0 - ?222 
التكنولو جيا e‏ اللا ات المتكاملة e‏ المتكاملة 
المستعملة تحتوي عددامن تحتوي عددا کبیرا 
الف NE‏ 
الحجم حجم بناية حجم نصف غرفة صغير صغیر جدا 
(تلفاز) ES‏ 
اا 2 dD A mm o‏ 
(عملية في الثانىة) 
ا 4MB - 100KB (32 - 8)KB 2KB‏ من 128M8‏ 


۲۰ الوحدة الثانية: مبادی الحاسوب 


Number Syste ms أنظمة الد‎ 


التحويل من النظام الثنائي وإليه. 


على الشكل الآتي : 


6x 10° + 9x 107 + 3 x 101 + 7 x 10°‏ = 6937 _ 
١‏ _ الصحيح ي 
العدد الحقيقى يمثل بمجموعة من المعاملات ه على الشكل الاأتى : يحول إلى عدد صحيح في آي 
نظام آخر. 
...A434 0-۰‏ 8 الكسر في نظام ما يحول ال 
في النظام العشري كل معامل ,4 هو واحد من الأرقام العشرة(9...0)ء والدليل E‏ 
ّ ِ 8 الكسر الناتج قد يكون غير 
(أ) يعبر عن منزلة الرقم» فالتمثيل السابق للعدد يمكن كتابته بالشكل الاتي : منته» وبالتالي تؤخذ قيمته 
التقريبية. 


a. Fa KIO Fa, KIO FA XIO FA XIO Fa, KIO Ea, X10 FE 
يكون الأساس في النظام الثنائي 2 » لأن هناك رقمين (1,0)ء فمثلا العدد‎ 
: ر(1101.01) يساوي‎ 
(1101.01), = 1x 2° + 1x27 +0 x> 21+ 1× 2° + 0×21 + 1 × 22 
ا‎ : ٤ 
: فمثلا العدد و(4031.2) في النظام الخماسي يمكن تمثيله كما يأتي‎ 


ثل العدد ر(734.06 
x 53 + 0 x 52 + 3 x 51 + 1 x 5° + 2X 57‏ 4 = ,)4031.2( و 


ANE 
=500 + 0 + 15 + ¶1 + 0.4 


قاعدة عامة : النظام ذو الأساس (۸) يحتوي على أرقام (0...8-1 )» ويمثل كما يلي : 


AXRET KR OXRTOCRTOXR OLR ORT a, x R™ 


نظام العد السادس عشري أ2ة"1٤ع٥2d×ع‏ 
لعلك لاحظت› أن اسم نظام العد يمثل عدد الأرقام التي يقوم عليها النظام» فالنظام السادس عشري يتشكل 


من 16 رقما بدلا من 10 في النظام العشري» وهو يحوي كل الأرقام العشرية (9...0) بالإضافة إلى الحروف 
F,,,8,۸‏ بدیلا للأعداد 15,14,13,12,11,10 على الترتیب» كما فى الجدول الآتى : 
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FEDC BA9 8 7 6 5 4 3 2 1 0 ۹y 
5 4 3 2 1 0 yy 


ويكون العد في هذا النظام كما يلي : ملاحظة : 
e 1,2, 3, 4, 5, 6, 7,8, 9,A, B, C, D, E, F, 10, 11, 12, 13, 14, 15, 16,‏ 
مناسبا لو آن لكل يد ثماني اصابع 

1A, 1B, 1C, 1D, 1E, 1F, 20‏ ,19 ,18 ,17 بدلا من خمس. 


O» 


ONA N N N O O OT 


لاحظ أن 16 (10) i‏ (16). 
لظام الرى ساك ر أك تدرلا ين الاسء ينما نظام العد الات 
e~‏ 
مناسبٌ للآلة» ونظام العد السادس عشري وسط» أو توفيق بينهما. i‏ 


ويتميز النظام السادس عشري بسهولة التحويل منه إلى النظام الثنائي» والعكس» كما سياتي لاحقا. 


تحويل الأعداد الصحيحة بين الأنظمة العددية 
يتم تحويل آي عدد من الآنظمة المختلفة إلى النظام العشري باستخدام القاعدة: 


ملاحظة : 
مع مراعاة ساس النظام ۸ المحول منه العددء كما في الأمثلة الآتية : إذا كانت ل < × فإن طول العدد 
الصحيح في نظام العدد × يساوي 
ا التحويل من النظام السادس عشري إلى العشري أو يقل عن طول العدد نفسه في 
i .‏ نظام العدد ل 
نتبع طريقة التحويل نفسها من النظام الثنائي إلى العشري» ولكن باستعمال 1 
الأساس 16 بدلا من الأساس 2 للتحويل بين النظام الثنائي إلى العشري. 
0 حول م,(12) إلى مکافئه في النظام العشري : سی 


(12(.. = 1 x 161 + 2 x 16° = 16 + 2 = )18( 
16 10 


: حول ,(347) إلى مكافئه في النظام العشري‎ a 


(3A7), = 3x 167 + Ax 16" + 7 x 16° : لاحظ أن قيمة ۸ هى (10) من الجدول السابق‎ 
= 3x256 +10 x 16 + 7 x1 
د‎ MO OO . MTS 


حول ۾,(۴۴01) إلى مكافئه في النظام العشري. ق 


الوحدة الثانية؛ مبادئ الحاسوب 


التحويل من النظام الحشري إلى السادس عشري: 


عندما قمت بتحويل العدد العشري إلى مكافئه الثنائي » تمت قسمة العدد العشري على 2» وتم أخذ الباقي 
فى كل مرة» لتحويل العدد العشري إلى مكافئه السادس عشري» نجري عملية القسمة على 16 وأخذ البواقى 
التي تتراوح بين 0 و ٠15‏ مع مراعاة ان الباقي إذا كان أقل من 10 نأخذه كماهو» وإذا كان 10 نضع (۸) و اذا 


کان 11 نضع (8) ... وهکذا. 


مثال ۲ حول م,(47) إلى مكافئه في النظام السادس عشري : 
نجري عملية القسمة على 16. ونأخذ الباقى الباقي الناتج 

47 
E 


تحويل العدد 


ج التحويل من النظام السادس عشري إلى النظام الثنائي 


بما أن 16 = 2» يخصص لكل عنصر من عناصر النظام السادس عشري 


التحويل بين النظامين باستبدال كل رقم في النظام السادس عشري بالرباعية 
المقابلة له کما فی الشکل .)١-۲(‏ 


مثال ٤‏ 
لدينا العدد السادس عشري .60٥‏ ونرغب فى إيجاد مكافئه الثنائى. 


نحول كل خانة إلى رباعية ثنائية كما في الشكل الآتي : 


0C 
(0110), (0000), (1100), TT 
(60C), = (011000001100), : فیکون الناتج‎ 


الوحدة التانية: ميبادى الحاسوب 


10 


11 


0000 
0001 
0010 
0011 
0100 
0101 
0110 
0111 
1000 
1001 
1010 
1011 
1100 
1101 
1110 


1111 


ET 


Û CC) 


î 


N r 


١|‏ ما قيمة ر(011000001100) في النظام العشري؟ 
٣‏ ما قيمة ۾,(٥60)‏ في النظام العشري؟ 8 تاکد من تساوي القیمتین. 


د التحويل من النظام الثنائى إلى النظام السادس عشري ملاحظة : 

إضافة الأصفار على العدد الثنائي 

لتحويل العدد الثنائى إلى مكافئه السادس عشري» فإننا نجزئ العدد في الرباعية الأخيرة لا تؤثر على 
_ قيمة العدد. 

الثنائي إلى مجموعات رباعية» بدءا من أقصى اليمين» ثم نستبدل كل رباعية r‏ 

إلى مكافئها السادس عشري» وفى حال كون الجزء الآخير (الطرف الأيسر) لا 


مثال ۵ حورل اعدد الات (101001110) إلى مکافه البادس غخری' 


01001110 نجزئ العدد إلى رباعيات» ونبد من اليمين » فإذالم يكن آخر جزء على اليسار‎ ١ 


1 
اربع خانات نکمله أصفارا. lS‏ 
000101001110 


0 E OT CC 
E )101001110(, = )14۳(,, الجواب‎ 


نشاط 
TT O CC‏ 
,(115) إلى مكافئه في النظام الثنائي » فإننا ندخل العدد العشري إلى الآلة الحاسبة» ثم نختار ا8 » كما في الشكل 
ا ا ل ا اد ا ا کا لک 


TMH 
CTH. lm CMe 9 Him Ta am 


EE a‏ — ا 
SEE RI CEEERE‏ 


2 
کک‎ MET 


الوحدة الثانية: مبادی الحاسوب 


لتحويل العدد الثنائي لمكافئه العشري باستخدام الآلة الحاسبة. 
نفعل النظام الثنائي في الآلة الحاسبة» وذلك بالنقر على زر ١ا8»‏ ثم ندخل العدد الثنائي» ثم ننقر 


على زر 0٥٤‏ لنحصل على المكافى العشري للعدد. 
لتحويل العدد الثنائي لمكافئه السادس عشري باستخدام الآلة الحاسبة. 


نفعل النظام الثنائي في الآلة الحاسبة» وذلك بالنقر على زر »8١‏ ثم ندخل العدد الثنائي » كما في الشكل 
.)٤-۲(‏ ثم ننقر على زر ×16 لنحصل على المكافئ السادس عشري للعدد» كما في الشكل .)٥-۲(‏ 


He Ole Oe OM Elm Omi Od Om 
ê ٢ لل‎ 
3 - OO û OOOO 
کا ااا کے کے‎ 
ااا ےا لات‎ 
ااا لے لا‎ 

nano Go aia) 


TT 


# لتحويل العدد السادس عشري لمكافئه العشري باستخدام الآلة ‏ ملاحظة: 
الحاسة تقوم الآلة الحاسبة بتحويل 
e lL‏ ا الأعداد الصحيحة بين الأنظمة 
نفعل النظام السادس عشري في الالة الحاسبة» وذلك بالنقر على زر TT‏ 


×۲16. ثم ندخل العدد السادس عشري» كما في الشكل .)٥-۲(‏ ثم 8 ا کک 
باللوں الا زری عند الہ 
ننقر على زر 06٥‏ لنحصل على المكافئ العشري للعدد. ا 


E‏ ااا 

: حول الأعداد الآتية إلى مكافئاتها في النظام السادس عشري‎ ١ 
.)25931(, أ ,(10110010(. بج‎ 

۲ حول الأعداد الآتية إلى مكافئاتها في النظام الثنائي : 


.(E537D), B‏ ب ,(183940). ج ۾(2536). 
۴ حول الأعداد الآتية إلى مكافئاتها في النظام العشري : 
.(FSC2B),, Bh .(11110010001),‏ ج (33706). 


الوحدةالثانية: مبادئ الحاسوب | ١‏ © 


تحويل الكسور في الأنظمة الحددية 


تعلمت سابقا تحويل الأعداد الصحيحة بين الأنظمة المختلفة» وكان الناتج عددا صحيحاًء في هذا الدرس 
سنقوم بتحويل الكسور إلى مكافتاتها في الأنظمة الأخرى» ويجب أن يكون الناتج كسريا. 


EEE E TENE 
.1 من تملية الضرب» ویکون الناتج 0و‎ 


مثال 1 حول العدد ,,(0.6875) إلى مكافئه الثنائي : 
لاحظ أن الأرقام تبدا ا (الكسر×2) الكسرالناتج العدد الصحيح الناتج 
cy‏ 0.6875 1.35 0.35 1 
n‏ 5ا 0.75 0.75 0 
5ا 1.5 0.5 1 
0.5 ,جا 0.0 1 


O Oe ETT 
O E 
TT TT 
: مثال ۷ | حول العدد ,,(0.732) إلى مكافئه الثنائي‎ 
لاحظ أن هذه العملية ال (الكسر×2) الكسر الناتج العدد الصحيح الناتج‎ # 
1 0.464 1.464 2 e 
0 0.928 0.928 4ا‎ 
1 0.856 1.856 08ا‎ 


1 OT 1.712 6ا‎ 
1 0.424 1.424 0.712 


الحواب ,(0.732) 0.10111(,۶) 


الوحدة الثانية؛ مبادئ الحاسوب 


ب تحويل الكسر الثنائي إلى عشري 
ا E a E‏ 
x 101+ 5 x 102+ 2 x 103‏ 7 = ,)0.752( 
0.002 + 0.05 + 0.7 = 
لتحويل الكسر الثنائي إلى مكافئه العشري نتبع الأسلوب نفسه» ولكن باستخدام أساس النظام (2)» كما في 
المثال الآتي الذي يوضح عملية التحويل هذه: 


مثال ۸ حول الكسر الثنائي ر(0.1011) إلى كسر عشري : 
+O0OX22 +1x23 +1x2*‏ 1×27 = ,)0.1011( 
1 1 1 1 
ا e‏ ا + — 
x _‏ 0 
E0125 + 0.0625 = (0.6875),‏ 0 + 0.5 = 


الحواب و,(0.68/75) = ,(0.1011) 


تحويل الكسر الثنائى إلى السادس عشري 


لتحويل الكسر الثنائي إلى مكافئه السادس عشري نستخدم المجاميع الرباعية» كما في المثال الآتي : 


8 حول الكسر الثنائى ر(0.1101011) إلى مكافئه السادس عشري : 
١‏ نجزئ العدد إلى رباعيات» ونبدأ من اليسار (جهة الفاصلة). فإذا لم 0.1101011 
0.11010110 
۲ نستبدل كل رباعية بقيمتها من الجدول السابق. | | 1 
س 6 D‏ 0 


E OM ET 


حول الأعداد الكسرية الآتية إلى مكافئاتها في النظام السادس عشري : ِ 
| ,)0.10110010( 1 )(0.110101101( 


الوحدةالثانية: مبادئ ل ر7 lÎ‏ 


لتحويل الكسر السادس عشري إلى مكافئه الثنائي نستخدم الرباعيات » كما في المثال الآتي : 


: حول الكسر السادس عشري و,(0.890) إلى مكافئه الثنائي‎ E 


باستخدام الجدول نحول كل خانة إلى رباعية ثنائية : 0 9 0.B‏ 


(1011), (1001), (0000), 


الجواب ,(0.101110010000) = ,)0.890( 


ر ټ 
E‏ 
E O N‏ ۰ 


تحويل الأعداد الكسرية: 
لتحویل عدد کسري (مکون من کسر وعدد صحیح)› يتم تحويل كل جزء على حدة» ومن ثم یتم دمج ناتج 
الجزآين» كما في المثال الآتي : 
مثال ۱ حول العدد الكسري م,(37.625) إلى مكافئه الثنائي : 
نلاحط آن العدد مكون من جزء صحيح (37) » وكسر(0.625). 


الح N)‏ الكسر الناتح العدد الصحيح الناتحج 2 4 


18 1 1 0.25 1.25 0.625 

9 0 0 0.5 0.5 EE 

3 [ 1 0.0 O sy 

2 0 

يكون ناتج العدد الصحيح : 100101 0 1 

يكون ناتج الكسر: 0.101 1 0 
ا تحويل العدد الصحيح 


الحواب و,(37.625) =ر(100101.101) 


۲۸ الوحدة الثانية؛ مبادئ الحاسوب 


حول العدد الثنائى ر(110.11) إلى مكافئه العشري : 


تحويل الجزء الصحيح : ,,(6) = 0 ×2 + 1 ×21 + 1 ×22 =(110) 


(0.11(,= 21x 1 + 22 x 1 E 
= 0.5 + 0.25 = (0.75) 


o MU ET 


حول العدد السادس عشري ر(18.) إلى مكافئه الثنائي : 


إلى رباعية ثنائية » كما في الشكل المجاور. 3 | 
,(1011) ,(0001) ,(1110( 


(E.18(,,=)1110.00011011(, الجواب‎ 


حول العدد الثنائى ر(101111101.1010111) إلى مكافئه السادس عشري : 


01111101.10101 


TILA ae 


نجد المكافئ السادس عشري لكل رباعية. 000101111101.10100 
YE‏ 


A 


O 


الحواب ,ر(101111101.1010111(=ٍ,)17D.AE(‏ 


: أجر عمليات التحويل بين الأنظمة المبينة فى كل من الحالات الاتية‎ e 


(0.25) = )( 


2 


1 و‎ 0 OI 


4 ق‎ . (0.10111, = (), BE 


(11110.101111). = ), 


(20.17), = (), EB 


لوحدةالنانية. انىك 2 7 lÎ‏ 


جمع ال عداد الثننائية و طرحها 
الثنائي كذلك» عندما يكون ناتج جمع الرقمين يزيد عن 1 في الخانة نفسها. 


1 عملية الجمع 

نستخدم الطريقة نفسها التي نستخدمها عند جمع الأعداد العشرية (طريقة الحمل)ء مع ملاحظة ما يأتي : 
0+ 0= 0 من دون حمل. 11+0 من دون حمل. 

1 + 1 = ر(10) = ,(2) یوجد حمل (0 وبالید واحد). 


+ 1 + 1 = ر(11) = ر,(3) یوجد حمل (1 وبالید واحد). 


منال ۱۵ جد ناتج جمع العلددي الاين اا 
(11100) + (01101) = 


0 
1 
الحواب ,ر(101001) 


ب عملية الطرح 


نتبع طريقة طرح الأعدادالعشرية نفسهاء مع وجوب الاستقراض من الخانة المجاورة» عندمايكون الرقم المطروح 


مثال ۱ جد ناتج طرح العددين النائيين في الحالتين الاتيتين : 
10 0 10 10 0 
,(11010)- ر(100( _ 171010 OO CC O‏ 
100 01110 
0II‏ 0 


الحواب ,(101001) الجواب ,ر(1110) 


e E 


ق 


= (0111), - (1100), = (1101), + (110), 


الوحدة الثانية:؛ مبادئ الحاسوب 


تمثيل البيانات فى الحاسوب 


ف الد ا لایع کا فل الا ات ن الجاسرب: س جات عن وحدات قا اللاك 


إن أصغر وحدة قياس للذاكرة هى بت (ط)» وهى خانة ثنائية يخزن فيها إحدى القيمتين 0 أو 1 وكل8 
خانات ثنائیة تشکل بایت (عاره). 


: ملاحظة‎ 
bit = binary digit 

byte = binary yoked 
transfer element 


وعادة» فإن كلمة كيلو (۸) تعني ألفاً (1000)» ولكن عند استعمال كلمة 
کار لان اة الحاسرب رن ها € 1024 ى رذلك ن ڪ 
الحاسوب يستخدم النظام الثنائي في عمله» وأقرب قيمة على 1000 هي 21 
AEs,‏ 

الك کل (مغ) (0) میرن 2 

وكلمة (جيجا) (6) مليار = *2. 

وكلمة (تیرا) (1) ترليون = 24. 


يحتاج العدد عند تمثيله في ذاكرة الحاسوب لحجم من الذاكرة» يتناسب مع القيمة المختلفة التي يتخذها. 
والكلمة (۷0۲۵) تتكون من عدد من البايتات » ويختلف عددها باختلاف جهاز الحاسوب . 


| تمثيل الأعداد في الحاسوب 
العداد التي نحتاج إلى تمثيلها داخل الحاسوب قد تكون صحيحة» أو كسرية . وقد تحتاج إلى إشارة أو لا 
تحتاج» فمثلاً عند التعبير عن درجة الحرارة نحتاج إلى القيمة والإشارة» ولكن عندما نعبر عن الوقت أو عمر 
شخص لا نحتاج إلى إشارة. 


الوحدة النانية: ميادئ الحاسوب ا8 


أ تمثیل الأعداد الصحيحة دون إشارة: 
إذا كان لديك خانتان عشريتان فإنك تستطيع آن تمثل مئة قيمة مختلفة (99-00)» أكبرها 99 آي 107-1 
لاحظ الشكل .)٦-۲(‏ 


كم من الأعداد تستطيع أن تخزن في 2 بت؟ 0 0 
1 0 
كما تلاحظ في الشكل المقابل» فإنه بإمكانك تخزين قيمة واحدة من 0 1 yT‏ 
4 أعداد مختلفة فى 2 بت» ويكون أكبرها ,(11) أي ر,(3) ويساوي 27-1» 1 1 0 0 
| ۰ 1 0 
واصغرها هو ر(00) = ,0 2 0 
كما تلاحظ في الشكل المقابل» فإنه بإمكانك تخزين قيمة واحدة من e‏ 
6 عدا د فة ف 3 بت ویک رن ا کرها ,(111) آی,(7) ویساوی 2-1: 1 1 0 
۰ ۰ 100 8 9 
وأصغرها هو ر(000) = ,0 T0‏ 9 9و 
T0‏ 
11 1 الشکل )٦-۲(‏ 
ومن هنا نستنتج آنه عند استخدام ۳ بت : 
١‏ عدد القيم المختلفة التي نستطيع أن نمثلها هي ”2. 
ESD IS. O‏ 
٣‏ أصغر قيمة 0 عندما تكون كل الخانات مملوءة "0". 
عدد القيم : *16=2 
N I‏ 
O O‏ 
لاحظ أن عدد القيم المختلفة التي تريد أن تمثلها 256 » وتساوي 2 » إذن نحتاج إلى ۸ خانات ثنائية لتمثيل 


الأرقام مابين 0 و 255. 


COCO‏ َ الوحدة الثانية: ميادئ الحاسوب 


مثال ۱۹ كم خانة ثنائية نحتاجح لتخزين أعداد تتراوح قيمها ما بين 0 و 192؟ 
لاحظ أن عدد القيم المختلفة التي تريد أن تمثلها 193 وأن 27 تساوي 128. وهي غير كافية لتمثيل 193 
عدداء ولاحظ أيضا أن 27 تساوي 256 وهي كافية لتمثيل 193 عدداء لهذا تحتاج إلى 8 خانات ثنائية لتمثيل 
الأعداد مابين 0و 192. 


# بشكل عام فإن عدد الخانات الثنائية التي أحتاجها لتمثيل الأعداد من ١-0‏ هي ٣‏ حيث ١‏ < "2» ويتم 
m > log, (n+) | E ES‏ 
الل هذاالعدد هو الحدالأدنى اللازم» وفي حال تمثيل العدد بعدد أكبر من الخانات الثنائية يتم 
بإضافة أصفار في الخانات غير المستعملة من جهة اليسار . 


فمثلا لتخزين الأعداد من 0 - 1000 نحتاج إلى E‏ = 
TCE‏ في 8 بت aT‏ 


؟ كم خانة ثنائية نحتاج لتخزين أعداد تتراوح قيمتها ما بين 0 و 127؟ 
كم خانة ثنائية نحتاج لتخزين أعداد تتراوح قيمتها ما بين 0 و 300؟ 
كم خانة ثنائية نحتاج لتخزين العدد 600؟ 


بی 


ر 


مال ا مثل العدد 18 في الحاسوب باستخدام 2 بایت. 
نحول العدد العشري ا ثنائي » ثم نضع العدد الثنائي الناتج في الباقي الناتج 
TT‏ 
0 9 
,)18 (=,)(10010( 1 
0|o|o|0|0|0|0|0|0|0|0| 1|0 |0| 1|0‏ : ّ 
E‏ 


الوحدة الثانية: ميادئ الحاسوب ٠‏ ١ل‏ 


ب تمثيل الأعداد الصحيحة ذات الاشارة 


هاا عدةط ى لتا الأعداد دات الاقارة داعا الات ب اهمها 
: م سار ا 
طريقة الاشارة والقيمة» وطريقة المتممة الثانية. 


8 طريقة الإشارة والقيمة : 
فى هذه الطريقة تحجز الخانة الأخيرة (فى أقصى اليسار) لللإشارة» وتکون القيمة 0 للإشارة الموجبة» 
وال 1 لوار الا اا باي الات ل ذل اله اماه لدد كما ركان يدون إفارة 


مثال ۲ مثل العدد 18- في الحاسوب باستخدام 2 بايت. 
نضع 1 في أقصى اليسار» لأن الإشارة سالبة» ونضع ناتج تحويل الثنائي في يمين الخانات » ونكمل 
N‏ 

,(18)=ر(10010) كما في المثال السابق 


10l0 o|o|olo|o|o|0|0|1|0|0| 1|0 


نضع 0 في أقصى اليسار لأن إشارة العدد موجبة» ثم نجد المكافئ الثنائي لا ا 
2 25 
للعدد. 
1 2 
OO 2‏ 0 6 
[Bolo‏ 0_| 3 
1 0 


نھمریں قق 
TT O‏ 
ML NN‏ 
۳ مثل العدد 1+ فی الحاسوب باستخدام 2 بایت بطريقة الإإشارة ا 


¢ 


٤‏ مثل العدد 60- في الحاسوب باستخدام 2 بايت بطريقة الإشارة والقيمة. 


الوحدة الثانية:؛ مبادئ الحاسوب 


: طريقة المتممة الثانية‎ ١ 
N CC 
: ق إذا كان العدد سالباء نجد المتممة الثائية » كماياتي‎ 
. نجد المكافئ الثنائي للقيمة المطلقة للعدد‎ # 
و لا العتوبظر ت ال روالاارة:‎ 
في جميع الخانات» (يسمى الناتج المتممة الأولى).‎ ٠0 نقلب كل 0 إلى 1» وكل 1 إلى‎ # 
نجمع 1 إلى ناتج الخطوة السابقة» (يسمى الناتج المتممة الثانية).‎ 


ا مثل الرقم 18- في الحاسوب باستخدام 1 بايت بطريقة المتممة الثانية. 


| نحول العدد 18 إلى النظام الثنائي » ومن ثم نمثله كما بطريقة الإشارة والقيمة. 
(10010(,=)18( 
0lolo|l1|0|0| 1|0‏ 
نجد المتممة الأولى بقلب كل 0 إلى 1 وكل 1 إلى 0 


1111110111 |01| 


1 
ر 11101101 
۳ نجمع 1 إلى ناتج الخطوة السابقة * 1 


11101110 
يكون تمثيل 18- داخل الحاسوب» بطريقة المتممة الثانية كما يلي هو : 
11l01 1|1|0|‏ 
مثال ۲٤‏ مثل العدد 43 في الحاسوب باستخدام 1 بايت بطريقة المتممة الثانية. 
العدد موجب» لهذا نمثله بطريقة الإشارة والقيمة السايقة. لباقي الناتج 
م( 101011(,=(43( : ٤‏ 
ooo 1o11‏ 1 10 
0 5 
1 2 
0 1 
1 0 
تحویل العدد 


الوحدة الثانية: مبادئ الحاسوب ا ا 


مال مثل العدد 50- في الحاسوب باستخدام 2 بايت بطريقة المتممة الثانية. 


١‏ نحول العدد 50 إلى النظام الثنائي» ومن ثم نمثله كما بطريقة الإشارة والقيمة. الباقي الناتج 
OSO) S0)‏ ء 
o|o|o|o|o|0|0|0|0 0|11 1|0|0| 1|0‏ 

۲ نجد المتممة الأولى بقلب كل 0 إلى 1 وكل 1 إلى 0 فيكون الناتج : 0 
ll Mililil1l1 11l1 |1 lolo 1| 1|0 |1|‏ 


1 
ر 1111111111001101 

۴ نجمع 1 إلى ناتج الخطوة السابقة * 1 
1111111111001110 


E O 


11|11|1111 1|1 1| 1|001 11| 1|0 


CEC OSS EOS 
تستطيع إيجاد قيمة العدد السالب الممثل بطريقة المتممة الثانية بإيجاد المتممة الثانية للتمثيل المعطى.‎ 8 


مثال ۲٢‏ ما أكبر قيمة موجبة تستطيع تخزينها في 1 بايت بطريقة المتممة الثانية؟ 


e TT TS 
)127(, = من هنا فإن أكبر قيمة موجبة هى : ر(01111111)‎ 


٠-4 
ما أصغر قيمة سالبة تستطيع تخزينها في 1 بايت بطريقة المتممة الثانية؟ د‎ ١ 
مثل العدد 51+ في الحاسوب باستخدام 2 بايت بطريقة المتممة الثانية.‎ ۲ 


۷| مثل العدد 60- فى الحاسوب باستخدام OD‏ 


الوحدة الثانية:؛ مبادئ الحاسوب 


ح تمنيل الأعداد الحقيقة 

لعلك استخدمت في السابق الصيغة العلمية لكتابة الأعداد الحقيقية» حيث يكتب العدد على شكل عدد كسري 
مضروباً في ۰10 حیٹ ۸ عدد صحیح. 

مغلا العدد 1250 يكتب على الشكل 1.25×10 . والصيغة ؟3.76×10 تمثل العدد 3760000. 

نتبع طريقة مشابهة لتمثيل الأعداد الحقيقية في الحاسوب باستخدام النظام الثنائي. 

يمكن تمثيل الأعدد الحقيقية داخل الحاسوب باستخدام 32 بت» كما في الشكل الاآتي. 
0 22 23 30 31 


2 S1 القوة‎ e 


لتمثيل العدد ييخصص للكسر 23 بت» ويخصص للقوة 7 بت» وتخصص للإشارة خانتان» إحداهما للقوة (51)» 
والآخرى (82) تخصص لاإشارة العدد. 

يجب أن تكون الصيغة للعدد الحقيقي الثنائي قبل تمثيله في الحاسوب على الشكل الآتي : 

1.a aa × 2" 

لتمثيل العدد نضع في خانة الكسر و884 » ونضع إشارة ۴ في خانة الإشارة الأولى (51)» ثم نضع إشارة 
العدد (52)» مع ملاحظة وضع 0 ليدل على الإشارة الموجبة» والرقم 1 ليدل على الإشارة السالبة. 

فمغلاً: الحدد(13) <101 = 2× 1.101 

ونسکول تاه 00000000 00000000 1010000 000000011 

والرقم 13- یکون تمثیله 00000000 00000000 1010000 100000011 


مثال ۲۷ مثل العدد الحقيقي ,( (5.25-( 
x2 =5 101.01 (5.250‏ 1.0101 
00000000 00000000 0101000 100000010 


مثال ۲۸ مثل العدد الحقيقي ,( (0.25+). 
10x2 = (0.01, 5)05‏ 
00000000 00000000 0000000 010000010 


الوحدة الثانية: ميادئ الحاسوب ١۷‏ 


الترميز 

لقد تعرضنا لتمثيل الأعداد الصحيحة والحقيقية في الحاسوب» ولتمثيل الحروف والعلامات الخاصة» استخدم 
مصممو الحواسيب عدة آنظمة معيارية ا آهمها نظام الترميز المسمى (اا©A5)‏ الذي يختص بحروف اللغة 
N O N a‏ 
AB |ce ||P EF.‏ 9| 78| 6 ||34 1|2 0| 
NUL SON STIX ETX EOT ENQ ACK BEL BS HT LF VT FF CR SO Sl‏ 0_| 
2P1 | #|s | *|e |) ( + 1|‏ 
e LLL LLL‏ 


الجدول (1) نظام (۱ا©۸58) 


فمثلا في هذا النظام ر(1000001) =ي,(41) =65 =۸. لاحظ الجدول (1) و بعد ذلك أضيف بت إلى السبعة 
اللأصلية» فاصبح نظام الآسكي يحتوي 256 رمزاً بدلا من 128 خت اسف دمت ار مور ال ضاف لفات ال شری.: 
فأصبح ر(01000001) = )41(,١‏ =65 =4۸. وبرزت الحاجة للتعامل مع لغات كثيرة» الأمر الذي أدى إلى ظهور 
ترميز يستخدم 16بت (2بايت)» الذي يستوعب 2= 65536 رمزا مختلفاً» يسمى الترميز الموحد (#لهء اہ لا)» 
الآن هناك عشرات الآلاف من الحروف والرموز قد تم ترميزهاء وقد حافظ الترميز الموحد على ما كان مرمزا في 
نظام الآسكي (ascii)‏ )255-0( . 

في نظام الترميز الموحد تمثل الأحرف العربية من ي,(600) إلى ,(6۴۴) (حجز لها 256 رمزا)ء التي يظهر 
الجدول الآتي جزءا منهاء يمكدك الر جوع للإترنت أو المصاد ر الأ خرى للحصرل على الترمي ر الكامل. 


UO Û1 DE2. OB OO IS O OFT ÛOCE 0G OBA 0GB TOC GOD HE OOF 


oil S|;‏ - © ااه 
û | Bil iD | EHD | | EE | Û | Û MI | iê | mên | ari | n |‏ 
٣‏ ا 2 ٍ E‏ س تفت 

ا A oj ae OTE‏ 
Û | E | î | e _‏ | | س | سه | اس م | س | ست | اع | اع س 
کّ : i‏ ا 8 . ا اجستم 

2 ا اوا‎ SE أ‎ 8 ES = سے‎ 1 
١آ ر‎ a 1F i L1 mri i |__ 1 E ا ان‎ E | ا‎ ٣ E 

الجدول (2) نظام (Unicode)‏ 


۸ الوحدة الثانية: مبادی الحاسوب 


ما رمز الحرف 6 في نظام (11ا۸8€)؟ 


الحل باستخدام الجدول 1 یکون رميز G‏ ھ )47( 


الحل باستخدام الجدول (1) نجد ترميز كل حرف في الكلمة كما بأتي : 


(41) ج ۸ 
)68( و hn‏ 
(6D)‏ و mn‏ 
O,‏ و ۾ 
(64) ج 4 
فيكون ترميز الكلمة: 4ٍٍ,(4168606164( = Ahmad‏ 


ما الكلمة الممثلة بالترميز الآّتى ۾,(٥٤4160616)؟‏ 


الحل باستخدام الجدول (1) نجد ترميز كل حرف في الكلمة كما بأتي : 


1 ۳ 1 6 | 


فیکون ترميز الكلمة: پ,(٤4160616)‏ = اAa‏ 


ما رمز الحرف ف في نظام )Unicode(؟‏ 


الحل باستخدام الجدول (2) یکون ترمیز ف هو ۾,(0641). 


استخدم نظام (۵6٥ءiلا)‏ لترميز الكلمة آزرق. 


الحل باستخدام الجدول (2) نجد ترميز كل حرف في الكلمة كما يأتي : 
a |‏ ,)0672( 
ز س )0632( 
ر س )0631( 
ق سے (0642) 
فيكون ترميز الكلمة: أزرق = ,(0642063106320672) 


الوحدةالثانية. مبادئالحاتوب ٣٦ ٠7‏ ى 


حاسوب بسیط × × × 


كما تعرفت سابقا يتكون الحاسوب من أربعة أجزاء رئيسية : 


E‏ الذاكرة وحدة المعالجحة 
إدخال وإخراج الرئيسية المركزية 
الناقل 
وحدات الإدخال وال خراج Tag : (Input/Output Unit)‏ 


يتم باستعمالها إدخال البيانات وإخراجها من وإلى الحاسوب. 


ملاحظة : 

الذاكرة الرأuuıuة TT : (Main Memory)‏ 
ا ات ا ا ا اه اال ن ر وا 
یتم فیها تخزین ابیانات وات د بد ارام (۷-۲) في الصفحة الاتية يبين 
وحدة المعالجة |nÛر (Central Processing Unit) jS‏ : تصميمه وآلية عمله بشکل مبسط. 


وتقسم إلى قسمين رئيسين : 

أ وحدة الحساب والمنطj (Arithmetic Logic Unit)‏ : : 
يتم فيها تنفيذ العمليات المنطقية» مثل (و)ء (أو)؛ والحسابية» مثل الجمع والطرح. م 

4 وحدة التحكم (االا «(Control‏ التي من مهامها : 
س التحكم بأجهزة الإدخال والإخراج والذاكرة. 
ع تحليل العملية التي سوف يقوم بها الحاسوب» وإصدار الأوامر المناسبة لتنفيذ هذه العملية» مغلا 

جعل وحدة الحساب والمنطق تقوم بعملية الجمع . 

الناقل (sں8):‏ 

مجموعة خطوط كهربائية تربط وحدة المعالجة المركزية ببقية أجزاء الحاسوب» ويمكن تقسيمها إلى ثلاثة أقسام : 

ا ناقل البيانات : يستخدم لنقل البيانات بين وحدة المعالجة المركزية وبقية الوحدات. 

ج ناقل العناوين: يستخدم لتحديد العنوان المراد الوصول إليه في الذاكرة» أو لتحديد وحدة اللإدخال 
والإخراج المراد التعامل معها. 

ج ناقل التحكم : يستخدم لنقل إشارات تحكم من وحدة المعالجة المركزية إلى الوحدات الأخرى. 

* * لوطلا فط 
الوحدة الثانية: ميادئ الحاسوب 


ل 


a lL E OEE 


المسجل (6۲اءأوه۸): ذاكرة سريعة» صغيرة الحجم داخل لا٥C۲»‏ 
تستعمل لتخزين البيانات التي يجري العمل عليها. 

كما تلاحظ هناك في وحدة الحساب والمنطق مسجل البيانات والمراكم 
»)۸٥(‏ حيث تتم عمليات الحساب على محتوياته» و المسجل العام (6۴) 
الذي يشكل امتداداً للمراكم عند الحاجةء مثلا عند إجراء عملية الضرب» 
ويزيد الناتح عما يستطيع )۸٥(‏ استيعابه وحده. 


:)M08( مسجل بیانات‎ ١ 
تل ا الكل فا لرا‎ 
فے الد اکرة: آو لا ستقبال. كلمة من‎ 

الذاكرة. 
MDR=Memory Data Register‏ 


۳| مسجل عنوان (۷۸۴): 

ن عا اک لی مک 
ا ا 
8R‏ فى حالة الكتابةء أو العنوان 
الذي سنقرأ منه الكلمة إلى 10۴ فى 
ا ٠‏ 
MAR=Memory Address Register‏ 


:)۸٥( الہراکہ‎ 

العملية التى يجري لفلغاء وغاليا 

نتيجة هذه العملية. 
Ac=Accumulater‏ 


عندما لا يتمكن المراكم من استيعابها 


GR=6General Register 


:)۱8( مسجل التعلیمات‎ E 
وي على الأمر الذي يجري تنفرذه‎ 
حاليا.‎ 

IR=Instruction Register 


| مسجل عداد البرنامج :)۶٥(‏ 

يحتوي على عنوان التعليمة التالية التي 

سوف یتم تنفيذها. ۰ 
PC=Program Counter‏ 


بالإإضافة إلى دارانت اللحساب والمنطق › نحتوي الوحدة على مسجل «(MDR)‏ الا کل عبرا لسانت 
بين وحدة الحساب والمنطق › وكل من الذاكرة ووحدة الإأدخال والإخراج› ووحدة التحكم› تخزن فيه البيانات 


ا ار امار د ا اغا ا م الرحا الف 


تحتوي وحدة التحكم بالإضافة إلى دارات التحكم على عدد من المسجلات» تجعل عملها ممكناأء فهنالك 
کڪ کڪ ك کڪ ڪھ ت کڪ ڪھ ڪڪ تھ ھھھ کڪ ك ت کڪ پک کڪ f‏ 


* * * للإطلاع فقط 


عداد البرنامج )۶١(‏ الذي يحدد عنوان الذاكرة للأمر الذي سيجري تنفيذه تاليا. أما الأمر الذي يجري العمل 
عليه حاليا فهو مخزن في مسجل التعليمات (۸|)» الذي يغذي دارات التحكم لإإصدار الإشارات اللازمة لتنفيذ 
التعليمة» وتشمل وحدة التحكم كذلك مسجل عنوان الذاكرة(04۴)ء الذي يخزن عنوان المكان الذي تتم الكتابة 
فيه أو القراءة منه (من خلال 00۴) . 

يستعمل العنوان الموجود في )۴٥(‏ لاستحضار الأمر الذي سينفذ لاحقا من الذاكرة إلى (08)» ومن ثم 
إلى (۸)» حيث يجري فك رموز التعليمة» وإصدار الإشارات اللازمة لتنفيذها من دارات التحكم» وهو الأمر 
الذي قد يتطلب استحضار البيانات التي يجري العمل عليها من الذاكرة إلى وحدة الحساب والمنطق» وفي هذه 
الأثناء تكون قيمة )۴٥(‏ قد ازدادت لتدل على الأمر التالي الذي سيجري تنفيذه. 


مجموعة التعحليمات (Instruction Set)‏ 
التعليمة هي عملية يستطيع الحاسوب تنفيذها مباشرة» مثل عمليات الجمع والطرح» والعمليات المنطقية 
e)‏ لكل وحدة معالجة مركزية مجموعة محددة من التعليمات التي يستطيع تنفيذها. 
في الأصل» يتعامل الحاسوب مع التعليمات المزودة له بلغة الآلة التي تكتب بالنظام الثنائي » ولتبسيط كتابة 
البرنامج لكل تعليمة مكافو بلغة التجميع .(Assembly)‏ 
لنفرض أن الحاسوب الذي لدينا له مجموعة التعليمات الاتية : 


العملية المعنى 
)Me(‏ ۵ا نقل البيانات الموجودة في موقع الذاكرة 06۳ إلى المراكم. 
(هM) S0۲‏ نقل البيانات من المراكم إلى موقع الذاكرة "۵«. 
)M(‏ ۸۵۵ اجمع العدد الموجود في موقع الذاكرة 06۳ إلى المراكم. 
)Me(‏ طا S‏ اطرح العدد الموجود في موقع الذاكرة ۷16۳ من المراكم. 
)Me(‏ ا۷ ضرب العدد الموجود في موقع الذاكرة 16۳ في محتوى المراكم» ووضع النتيجة 
في المراكم والمسجل العام. 
Div (Mem)‏ اقسم العدد الموجود في المراكم على العدد الموجود في موقع الذاكرة »6۳٣‏ وضع 
ناتج القسمة في المراكم » والباقي في المسجل العام. 
LR‏ اقل البيانات الموجودة في المسجل العام إلى المراكم. 
Loadio‏ أدخل البيانات من وحدة الإإدخال إلى المراكم. 
Storio‏ أخرج البيانات من المراكم إلى وحدة الإخراج. 


٤۲‏ الوخدة القانية:ميادئ الحاسوب 


وكما تعلم تجري عملية الجمع على أعداد معطاة» وكذلك تجري 
العمليات في الحاسوب على معطيات» وهذه المعطيات إما أن تكون في 
التعليمة مباشرة» أو يشار في التعليمة إلى مكان وجودها في الذكرة. 

قد تكتب الأعداد في التعليمة باستخدام : 


ملاحظة : 

١‏ | الحواسيب التى تكون مجموعة 
الا ات ام اد 86 
RISC = Reduced Instruction‏ 
Set Computers‏ 

3 الحواسيب التى تكون مجموعة 
للات اک ا 0 
CISC = Complex Instruction‏ 


.ا٠۵۵‎ )50( النظام العشري» وفى هذه الحالة يكتب العدد كما يآتى‎ |١ 


Set Computers 


النظام الثنائي» وهنا يتبع العدد بحرف 8» مثل (101011108) 1٥44‏ : 
الأمثلة الآتية تتعامل مع الحاسوب البسيط المعرف سابقا. 
مثال ۲٤‏ 
اكتب برنامجا بلغة التجميع لجمع عددين أحدهما موجود في الموقع 13 والآخر في الموقع 27 في 
الذاكرة» وضع الناتج في الموقع 42 في الذاكرة. 
الحل لجمع عددين يجب أن يكون أحدهما في المراكم »)۸٥(‏ ومن ثم نجمع له 
رقما من الذاكرة» والخوارزمية تكون كما يأتي : 


[ أحضر العدد الأول إلى المراكم. )13( Load‏ 
۲ أضف العدد الثاني إلى محتوى المراكم. )27( Add‏ 
خزن النتيجة في الذاكرة في الموقع (42). )42( Stor‏ 


اكتب برنامجاأ بلغة التجميع لتبديل محتويات مواقع الذاكرة ,(30) و ۾,(40). 


AE E 


E 


Load (30H) . أحضر العدد الأول من الموقع ,(30). وضعه في المراكم‎ ١ 

8 خرن العدد الموجود في المراكم في موقم مؤقت» مثلا و,(35). Stor (35H)‏ 

۴ أحضر العدد الثاني من الموقع ۾,(40)» وضعه في المراكم . Load (40H)‏ 

Stor (30H) خرن العدد الموجود في المراكم في الموقع م,(30).‎ ٤ 

Load (35H) اأحضر العدد الموجود في الموقع م,(35)» وضعه في المراكم.‎ ٠ 

1 خزن العدد الموجود في المراكم في الموقع م,(40). Stor (40H)‏ 

ا ا ااا ا 

کے سے کے سے ےا سے کس د لے سے ا ا ل ا ا س س س ا ا 
* * * للإطلاع فقط 
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۴ 


تمرین 
8 اكتب برنامجا بلغة التجميع لجمم ثلاثة أعداد موجودة في المواقع 300,120,18. 
وضم الناتج في الموقع 70 في الذاكرة. 
أعد كتابة البرنامج السابق» ولكن بإخراج الناتج إلى وحدة الإخراج. 


ي : 


لخة الآلة: 
تذكر أن الحاسوب يستطيع التعامل فقط مع الأرقام الثنائية » لذا عندما نكتب برنامجا بلغة التجميع يجب أن 
يحول إلى لغة الآلة» ليتم تنفيذه على الأجزاء المادية للحاسوب. 
تتكون التعليمة من قسمين في لغة الآلة» يكون القسم الأول هو رمز العملية» والآخر (إن وجد) هو عنوان 
المعطى » في حالة غياب العنوان يحتل مكانه أصفار. 
طلا فد كرت ر مر عم الجمم 0011 
ذا کان ت طول الکلہة 16بت فر فت بق 12 بت العتران. 


عنوان 


0011000000010001 
فمثلا لو أخذنا التعليمة الاتية: E‏ 
1 إجمع 


التي تعني : اجمع الرقم الموجود في الذاكرة في الموقع 17 إلى الرقم الموجود في المراكم» وضع النتيجة 
في المراكم. عند التنفيذ سوف يوضع رمز العملية 0011 في مسجل التعليمات (۴|)ء والعنوان 1000 0000000) 
(1 في مسجل العنوان (۷0۸8). 

الجدول الآتي يمثل رمز العملية لمجموعة تعليمات الحاسوب البسيط. 


العملية رمز العملية (سادس عشري) رمز العملية (ثنائي) 
Load (Mem)‏ 1 0001 
Stor (Mem)‏ 2 0010 
Add (Mem)‏ 3 0011 
Sub (Mem)‏ 4 0100 
Mul (Mem)‏ 5 0101 
Div (Mem)‏ 6 0110 
LoadGR‏ 7 0111 
Loadio‏ 8 1000 
Storio‏ 9 1001 
DESE EE E E E EE O OEE EEE EE EFS TEE‏ 
* * * للإطلاع فقط 
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مثال ۲٦‏ أعد كتابة البرنامج في المثال )۳١(‏ بلغة الآلة : 


٩ 

| 
| الحل لاحظ أن كتابة التعليمات باستعمال السادس عشري تكون أسهل. 

Load (13) = Load (DH) | 
Add (27) =Add (1BH) | 
Stor (42) = Stor (2AH) 
| 

| للاحظ أن التعليمة 16 بت» منها 4 لرمز العملية» 12 بت للعنوان. 

Load (DH) = (100D),„ = (0001 0000 0000 1101), ] 
Add (1BH) = (301B),, = (0011 0000 0001 1011), | 
Stor (2AH) = (202A),„ = (0010 0000 0010 1010), | 
: مثال ۲۷ اعد کا البرنامج في المثال(١) بلغة الآلة‎ 
| 

۱ الحل ,)0000 0011 0000 0001( = ,,)1030( = Load (30H)‏ 
| لاحظمدى صعوبة كتابة ,)0101 0011 0000 0010( = ,)2035( = Stor (35H)‏ 
| التعليمات وفهمها بلغة الالةء )0000 0100 0000 0001( = „,)1040( = Load (40H)‏ 
| 

| 

| 

| 

| 

| 

J 


2 


EEE 
Stor (30H) = (2030),„ = (0010 0000 0011 0000), 


التجميع يسهل المهمة نسبيا. 


Load (35H) = (1035), = (0001 0000 0011 0101), 
Stor (40H) = (2040),„ = (0010 0000 0100 0000), 


ملاحظة : 
یتم إدخال البرنامج ا اة 
الحاسوب عن طريق وحدات 


كيفية تنفيذ البرامج داخل الحاسوب ؛- 


١‏ | يجب تحميل أي برنامح في ذاكرة الحاسوب قبل تنفيذه. 

يتم وضع عنوان أول تعليمة في مسجل عداد البرنامج .(PC)‏ 

عملية التنفيذ. 

€ يتم زيادة مسجل عداد البرنامج بعد تنفيذ كل عملية» حتي ينتهي تنفيذ 
البرنامج. ت 


کے ڪڪ جرک کے کس ڪڪ ت ت پک ھ ڪڪ ت کڪ کڪ ڪڪ ت پڪ کڪ کڪ کک ڪڪ a‏ 
+ + % للإطلاع فقط 
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e 


CT 


Pc [202] 


ذاكرة محتواها معطى بالشكل الآتي » نفذ البرنامح الموجود في العنوان 202-200 
١‏ لكي ننفذ هذا البرنامح يجب أن 


20027 EC) 


200 100D Load (OODH) 
201 3018 Add (01BH) 
202 202A Stor (O2AH) 


ننفذ العملية (000۳) 1٥4۵‏ ناتج هذ العملية 


PC [200]‏ 
أ حل اا ةف العتوانٰ 0005 
ا 
المراكم = 001۸. 
OOD 001A‏ 


Pc [207] 


۳ يتم إضافة 1 إلى مسجل عداد البرنامج فيصبح 
قیمته 201. اة 

٤‏ ثم يتم تنفيذ )018١(‏ ۸۵۵. التي نتيجتها جمع الرقم الموجود في 
العنوان 018 إلى المراكم» ووضع النتيجة في المراكم ليصبح قيمة 
مسجل المراكم 002€. 

لاحظ أن عملية الجمع تتم على الأعداد الثنائية 


Pc [207] 
AC [0026 | 


1 1 
0000000000011010 , 
0000000000010010 


0000000000101100 


PC [202] 


0 2 C 
.202 نزيد مسجل عنوان التعليمة ليصبح‎ ۵ 
التي نتيجتها تخزين البيانات الموجودة‎ Stor )02۸۳3( ننفذ التعليمة‎ ٠ 
.02۸ في المراكم فى العنوان‎ 


AC [0026 | 
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Me m٥۲¥ ا الذاڪكرة‎ 


في الحاسوب أنواع كثيرة من الذاكرة» أهم ما يميز نوعا عن آخر هو طريقة الوصول إلى محتويات الذاكرة 
وإمكانة القراءة والكتارة» وهل هذه الذاكرة متطايرة آم غير متطايرة ؟والمادة المصنوعة منها » وهناك ات 


ر 


سنتحدث فيما يأتي عن طريقة الوصول لأنواع مختلفة من الذاكرة: 

(Sequential Access) الوصول التتابعي‎ ١ 
تكون البيانات على شكل وحدات مخزنة بشكل متتال» وللانتقال إلى‎ 
وحدة معينة» يجب المرور عن كل الوحدات بين مكان القراءة الحالي والوحدة‎ 
المطلوبة. ومن هنا نلاحظ أن الزمن اللازم للقراءة في هذه الطريقة يعتمد على‎ 
الموقع الحالي» والمكان الذي نريد القراءة منه» هذا الوقت قد يصل إلى‎ 

دقائق » من الأمثلة التي تستعمل هذه الطريقة هو شريط تسجيل . 


۲ الوصول الياشر (Direct Access)‏ 
في هذه الطريقة تقسم الذاكرة إلى وحدات» يمكن الانتقال بينها بسرعة دون 
الدخول إلى محتوياتها » عند الوصول إلى الو حدة المطلوبة يتم الببحث عن السجل 
e N a a‏ 
اخری» وهو قصیر نسبیا» ووقت البحث المتتالي داخل الوحدة الواحدة هو قصير 
أيضاء ومن الأمثلة التي تستعمل هذه الطريقة هو القرص الصلب »و القرص 

المدمج› ويصل وقت الوصول إلى جزء من ألف من الثانية . 


(Random Access) يÛئاوشعلا الوصول‎ ١ 
في هذا النوع من الذاكرة يكون لكل موقع تخزيني عنوان » فعندما نريد‎ 
أن نقرأ أو نكتب على موقع ما » نضع عنوان ذلك الموقع » فنصل إليه دون‎ 
المرور عن سواه » والوقت المستخرق للقراءة متساو » ولايعتمد على الموقع‎ 
.)۸۸۷( الحالي. من الأمثلة التي تستعمل هذه الطريقة : الذاكرة الرئيسية‎ 


HAY n2 


5 ام‎ = 
an 


کا 


+i Cl Ca 
a lr ELT Uk 


شربط 


رأس الكتابة والقراءة 


TT 
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والذاكرة الدائمة (۸0۷). وسرعة الوصول فيها تصل إلى نانوثانية. 


ويمكن تقسيم الذاكرة إلىقسمين رئيسين › هما : الذاكرة الرئيسية» والذاكرة الثانوية : 


لذاكرة الرئيسية (الداخلية) 
تستخدم طريقة الوصول العشوائي» ومن أنواعها: 
8 ذاکرة الوصول العشوائی (۸۸۷): 

Aa‏ وهي ذاكرة متطايرة» أي أنه إذا انقطع التيار 

الكهربائي عنها فإنها تفقد المعلومات التي بداخلهاء وهي على نوعين: 

8 الذاكرة العشوائية الثابتة (5۸۸۷): يتم التخزين فيها باستعمال عدد 
من الترانزستورات ٩(‏ ترانزستورات) لتخزین کل بت» وتکون 
المعلومات ساكنةء أي لا تفقد مع مرور الوقت. 

8 الذاكرة العشوائية المتحركة (0۸۸۷): فيها يستخدم ترانزستور 
ومواسع لتخزين كل بت» بما أن المواسع يفقد شحنته بمرور 
الوقت» فان هذا يستدعي شحنه بشکل دوري . 

وتكون ذاكرة (0۸۸۷) أبطاً وآقل تكلفة من (5۸۸۷). وبالتالي هي 

أكثر استخداماء و قد طورت هذه الذاكرة» ومن آنواعها ما يأتي : 
أ الذاكرة العشوائية المتحر كة المتزامنة .)50R۸۸۷(‏ 

ق الذاكرة العشوائية المتحركة المتزامنة ذات السرعة المضاعفة 
.(DDR-SDRAM)‏ 

ج الذاكرة العشوائية المتحر کة (۸90۸۸۷). 


: (Cache Memory) ةطĞþıwوئl الذاكرة‎ ۲ 


: ملاحظة‎ 
RAM = Random Access 
Memory. 

SRAM = Static RAM. 
DRAM = Dynamic RAM. 
SDRAM = Synchrounous 
Dynamic RAM. 
DDR-SDRAM = Double Data 
Rate SDRAM. 

RDRAM = Rambus DRAM. 
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قضية بحث : 
ابحث عن أنواع الذاكرة الآتية : 
(SDRAM)‏ 

(DDR-SDRAM) 
(RDRAM) 
فى المصادر والإنترنت» وأعمل‎ 
len aa 
والسخة والسجر.‎ 


کا عام فان داکرة (DRAM)‏ رطئة مقارنة 2 سرعة المعالج المركزي› لذا استخدم مصممو الحاسوب 
ذاكرة تسمى (0401) من نوع » (8۸۸۷) وهي توضع بين المعالج المركزي و الذاكرة الرئيسية. 


۸ الوحدة الثانية: مبادی الحاسوب 


رطلب المعالج المركزي انات من الذاكرة» تنقل هذه السانات مع 
NN OO O NT‏ 
تى تستخدم عالا من المرجح أن ينم استخدامهاء والبانات الى حولها 
ستستخدم في المستقبل القريب . بهذه الطريقة نقلل من عدد ات زيارة 
اکر «(RAM)‏ فيتحسن أداء الحاسوب. 


۳ ذاكرة القراءة فقط :)۸.0M(‏ 
دک ةدانمهء تدخل المعلومات إليها آثناء بر مجتها مرة واحدة فى مرحلة 
التصنيع › و من ثم تستخدم للقراءة فقط » و هي ذاكرة غير متطايرة E‏ 
أنها لاتفقد المعلومات المخزنة إذا انقطع التيار الكهربائي عنها. 


:)۴ ذاكرة القراءة فقط القابلة للبر مجة ( ا۸0‎ ٤ 
مثل ذاكرة القراءة فقط فهي غير متطايرة » تدخل المعلومات إليها( تجرب‎ 


برمجتها) مرة واحدة » ولیس شرطا في مر حلة التصنيع › فیمکن أن تبر مج 
من المستخدم لمرة واحدة فقط »و من ثم تستخدم للقراءة فقط. 


6 هناك أمثلة أخرى من ذاكرة القراءة غالبا » منها ما يأتي : 
أ ذاكرة القراءة فقط القابلة للبرمجة و المسح :)٤۴۸0۷M(‏ 
يمكن القراءة و الكتابةكهرباثيا» لكن قبل عملية الكتابة يجب مسحها 
باستخدام الأشعة فوق البنفسجية . 

ب ذاكرة القراءة فقط القابلة للبرمجة و المسح کهربائیا :)٤٤۴۸0۷(‏ 
يمكن القراءة والكتابة إليها كهربائيأ » لكن عملية الكتابة تستغرق وقتا 
أطول من القراءة » عملية مسح مواقع الذاكرة تتم بالتتابم» أي موقعا 
بعد الآخر. 

ج الذاكرة الwرzaعة :(Flash Memory)‏ 
تشبه ذاکر ة (۴۴۴۸0۷) و لكنها أسرع » وتستطيع أن تمسح مجموعة 
من مواقع الذاكرة في الوقت نفسه. 


: ملاحظة‎ 
ROM = Read Only Memory. 
PROM = Programable ROM. 
EPROM = Erasable PROM. 

EEPROM = 
Electricaly Erasable PROM. 


EEPROM 


ا 
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الذاكرة الثانوية (الخارجية) 

تمتاز الذاكرة الثانوية بسعتها الكبيرة» وهي غير متطايرة» وتستخدم لتخزين المعلومات طويل الأمد» ومن 
أنواعها : 
٠‏ القرص الصلب : 


راس القراءة والكتابة 
ااا 
چ 
فیا ت قطاعات e‏ 
السطح 9 
2 السطح 8 
السطح 7 
السطح 6 
السطح 5 
ف السطح 4 
السطح 3 
السطح 2 
السطح 1 
ر السطح 0 
محور الدوران 
تقسيم سطح القرص الصلب قرص صلب متعدد الصفائح 
ملاحظة : 
قطاع = Sector‏ 


يتكون القرص الصلب من مجموعة من الصفائح الدائرية المطلية من مسار = Track‏ 
NC‏ »0 » ۰ م 1 i‏ م رس = Head‏ 
| ماده ماطس صفحه سخا ت هله 
لجهتين بماد يسية. كل جهة من كل صفيحة تسمى إuطilة‏ = Cylinder‏ 
الصفائح على محور واحد يقوم بالدوران بسرعة تصل إلى 15000 دورة في 
الدقيقة. تتم القراءة والكتابة من خلال مجموعة من الرؤوس المثبتة علىذراع ا« 
فوق سطح الصفائح المكونة للقرص | اضلب» وتقسم هذه السطوح إلى 


مسارات مغناطيسية» والمسارات تقسم إلى قطاعات» المجموعة المكونة 
من المسارات المتشابهة على السطوح المختلفة تمثل إسطوانة كما في 
الشکل(۸-۲). 


الشكل (۸-۲): إسطوانة 


0۰ الوحدة التانية: مبادئى الحاسوب 


يتم تخزين البيانات داخل القطاعات» وعادةيتسع كل قطاع ل512 بايت. 
في هذه الذاكرة تتم القراءة والكتابة باستعمال طريقة الوصول المباشر» حيث 
يكون القرص مركبا على محرك يدور بسرعة كبيرة» وتكون هناك رؤوس 
N O O‏ 


محرك الرأاس» ثم يتم البحث عن القطاع في هذا المسار بحثا متتابعا. 
تتم الكتابة على القرص الصلب والقراءة منه باستخدام إشارات 


مواصماته : تن 
عدد الرؤوس (كل١62٠1١)‏ يساوي 15. عدد القطاعات لكل مسار 


)ءرا=عراi٣ل۵۲5( يساوي 63. عدد الا سطو انات‎ )sمt=sه‎ ctor هم‎ track) 
يساوي 13328» سعة القطاع الواحد 512 بايت» احسب سعة القرص‎ 
ا‎ 


لاحظ مايلي : 
عدد الإأسطوانات هو عدد المسارات على كل سطح . 
عدد السطوح هو عدد الرؤوس. 
سعة المسار = سعة القطاع الواحد × عدد القطاعات 
= 512 × 63 = 32,256 بایت. 
سعة السطح = سعة المسار × E‏ 
= 32256 × 13328 = 429,907,968 بايت . 
سعة القرص الصلب = سعة السطح الواحد × عدد السطوح 


68 × 15 = 6,448,619,520 بايیت 


| Fekamedl IDK Hemd Cira 


ویساوي تقریبا أرط 6.4486. الشکل (۹-۲) 
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۲ الشريط : يشبه شريط الصوت والصورة» يتم التخزين في هذاالجهاز 
O FEC‏ 
رأس ثابت» ويتحرك الشريط على دولاب» وتخزن المعلومات 
علی مسارات بشکل متتابع» كما في الشکل (۱۰-۲)» ویستخده 
بشكل أساسي في عمل نسخ احتياطية للمعلومات. TTT ETT‏ 


› القرص المدمج : يشبه فى عمله وطريقة التعامل معه القر ص الصلب‎ ٣ 
غير آنه قابل للإزلة» وتتم الكتابة عليه والقراءة منه باستخدام إشارات‎ 


ضوتية (أشعة ليزر). 
هنالك أنواع أآخرى من الذاكرة الثانوية سنتعرف على بعضها 
لاحقا. 
القرص المدمج 
الترتيب الهرمي للذاڪرة 
كلما كانت الذاكرة قريبة إلى المعالج المركزي زادت سرعتهاء وزاد 
سعرها» وزاد عدد مرات الوصول إليهاء وقل حجمها. إن أسرع ذاكرة في ا a‏ 
الحاسوب هي المسجلات التي توجد داخل المعالج المركزي»› وتليها î‏ 
الذاكرة الو سيطة (م٣cةC)»‏ ثم الذاكرة الرئيسية التي نوجد خارج المعالج ۰ 


المركزي» ولكنها قريبة منه. ومن ثم القرص الصلب البطيءنسييا» راخير ا | ٠3177727‏ 
اقرط 

للحصول على أداء جيد للحاسوب» ترتب الذاكرة بطريقة هرمية » بحيث 
يجري نقل المعلومات بين أنواع الذاكرة حسب الحاجة. 
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أجهزة الإدخال والإخراج 
تعد وحدات الإدخال والإخراج حلقة الوصل بين العالم الخارجي 
ومكونات الحاسو ب الداخلية » ويُمكن نظام التشغيل الحاسو ب من استعمال 
اجهزة الإأدخال والإأخراج بشكل فعال. 


نستطيع تقسيم أجهزة الإإدخال و الإخراج إلى ثلاثة أقسام : 
|١‏ وحدات إدخال» مثل : لوحة المفاتيح و الفارة. 
١‏ وحدات إخراج» مثل: الشاشة و الطابعة. 
۴| وحدات إدخال وإخراج» مثل : مشغل القرص الصلب» وشاشة اللمس. 


توصل آجهزة الإدخال و الإإخراج بالحاسوب باستعمال أجهزة وسيطة 
nterfaeا‏ تسمى متحكم الإأدخال والإخراج كما في الشكل(۲-١١):‏ الشاشة 


ولات إلى الاجيزة ا 


لوحة مفاتيح فأرة طابعة E‏ ا 


الشكل :)١١-۲(‏ متحكمات الإدخال والإخراج 


م الأمثلة على متحکمات الإدخال والإخراج بطاقات (كرتات) الشاشة» وهو حلقة وصل بين الشاشة 


والإخراج الخاص بلوحة المفاتيح و الفارة» وقد تجد في الحواسيب الحالية متحكمات الإدخال والإخراج 
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مهام متحكمات الإدخال والإخراج 

١‏ التحكم بالجهاز الخارجي. 

1 تخزين البيانات الخاصة بالجهاز الخارجي بشكل مؤقت. 
۲ نقل البيانات بين المعالج المركزي و الجهاز الخارجي. 


تبادل البيانات بين العالج الركزي والجهاز الخارجي. 
BE N‏ 

خطوات»› ھی : 

۱ يفحص المعالج المركکزي حالة متحکم اللإإدخال والإخراج الخاص بللا 
الان 

8 يرجع متحكم الإدخال والإخراج حالته للمعالج المركزي. 

8 يطلب المعالج المركزي عملية نقل البيانات في حالة جاهزيته . 

٤‏ ياخذ متحكم وحدة الإدخال والإخراج البيانات من الجهاز آو يرسلها. 


ويتميز متحكم الإدخال والإخراج بمايأتي : 

٠آ‏ يقلل الضغط عن المعالجح المركزي» لكي يقوم بأعمال أكثر أهمية من نقل البيانات» بما يحسن أداء 
الخاسوب. 

ق القدرة غل استعمال اجهزة متوعة ٠‏ من یت 
[ | السرعة» حيث إن الأجهزة الخارجية تكون عادة آبطأً من المعالح المركزي و الذاكرة الرئيسية. 
آلية نقل البيانات (متوالية أو متوازية) انظر الشكل(۲-١٠).‏ 
۴ خيارات استقبال البيانات أو إرسالها في المرة الواحدة(8 بت أو 16 بت أو 32 بت . . .) 


وحدة إدخال وإخراج وحدة إدخال وإخراج 


للناقل للجهاز الخارجي للناقل 


e 


إدخال وإخراج متتال إدخال وإخراج متواز 


E ES 
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النواقل داخل الحاسوب 

A Bus | [‏ : الناقل التقليدي» وهو موجود فى الأجهزة القديمة. وسرعته 
القياسية sSمط8M.‏ 

[ كط ٣1‏ ۴: وهو متطورأكثر من (8ا8 5۸|)» وسرعته القياسية 
.133Mbps‏ 
.266Mbps‏ 

:USB Bus | f‏ هوناقل متتال حدیث› يستخدم لوصل أجهزة خارجية› 
مثل : الطابعات»› والماسح الضرئی ٠‏ والکامیرات الرقمية» وغيرها» 
وسرعته القياسية 120665 ويستطيع وصل 127 جهازا. 

۴e Wire °‏ : وهوناقل سریع » یستخدم لوصل أجهزة سريعة» مثل 
الأقراص الصلبة الخارجية» وكاميرات الفيديو وغيرها» وسرعته 
القياسية sمط400M.‏ 


نظام التشخيل 
e SS‏ 


مرکزي واحد؟ 


a O TS 
من جهة» وأجزاء الحاسوب المادية من جهة آخرى. فهو يقوم بجدولة تنفيذ‎ 
البرامج على المعالج المركزي» وتوزيع البرامج داخل الذاكرة» وتحديد كيفية‎ 
ات و الاسر( عل راص ود ا لع‎ 
تفاصيل التعامل مع وحدات الإدخال والإخراج.‎ 


مالاحظة : 


ISA = Industry 
Standard Architecture 

PCI = Peripheral 
Component Interconnect 
AGP = Accelerated 
Graphics Port 

USB = Universal Serial Bus 


ا 


موقع نظام التشغيل 
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مهام نظام التشغخيل 
| إدارة المعالج المركزي : 
تكون البرامج بدون فائدة إذا لم تنفذ على المعالج المركزي. ويقوم نظام التشغيل بجدولة تنفيذ البرامح 
المختلفة على المعالج المركزي. 
لاحظ في مثال المستخدم الذي يستمع إلى الموسيقى ويكتب على برنامج (وورد) وينزل ملفات من الإنترنت» 
أن البرامج تبدو كأنها تنفذ في آن واحد» والحقيقة أن نظام التشغيل يوزع وقت المعالج على هذه البرامج. 


8 إدارة الذاكرة الرئيسية : 

کي تنفد برنامجا معينا » يجب أن يكون الجرء الذي يجري تنفيذه مو جودا في الذاكرة» فمسؤولية نظام التشخيل 
تحديد الأماكن الفارغة و المشغولة في الذاكرة» والبرنامج الذي يشغلهاء ويقوم نظام التشغيل أيضا بتحديد 
أي برنامج يجب أن يحمل في الذاكرة. 

و کی ااا ا ی ع یی اا و وا ر ی ا ا م 
هنا ظهر مبدأ الذاكرة الوهمية (رام ۷6 اهدا٣أ۷)»‏ وهو أسلوب يسمح بتنفيذ برامج دون أن تكون موجودة 
كاملة في الذاكرة» وعندما تكون هذه البرامج في حالة التنفيذ» يقوم نظام التشغيل بوضع جزء في الذاكرة »و 
الباقي على القرص الصلب» وعندما يطلب المعالج الم ركزي جزءأ غير موجود في الذاكرة يقوم نظام التشغيل 
بتبديل جزء من الذاكرة بالجزء المطلوب من القرص الصلب» لتمكين البرنامج من مواصلة عمله. 


إدارة الذاكرة الثانوية : ملاحظة : 
RA‏ . ا قد يصدر المستخدم الأوامر إلى 
قد يخزن الملف الواحد في أماكن بعيدة بعضها عن بعض على القرص نظام التشغي ا 
الصلب» فمسؤولية نظام التشغيل تخزين الملفات على القرص الصلب› الأوامرء أو باستخدام الفأرة. 


٤‏ إدارة وحدات الإدخال والإخراج : ت 


يقوم نظام التشغيل بحجب تفاصيل عملية الإأدخال والإخراج عن هل تعلہ؟ 
le Gg ST Ce‏ ۱ 
] 0 8 اوي ا إن نظام التشغيل برنامج قام ببرمجته عدد 
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مثلا: قد يصدر المستخدم أمرأ بطباعة أكثر من ملف» فيقوم نظام التشغيل بترتيب إرسال هذه الملفات إلى 
A‏ 


٠‏ إدارة الملفات والحماية: حل تعد؟ 
يقوم نظام التشغيل بتخزين الملفات على الذاكرة الثانوية› وعادة توضع أن هناك أنظمة تشغيل للأجهزة الصغيرة 
۰ مثل الأجهزة الخلوية» أهمها نظا 
ا TEE, SE‏ ر ٣‏ 
الملفات داخل مجلدات› وهنا یکون مسؤولية نظام التشغيل : .(Symbian) ù‏ 


اا غل ي ا ا الور 
میکروسوفت ویندوز (Microsoft Windows)‏ 
پرنکس (Unix)‏ 
8 آبل مکنتوش (Mac OS)‏ 


(Palm OS) بالم‎ 0 
(Linux) لیونکس‎ E 
(Windows CE) ويندوز سي ي‎ ٣ 


استخدم برنامج Defrag‏ 
ویندوزلترتیب‌توزيعالملفات 
في الس ا 
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۱ 


أجر عمليات التحويل الآتية على الأعداد الصحيحة» استخدم الآلة الحاسبة العلمية للتأكد من الناتح : 


(),2(100101( E (0, (110010), E 0=(E2F), E (30), E 0)30, 


اجر عملات الرل الاية على الكرر: 

0, =)0.3( „ (),=(0.5B2)., 0,=(0.125(., 

.(0,,=(0.10010 هھ ر(0.01100)=,, )0( 

I SS 

0,=451.3( „ (),=(0FD.808(,, ب‎ OMS 


د ر(01110100.10010),ٍ, )( (2)111101.01100,)( 


أجر العمليات الآتية على الأعداد الثنائية » استخدم الآلة الحاسبة العلمية للتأكد من الناتح : 
أ 11110+111010= 1010-1110010= ج 1010010-110010111= 


كم عددا مختلفا تستطيع أن تمثله في 6 بت؟ و ماهي أصغرقيمة؟ وما أكبر قيمة؟ 


كم خانة ثنائية تحتاج لتمثيل الأعداد الآتية » استخدم الآلة الحاسبة العلمية للتأكد من الناتح : 
N‏ .,)565(؟ ,(6754)؟ 


مثل الأعداد الآتية بدون إشارة: 
[| 56 باستخدم عدد كاف من الخانات الثنائية. 
340 باستخدام 2 بایت. 


ج 865 باستخدام 0 
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مثل الأعداد الآتية با ستخدام طريقة الإشارة والقيمة» وطريقة المتممة الثانية : 


أ 44+ باستخدام عدد كاف من الخانات الثنائية. ب م,(۴E2۴)+‏ باستخدام 16 بت. 


ج 20- باستخدام 1 بایت. د 50- باستخدام 2 


ه 90- باستخدام عدد كاف من الخانات الثنائية. 


مثل الأعداد الحقيقية الآتية داخل الحاسوب: 


19 0.125 ج 71.522 


١١‏ ما رمز الحروف الآتية بنظام (ا۸801)؟ 
0 6 ج R‏ 


ق كم بايتا نحتاج لتخزين الاسماء الآتية بنظام ١ا۸8‏ : 


Jerusalem + Saja Hamza Î 


۲ اعد حل سؤال ۱۲ باستخدام نظام لاہ لا. 


٤‏ ما رموز الحروف العربية الآتية بنظام (eلهءام‏ ل)؟ 


: اكتب الكلمات العربية الآتية بنظام (# 0ء ل)‎ ١ 


1 ما الحروف التي تمشل الرموز الآتية بنظام (لهءاہ ل)؟ 


,)0042( ب ,(0630) ج ,)0679( 


۷ أكتب الكلمات الآتية بنظام (١ا٥۸58)‏ : 


Fatima + Book Rami Î 
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د 


0 هھ‎ sS 


Palestine 


وو 


0۹ 


۸ ما الكلمة التي تمثل الرموز الاتية بنظام (۸8©1۱) ,(52454144)؟ 
8 ما الطريقة التي يستخدمها شريط الفيديو للوصول لمواقع التخزين؟ 
۲۹١‏ ما أسرع ذاكرة في الحاسوب؟ 
ما الف رق jı‏ ذ|كرة EPROM‏ كر EEPROM؟‏ 
١‏ ما اسم المنطقة التي تخزن عليها البيانات في القرص الصلب؟ 
۳ اذكر ثلاثة متحكمات إدخال و إخراج. 
ما فائدة نظام التشغيل؟ 
۹9 اذكر ثلاثة آنظمة تشغيل؟ 
١‏ اذكر نظام تشغيل لأجهزة الحواسيب الجيبية (۶0۸). 
۷ صنف الآتية إلى (وحدة إدخال» وحدة إخراج» ووحدة إدخال وإخراج)» كما في الجدول الآتي : 
ا وحدة إدخال وحدة إخراج وحدة إدخال وإخراج 
مودم 
الماسح الضوتي 
القرص الصلب 
N‏ 
eS‏ 
القرص المدمح 
الراسم (Plotter)‏ 


۸ باستخدام الآلة الحاسبة العلمية أجر العمليات الحسابية الآتية : 


أ ,(101110) + ,(159) اب ۴90(,4) + ,(1110( ج ,(10011) × ,(11010) 
3 باستخدام الآلة الحاسبة العلمية حول الأعداد الآتية إلى النظام العشري : 
(D14FE), (1010110),‏ ج 74301(4) 


باستخدام الآلة الحاسبة العلمية حول الأعداد الآتية إلى النظام الثنائي : 
أ ,)9570136( ب )۸8C°348(,‏ ,100110( 
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الوحدة 


ترڪيب البيانات 
Data Structures‏ 


الوحدة النالثة: تركيب البييانات ‏ ١ا‏ 


۹ تد 


_ EES 


مق آل تعر نت عل بض ال هرات الط بان افا ال (عدد 2 


صحیح › عدد حقيقي » لضرء د حيث تخزن قيمة واحدة في كل متغير. ر . 
َ ۶ ء۶ iû‏ ! | 
ينتظم الافراد حماعات (جمیعات » أندية» نقابات ) لأداء مهمة ا کک 
2 ر 
معبنة » وكذلك في الحاسوب تركب البيانات في تراكيب معينة ومحددة» مسا ا ت 
وذلك لتجسيد آو محاكاة ظاهرة حياتية معينة (طابور» ملفات › مبيعات لعدة 0 2 0 
سا ا ا 


شركات في عدة سنوات). فعلى سبيل المثال يمكن وضع سجلات عن طلاب شجرة 
مدرسة ما في ملف واحد» يمكن الرجوع إليه عند الحاجة لمعلومة عن طالب 
ab‏ 


هناك كثير من التراكيب البيانية» منها : 


K2 Arrays -المصفوفات.‎ | ١ 


- السجلات. Records‏ = ل 
ء ء 3 T7‏ = ,7 
- الاشجار بانواعها. Trees‏ ا و . 
- المرصوصات أو المكدسات. Stacks‏ : 
ء قوائم متصلة 
- الارتال أو الطوايير. Queues‏ 
- القوائم المتصلة. Linked lists‏ 
-الأصناف. Classes‏ 
-الملفات. Files‏ 


في هذه الوحدة سنتطرق إلى بعض المتغيرات والتراكيب» التي 
تستخدم لتخزين مجموعة من القيم في ذاكرة الحاسوب» ومن أهمها: 
المصفوفات» والسجلات» المرصرضات» والارتال» وكذلك ستعرضر 
لبعض الخوارزميات المستعملة لإإجراء بعض العمليات على بعض هذه 
التراكيب» مثل : ترتيبهاء والبحث عن عنصر معين من عناصرها. 


A٣۲ھه۷لك المصفوفات‎ o 


نحتاج عند التعامل مع بيانات كثيرة العدد من النوع نفسه إلى استعمال متغيرات عديدة لتمييز كل واحدة من 
هذه البيانات عن غيرها» وتعد هذه الطريقة طويلة و عسيرة في تتبع معالجة مثل هذه البيانات. 


اللصفوفات الأحادية (ذات بعد g|حد( One Dimensional Arrays‏ 

لحل المشكلة أعلاه» نتبع رياضيا طريقة سهلة تقوم على إعطاء هذه البيانات المترابطة اسما واحداء ويتم 
NEE‏ ال ىخدلفة بوساطة دليل يلي الاسم» ویعبر عنها على النحو التالي : E E‏ 

فمثلاً للتعبير عن علامات طالب في ستة امتحانات في مادة التكنولو جيا نستخدم المتغيرات الآثية : 

XyX XXX, Xg 

لاحظ أن اسم كل من هذه المتغيرات يتكون من شقين : 

الأول مشترك» وهو اسم المصفوفة في هذه الحالة × والثاني الفهرس )٠٠۵6×(‏ وهو مختلف لكل عنصر. 

في بعض لغات الحاسوب العليا تستخدم طريقة مماثلة في تسمية البيانات» تسمى طريقة الأدلة 
(Subscripted Variables)‏ > وهي تتخذ الشكل التالي : x(0),X(1),X(2),x(3),X(4),...,x(n)‏ 

وفي لغات أخرى يستخدم الشكل التالي : x[0],x[1],x[2],x[3],x[4],...,x[n]‏ 

ويطلق على هذه المجموعة من المتغيرات ذات النوع الواحد المصفوفة الأحادية. لاحظ أنه في هذه المصفوفة 
يستخدم مؤشر واحد لتمييز كل عنصر من عناصرهاء وهذا سبب تسميتها بالأحادية. 

مثال ١‏ 
مثل القيم (60,70,90,75,66) التي تمثل علامات طالب في خمس مواد في مصفوفة أحادية. 


الحل 
تمثل القيم بعناصر المتغير × وهي : (0(,×)1(,×)2(,×)3(,×)4)× على 
الترتيب حيث تأخذ (0)× القيمة 1(,60)× القيمة 2(,70)×القيمة 3(,90)× 
القيمة 4(,75)× القيمة 66. 
تمثل المصفوفة في الشكل .)١-۳(‏ علامات الطالب أعلاه في المواد 
ETS RTE‏ 
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بعد إعطاء الأسماء للمتغيرات» حسب ما هو مبين في المثال السابق » يتم التعامل مع المتغيرات ...,(0(,×)1)× 
كما تم التعامل مع المتغيرات البسيطة» وذلك بإجراء العمليات المختلفة عليها. 


الإعلان عن المصفوفات الأحادية 
يعني الإعلان عن المصفوفة الآحادية في البرنامج تعيين عدد عناصرهاء ونوع تلك العناصر» ليتم تحديد 
عدد المواقع المطلوب حجزها ت الذاكرة لهذه المصفوفة. 


ء ملاحظة : 
يتم الإإعلان عن المصفوفة الا حادية في لغة فيجول بيسك (ءأ82s‏ اهuءا۷)‏ ااه ضار ل 
کمایلی: e Dim name (n) as type‏ وتعني جا 
انيا 


% 


حيث إن : 

م2" : اسم المصفوفة» يشكل كما يشكل اسم المتغير البسيط. 

.1+1 تحدد عدد عناصر المصفوفة» وهو‎ : n 

.(Integer,Float,Sri^9,..): نوع کل من العناصر المشكلة للمصفوفة»› مثل‎ : type 
مكانا للمصفوفة في الذاكرة.‎ ١+1 ستؤدي جملة الإعلان إلى حجز أماكن متراصة وعددها‎ 


مثال ۲ 


اعلن عن مصمو فة أحادية اسمها »×» عدد عناصرها تسعة» وعناصرها من دوع علد ي .(Integer)‏ 


3 

Dim x(8) as integer 
E 

ا ا ا ل 
يتم إعطاء القيم لعناصر المصفوفة والتعامل معها من خلال أسماء هذه العناصر. 
العبارة: 2(=60)×» تعني إعطاء القيمة 60 للعنصر الذي رقمه 2 في 
المصفوفة ×» باستخدام عبارات ممائلة يمكن إعطاء قيم لعناصر أخرى 
في المصفوفة» والعناصر التي لم يتم اعطاؤها قيم تأخذ القيمة صفرا (0) 
تلقاتيا في حالة نوع عناصر المصفوفة صحيح أو حقيقي» وقيمة فراغ ("') 
في حالة كون المصفوفة من نوع نص. الشکل (۲-۳) 


٤ 


مالاحظة : 


مثال ۲ في لغات آخرى يتم الإعلان عن 
ارسم مخططا انسيابيا للإعلان عن مصفوفة أحادية من تسعة عناصر المصفوفة بطرق أخرى» فمثلا في 
کک : لغة ++ يتم الإأعلان عن المصفوفة 
صححة » أدخا فما لها تہ جد ا E‏ 
: کل ا لھا ت ل ودا SAT‏ في المثال (۲) كما يلي : ;[9]× ۲| 
الطلبة الذين تزيد علاماتهم عن الوسط الا ٍ 


المخطط الانسيابي الاتي يوضح خطوات الحل:- | 
بداية : متغير ستجمع فيه عناصر المصفوفة. 
زر¡ : عذادان لرصد العنصر المراد التعامل معه. 
الإعلان عن المصفوفة > : عداد للعناصر التي تزيد عن المتوسط. 
DIM x(8) as integer‏ م : الوسط الحسابى. 


e" 


sum=sum+x(i) 


إضافة العنصر المدخل إلى المجموع 


average = sum / 9 
average zıط¡ا‎ 


الجزء الأيمن من المخطط يدخل EEE‏ الجزء الأيسر من المخطط يستخدم عناصر المصفوفة 
المصفوفة» ل ا ا لإإحصاء العناصر التى تزيد قيمها عن الوسط. 


د ا اا ا 
8 هل تستطیع حل المثال (۳) السابق بدون استخدام المصفوفات؟ 


اللصفوفات متعددة lالÎڊعاد Multi Dimensional Arrays‏ 
هناك أنواع أخرى من المصفوفات غير الأحادية : الثنائية » الثلاثية » ٠...‏ فالمصفوفة الثنائية تحتاج إلى دليلين 
لتمييز كل عنصر من عناصرهاء والثلاثية تحتاج إلى ثلاثة أدلة لتمييز كل عنصر من عناصرهاء والمصفوفة ذات 
الرتبة ١‏ تحتاج إلى ١‏ دليل لتمييز كل عنصر من عناصرها. 


ملاحظطة : 
منال ٤‏ تبدا من 0 ولیس من 1. 
الحل 
ل علا مات ار طا نے کم مراد یرما الول الا 
مادة 
4 3 2 1 0 
83 75 90 70 60 0 لاحظ أن جميع عناصر المصفوفة 
سواء أكانت آحادية أو غير أحادية 
e 1 55 80 85 65 75‏ 
81 71 64 61 63 2 
79 88 76 71 82 3 


للاحظ أنه لتحديد أي علامة نحتاج إلى دليلين » الأول يمثل الصف والثاني يمثل العمود» ففي مثالنا إذا أردت 
معرفة علامة طالب ما فى مادة ما» عليك تحديد الطالب والمادة. 


فمثلاً: ما علامة الطالب الذي رقمه 2 فى المادة التى رقمها 1؟ لاحظ أننا نذهب إلى الصف الثالث» ونسير 
فيه إلى العمود الثانى » فنجد العلامة 61 » هذه العلامة يشار إليها برمجيا بالمتغير (2,1)×. 


11 


أسئلة وتدريبات 
ا 
١‏ جد علامة الطالب الثاني في المادة الثانية؟ 
١‏ العلامة 90 تمثل علامة أي طالب في أي مادة؟ 
۴ غير علامة الطالب 3 في المادة 4 إلى 55؟ 
e TT‏ 


الإعلان عن الملصفوطات الثنائية 
يتم الإإعلان عن المصفوفة الثنائية في لغة فيجول بيسك (ءأsج8‏ اهاءا۷) كما يأتي : 
Dim name (n,m) as type‏ 
حع اسا ل کا ی ا ار اط 
n‏ : تمكننا من معرفة عدد صفوف المصفوفة وهو .٠+1‏ 
۳ : تمكننامن معرفة عدد آعمدة المصفوفة وهو 1+.. 
type‏ : نوع العناصر المشكلة للمصفوفة› مثل .(Integer,Float,S5r|^9,..(:‏ 
ستؤدي جملة الإعلان إلى حجز أماكن متراصة في ذاكرة الحاسوب وعددها(1+)×(1+١)‏ مكانا» أي عدد الصفوف 
مضروباً في عدد الأعمدة. يمثل الصف الأول بجميع عناصره» يليه الصف الثاني فالثالث» وهكذا حتى الصف الأخير. 
المصفوفة × ذات الصفوف الأربعة والأعمدة الثلاثة التي تعبر عن علامات أربعة طلاب في ثلاث مواد» 
ا بالشكل الآتي : 


الشكل التالي يوضح المصفوفة × بعد إعطاء قيم لعناصرها: 
المادة الثالثة المادة الثانية المادة‌الأولى 


0 1 2 چ‎ 
x(0,0) X(O 1) x(0,2) 
0 55 60 
x(1,0) x(1,1) x(1,2) 
75 70 0 
ENN 2 x(2,0) x(2,1) x(2,2) 
75 90 50 


e 


أرقام الأعمدة 
0 الطالب الأول 


1 الطالب الثاني 


الوحدة الثالثة: تركيب الييانات ۷ 


لاحظ أن عدد المواقع يساوي 12=3×4. وأن الترقيم للصفوف والأعمدة يبدأ E‏ 
من الصفر» والمكتوب باللون الأحمر داخل الخلية يدل على اسم عنصر المصفوفة» 
والمكتوب باللون الأسود داخل الخلية يدل على قيمة عنصر المصفوفة. 

تمثل المصفوفة السابقة فى ذاكرة الحاسوب كما فى الشكل (۳-۳). 


أسئلة على المصفوفات 
© إذا كانت مبيعات شركة تكنولوجيا المستقبل فى السنوات 


1 ,2002 ,2003 ,2004 هى 5000 ,6000 ,5400 ,7000 دینار 


O O 
الجدول الآنى يمثل مبيعات 4 شركات لأفرب دينار فى السنوات المذكورة.‎ 


TS 2000 2001 2002 2003 2004 


)۲( الشکل‎ 
Co1 5100 3500 2100 5010 5800 
Co2 3400 4700 7500 8000 7350 
Co3 7100 8500 9000 9100 4500 
Co4 2100 3400 5700 6000 7000 


ا اكبر رقم في الجدول يمثل مبيعات آي شركة؟ وفي أي سنة؟ 
ب مثل هذه البيانات في مصفوفة ثنائية كما هو في ذاكرة الحاسوب. 
ج E‏ 
[| ما عنصر المصفوفة الذي يمثل الرقم 8000؟ 
[| ما عنصر المصفوفة الذي يمثل أصغر رقم في المصفوفة؟ 
۴ اكتب أسماء عناصر العمود الأول في المصفوفة. 
اكتب أسماء عناصر الصف الثالث في المصفوفة. 
۵ أعلن عن هذه المصفوفة في لغة فيجول بيسك. 
۴| اكتب خوارزمية لطباعة عناصر مصفوفة ذات عشرة عناصر عكسيا كما هو مبين : 
إذا كانت المصفوفة (0(,×)1(,...,×)9)×. فالمطلوب طباعته (9(,×)8(,...,×)0)×. 
8 ارسم مخططا انسيابيا لتعديل عناصر مصفوفة أحادية وذلك بزيادة كل عنصر فيها %10 من قيمته. 


مصفو فة ثنائرة 


1۸ الوحدة الثالثة: تركيب البيانات 


RecOrds السحلات‎ a 


ù! .string,double,Integer‏ الأنواء التي تعر ت ا خے الان ت أنواعاً جاهزة» وذلك لأن لغات 


البرمجة قد عرفتها لك. 
وهناك آنواع غير جاهزة» ويمكن تعريفها من المبرمج. فمثلا من الأنواع غير الجاهزة ما يسمى بالسجل 
(Record)‏ « وهو عبارة عن نوع متغْيّر مرکب» مكون من متغيرات بسيطة » قد تكون متشابهة › أو مختلفة في النوع. 


متال ۵ 
مثل البيانات (الاسم» تاريخ الميلاد» علامة التوجيهي) لطالب ما في تر كيب واحد. 
ملاحظة : 
الحل لا نستطيع استخدام المصفوفات ؛ 
نقوم بالخطوات الاتىة : لحل المثال المقابل وذلك لأن 


و ٣‏ عناصر المصفوفة جميعها يجب 
ر ا و ا ي نوع سجل آن تکون من نوع واحد. 


۲ الإعلان عن متغير من النوع الجديد. , 
8 تمثيل بيانات الطالب فى المتغير المعلن عنه. ۳ 


إن عملية تعريف نوع جديد لا تؤدي إلى حجز آي مواقع داخل الذاكرة. فقط عند الإإعلان عن متغير من ذلك 
انوع يتم حجر المواقع المتاسبة ذلك المتغير دانحل الذاكرة. 
e‏ 


حقول السجل ype Student‏ س بدایة تعریف السجل 
الاسم Name as String‏ 
تاریخ الميلاد DateOfBirth as Date‏ 
العلامة Grade as Integer‏ 


لاحظ آننا عفنا e‏ هو نوع سجل (8/ا ٥0۲٩۵‏ ۸6) باسم ا يتكون من الأجزاء (الحقول) 
الآتية : Name,Date0 Birth, Grade‏ ولکل من هذه الحقول نوع مختلف. 


الوحدة الثالثة: تركيب البيانات ‏ 4 


أصبح لدينا الآن نوع سجل هو أ١5106»‏ يتم الإعلان عن متغير من هذا النوع بالطريقة المتبعة في الإعلان 


عن المتغيرات في الأنواع البسيطة كما يأتي : Dim S as Student‏ 
5 هو متغير مركب حقوله لها تر كيبة نوع سجل 506٣٤‏ نفسها كما يأتي : 
S‏ 
Name DateOfBirth Grade‏ 


ويتم حجز موقع لهذا المتغير في الذاكرة مأخوذا بعين الإعتبار الحقول المكونة له» وی ق اک لاسب 
بالشكل التالى : 


S.Name S.DateOfBirth S.Grade 
S.Name="Ali" 


S.dateOfBirth= #01/01/1990# 


Si A | 0 
s.Grade=95 S.Name S.DateOfBirth S.Grade 


ويجدر الإأشارة هنا إلى أن عناصر المصفوفة يمكن أن تكون من النوع الجديد آي من نوع سجل» حيث يمكن 
اللإعلان عن مصفوفة من النوع الجديد على النحو الآتي: Dim ۸)3) as S١‏ 

هذا الإإعلان يعلن عن مصفوفة أحادية عناصرها ٤‏ » وكل عنصر فيها هو سجل من نوع 00ا8 عن طالب 
معين » كما في الشكل الاآتي : 


الشكل الآتي يوضح المصفوفة ۸ برمجياً بعد إعطاء قيم لعناصرها: 
A(0).Name A(0).DateOfBirth A(0).Grade‏ 
Ali 01/01/1960 60‏ 
A(1).Name A(1).DateOfBirth A(1).Grade‏ 
Saed 20/04/1960 90‏ 
| 


1 
A(2).Name A(2).DateOfBirth A(2).Grade‏ 
Ahmad 01/05/1980 80‏ 
A(3).Name A(3).DateOfBirth A(3).Grade‏ 
Kamal 11/05/1973 70‏ 
المكتوب باللون الأحمر داخل الخلية يدل على اسم حقل عنصر المصفوفة. 
المكتوب باللون السود داخل الخلية يدل على قيمة حقل عنصر المصفوفة. 


تدریبات ا 
|1 چ A(2).Name nı‏ : 


A(1).Grade ةnai جد‎ ۲ 


8 ارسم مخططا انسيابيا لإدخال معلومات عن الطلاب الأربعة في المثال السابق. 


أسئلة على السجلات 

Cl ENE LD CNN 
التصنيع).‎ 

۲ أعلن عن متغير من نوع سجل المعرف في السؤال الأول وأدخل قيم لحقول هذا المتغير. 

۳ أعلن عن مصفوفة أحادية عدد عناصرها 3 من نوع سجل المعلن في السؤال الآول» ومن ثم أدخل 
قيمة للعنصر الأول في هذه المصفوفة. 

صمم سجلا يحوي على معلومات عن مريض من وجهة نظر الطبيب. 


۷١ 


رامن ان مهه سارى کر غااهر ا لمصفوفة فقط بعد انتهاء جميع المقارنات. 


تطبيقات s¬ټApplicatio‏ 


هناك عمليات كثيرة نحتاج إلى إجرائها على المصفوفات» وسنتطرق في هذا الدرس للتطبيقات التي : 
إيحاد أكبر عنصر في المصفوفة .(Max)‏ 
الببحث عن عنصر في المصفوفة (۸٥٤2۲عŠ).‏ 
تبادل متغیرین لقیمھما (٥و٣۵٣c٤×ع٤).‏ 

الفرز آو الترتيب .)S0۲٣(‏ 


a‏ أكبر عنصر في الصفوفة (×ة) 
يجاد قيمة أكبر عنصر في المصفوفة نتبع الخوارزمية الأتية : 
أ نعلن عن متغير اسمه (×2 )» ليحوي قيمة العنصر الأكبر في النهاية. 
نجعل قيمة )١4×(‏ الابتداتية قيمة العنصر الأول من المصفوفة. 
ج نبدآ عملية المقارنة بين القيمة الحالية للمتغير )١2×(‏ وكل من عناصر 
E‏ 
د إذا كانت قيمة العنصر المقارن أكبر من )١8×(‏ تتخذ )١2×(‏ قيمة هذا 
العنصر» وإلا فإن البرنامج ينتقل إلى العنصر التالي في المصفوفة. 
ه نواصل عملية المقارنة» Os‏ تن 
نهاية المصفوفة. 
والشكل )٤-۳(‏ ببين المخطط الانسيابي لطريقة إيجاد العنصر الأكبر 
للاحظ أن )٠×(‏ يحتوي على أكبر عنصر عثرنا عليه آثناء المقارنات المتتالية› 


تدریبات 


ارسم مخططا انسيابيا لإيجاد أصغر عنصر في المصفوفة. “ت 


۲ استخدم هذه الطريقة في إيجاد أطول طالب في صفك باستخدام ملصق مكتوب عليه "أطول طالب ". 
8 طبق العملية على مجموعة الأرقام 9» 40 17 25« 33. 


V۲ 


الوحخدة التالتة: تر كيب البيانات 


۲ البحث عن عنصر في الملصفوفة )5٥2۲٥۸(‏ 
إذا كان لدنيا مصفوفة من 200 عنصر من الأعداد الصحيحة» وأردنا معرفة ما إذا كانت قيمة معينة (۴) 

هي أحد عناصر هذه المصفوفة» وموقع هذة القيمة إن وجدت» سنستخدم إحدى الطريقتين الآتيتين : 
أ البحث التتابعي . 
ب البحث الثنائي . 


(الحالة الخاصة 200) وندخل قيم لها 


| البحث التتlابعى (Sequential Search)‏ 
نقارن بين القيمة المعطاة وقيم عناصر المصفوفة الواحد تلو الآخرء 
حتى نجد القيمة»› أو تستنفد المصفوفة دون إیجادهاء والشکل ( 6 ) بن 

المخطط الانسيابى لهذه الطريقة. 4 ي 1 


| 
تدریبات - 


۲ إذا كانت القيمة المطلوبة موجودة في أكثر من موقع › ما الموقع 


EE 1‏ 
e‏ 
۴| اجر التعديلات اللازمة على المخطط الانسيابي لإيجاد جميع ا 
لر لل ا( 
2 


٤‏ كم مقارنة نحتاج للبحث عن العناصر التالية في المصفوفة السابقة 


؟ 
ا 


)٥-۳( الشكل‎ 


ب البحث الثنائي (Binary Search)‏ 
تشترط هذه الطريقة أن تكون المصفوفة مرتبة » إما تنازلياً أو تصاعدياء قبل البدء بالبحث عن العنصر المطلوب. 
تقوم هذه الطريقة بإهمال النصف الذي لا يمكن أن يحوي العنصر المطلوب في كل مقارنة› مما يدي إلى 
تصغير الجزء الذي يمكن أن يحتوي على العنصر في المصفوفة إلى النصف المرة تلوة المرة» حتى نصل إلى 
العنصر المطلوب» أو ظهور وضع يدل على عدم وجوده. 


A8 


على اعتبار أن المصفوفة معلن عنهاء وعدد عناصرها »)١+1(‏ وقيمها 
مدخلة ومرتبة تصاعديا فإن الخوارزمية الآنية » والمخطط الانسيابي في الشكل 
)١-۲(‏ يبينان طريقة البحث الثنائي. 
أدخل العدد المراد البحث عنه ۴. 
1 ضz Last=n «First=0‏ 

E‏ (۲51٣أ۴)‏ هو مؤشر يؤشر على العنصر الأول في المصفوفة الحالية التي 

sS 
(25ا) هو مؤشر يؤّشر على العنصر الأخير فى المصفوفة الحالية‎ 8 


التي قد تحتوي على ۴. 
اا 
س—س=m=m‏ |= |j‏ 


1 جد منتصف المصفوفة باستعمال المتغير أ۷ حيث | 2 
7 الرمز| | يعني أكبر عدد صحيح. 


؟A)ہid(=۴ افحص هل‎ ٤ 
إذا كان الجواب نعم» فإن العدد ۴ هو أحد عناصر المصفوفة» وترتيبه‎ 
.۸ ثم اذهب إلى خطوة الإيقاف‎ ٠۳۵ اطبع آنه مو جود وترتيبه‎ » ۵ 
؟A)٥id(>۴ افحص هل‎ ۵ 
إذا کان الجواب (نعم) ضع (1+ 1۵"=ا۲5أ۴) لكي نهمل النصف الأول.‎ 
إذا كان الجواب (لا) ضع (151="۵-1ا) لكي نهمل النصف الأخير.‎ 
؟۴irs)>=۔‎ 2s آفحص ھل‎ ٦ 
.۳ إذا كان الجواب نعم » اذهب إلى خطوه رقم‎ 
العدد هو ليس أحد عناصر المصفوفة» اطبع آنه غير موجود.‎ ۷ 


۸ قف. 


First=0 
Last=n 
First+Last 
1 2 
نعم‎ 


بداية 


© 


Last=mid-1 | |(First=mid+ 1 


id 
ا‎ 
ا‎ 


ملاحظة : 

نستخدم طريقة تشبه البحث الثنائي 
للعثور على كلمة في القاموس› 
فتفتحه على المنتصف تقريباً ثم 
نواصل في الجزء الذي يحتوي 
الكلمة ونهمل الجزءالآخر» وهكذا 
حتى نجد الكلمة المطلوية. 


لکي نوضح مفهوم الببحث الثنائی دعنا نتتہع TT )١١۵٥6(‏ 
O E‏ 


«— First = 0 


أ نريد آن نبحث عن العدد (40) 
| | نجد المنتصف للمصفوفة الحالية : 
x(mid) = x(6) = 55‏ 
حيث إن 55 > 40 فإن العدد 40 إذا كان موجودا فإنه يقع في النصف 
العلوي للمصفوفة في الشكل (۷-۳) أي آنه يقع في المصفوفة المصغرة كما 
في الشکل (۸-۳). ا 
لاحظ أن قيمة 5ه ا تتغْيّر حسب الخوارزمية إلى : 
«First = 0 Last = mid - 1 = 6-1 =5‏ 
وقيمة )۴۲5 لم تتغير » أي تبقى صفرا. 
١‏ في المصفوفة الجديدة في الشكل (۸-۳) نجد لأ : 
«a— Last=5 mia =| Let HS 2‏ 


2 2 
ا‎ x(mid) = x(2) = 30 


حيث إن 30 < 40. فإن العدد 40 إذا كان موجودا فإنه يقع في النصف 
السفلي للمصفوفة في الشكل (۸-۳) أي آنه يقع في المصفوفة المصغرة كما 
في الشکل .)٩۹-۳(‏ 
لاحظ أن قيمة ا۴۲5 تتغيير حسب الخوارزمية إلى : 
First = mid + 1 = 2+ 1 =3‏ 
وقيمة 15ا لم تتغير » أي تبقى 5. 
في المصفوفة الجديدة في الشكل (4-۳) نجد لاص : 3 = First‏ < 
a =| Les] | 3 1-4‏ ا 


2 2 
٩-۳( الشکل‎ 
ا‎ x(mid) = x(4) = 40 


حيث أن 40 = (لأ")× فإن العدد 40 موجود» وهو في المكان الرابع (۳۵) في المصفوفة الأصلية. 


ملخص الخطوات السابقة مبين فى الشكل .)٠٠١-۳(‏ واتجاه القراءة من اليسار إلى اليمين. 


١ ۲ ۳ 

XxX (0) «a— First = 0 «e— First = 0 

x (1) 

x (2) — mid =2 

x (3) x (3) «— First = 3 
x (4) 40 | x(4) «— mid =4 
x (5) «-last=5 |44| x(5) «a Last=5 
x (6) «— mid = 6 

Xx (7) 

x (8) 

x (9) 

x (10) 

Xx (11) 

Xx (12) «a Last = 12 

)٠١-۳( الشکل‎ 

x (0) «— First = 0 

ب نريد أن نبحث عن العدد (85). نجد المنتصف للمصفوفة الحالية كمافى )1( x‏ 
الشکل .)١١-۳(‏ 

x (4) 

x (5) E ك 5 | اقا‎ 

x (6) 2 2 

x (7) x(mid) = x(6) = 55 

xX (8) ا‎ 

حيث إن 55 < 85 فإن العدد 85 إذا كان موجودا فإنه يقع في النصف )9( x‏ 
السفلي للمصفوفة في الشكل .)١١-۳(‏ أي أنه يقع في المصفوفة المُصعرة 
كما في الشکل x (12) a Last = 12 .)١١-۳(‏ 
اع اد اا تير ج ال ر مال ا 


First = mid + 1 = 6 + 1 = 7 


60 X (7) «a— First = 7 
_66 | x(8) .12 وقيمة 5الم تتغير» أي تبقى‎ 
x (9) 
81 | x )10( نجد لأ"‎ )١١-١( في المصفوفة الجديدة في الشكل‎ 
x (11) . _[ FirstrLast] [7+12] _ 
909 |x (12) e Last = 12) Md =| o =| =9 

TE x(mid) = x(9) = 77 


V٦ 


حيث إن 77 < 85 فإن العدد 85 إذا كان موجوداً فإنه يقع في النصف السفلي للمصفوفة في الشكل )٠١-۳(‏ 
أي أنه يقع في المصفوفة المصغرة .)١١-۳(‏ 


10) a First = 10 
E : لاحظ أن قيمة ا5١٣۴ تتغير حسب الخوارزمية إلى‎ 
_99 | x (12) e Last = 2 First = mid + 1 = 9 + 1 = 10 

)١۳-۳( الشکل‎ 


وقيمة 5ه الم تتغير» ای تھ 12 
في المصفوفة الجديدة في الشكل )١١-١(‏ نجد ١أ"‏ 


. | FirsttLast |_| 10+12 | _ 
RB: 


حيث إن 88 > 85 فإن العدد 85 إذا كان موجودا فإنه يقع في النصف 
العلوي للمصفوفة في الشکل (۳- - «(I‏ آي آنه يقع فو ف الصا اة o‏ 
x (10) Last = 10 .۱-۳(‏ 
لاحظ أن قيمة ئها تتغيير حسب الخوارزمية إلى : ا 
Last = mid - 1 = 11-1 = 10‏ 
وقیمة ۴٣۲5۲‏ لم تتغير » آي تبقى 10. 
في المصفوفة الجديدة في الشكل )١٤١-۳(‏ نجد لأ" 
FirsttLast |_ j 10+10 | _‏ | _ . 
e> E [ES]‏ 
x(mid) = x(10) = 81‏ 
حيث إن 81 < 85 فإن العدد 85 إذا كان موجودا فإنه يقع في النصف 


السفلي من آخر جزء من المصفوفة كما في الشكل .)٠٤-۳(‏ 


ooo a 
uUATETI HITE : لاحظ أن قيمة ۴۲5 تتغير حسب الخوارزمية إلى‎ 
nel HI 
ii First = mid + 1 = 10 + 1 = 11 
7 .10 وقيمة 5ة الم تتغير» أي تبقى‎ 
| بما أن قيمة ا5٣۴ أكبر من قيمة ا5ج ا هذه إشارة على أن العدد المطلوب‎ 
غير مو جود في المصفوفة. الببحث الثنائي‎ 


تدریبات ۳ 
۱ رسم مخططاً انسيابيا لطريقة اا ا ا ا : 
۲ إذا ضمر زميلك عددا بين 1 و 100» هل تستطيع معرفة هذا العدد؟ وما الأسئلة التي ستطرحها على 
زميلك لمعرفة العدد ؟ وما عدد هذه الأستلة؟ 
۳ في البحث التتابعي هل الترتييب للمصفوفة يسرع في عملية البحث أم لا ؟ 


مقارنة بين البحث التتابعى والننائى: 
اعتمادا على مصفوفة عدد عناصرها >»١‏ فإن جملة الفحص تنفد مرة واحدة عند وجود العدد الذي نبحث 
المركز الأخير» في العادة فإن عدد مرات الفحص يتراوح بين 1 و .١‏ 


n 1+Nn 
E 2 معدل عدد مرات الفحص هر‎ 


E o O O O SS 


E 
: البحث الثناتی‎ ۲ 
100 1 
0-60 بما أن الببحث الثنائى يهمل النصف غير المحتوي على العنصر المراد‎ 
ESE الببحث عنه» فإن عدد مرات الفحص للوصول لذلك العنصر على الأكثر‎ 
(فى أسوأ الحالات) هو ۸» حيث ۸ هى القيمة الصحيحة الصغرى التى‎ 
2 |2 . 2< ١ يتحقق عندها الشرط‎ 
12 
|6 
2 يتحقق عندها الشرط 200 <*2 هى 8 وهى قيمة ۸. عدد مرات قسمة (تنصيف)‎ 
3 4 -. 
3-1 المصفوفة الأحادية التى عدد عناصرها 200 للحصول على مصفوفة أحادية‎ 


ذات عنصر واحد هو على الأكثر 8 كما هو في الشكل .)٠١-۳(‏ 


N 
ھے‎ 
O 
1 
س‎ 
ع‎ 


VA 


لا بد أنك لاحظت مدى نجاعة طريقة البحث الثنائى وكفاءته» فعلى سبيل المثال فى حالة .٠=200‏ 
معدل الوصول إلى الجواب باستخدام البحث التتابعي هو 100 مرة فحص » أما في حالة استخدام الطريقة الثنائية 
فعدد المرات هو 8 على أسوأ حال» ويتسع الفارق أكثر فأكثر بين الطريقتين لصالح الطريقة الثنائية كلما زادت قيمة .١‏ 


تدریب ٠-4‏ ڃ 


i :‏ 
إذا كان عدد عناصر المصفوفة هو 1000ء كم مرة فحص يلزم في أسوء 2 


7 یر 
هل يختلف عدد مرات الفحص للوصول للعنصر في حال كون المصفوفة مرتبة تصاعديا عنه في حال كونها 


مرتبة تنازلا؟ 


المخطط الانسیابی فى الشكل )١١-۳(‏ يبين تبادل متغيرين لقيمهماء 
حيث سنستخدمه لرسم المخطط الانسيابي لطريقة الفرز الانتقائي لاحقا. 


بداية 
٣‏ تبادل متغیران لقیمھما (٥c۸۱2۸3×ع۴)‏ 


فل 
X=‏ 
y =6‏ 


إجعل ۷× يتبادلا القيم. 


الحل 
نستعین بمتغير ثالث .)6٣٧‏ ونجري العمليات الاأتية : 


temp =x | 


X Y۷ X Y X 
G2 G2 x=y E 
temp temp temp y = temp YF 
ll E E EE 


0 


لديك كرة قدم في اليد اليمنى » وكرة سلة في اليد اليسرى» كيف تبدلهما؟ o‏ 


ندریب 


۷۹ 


)50۲( الفرز أو الترتيب‎ ٤ 


يقصد بالفرز ترتيب قيم عناصر المصفوفة إما تصاعدياً أو تنازليا. 


X X 

فمثلا إذا كانت لدينا قائمة من ستة أرقام كما هو مبين في الجزء الأيمن من | (0)× 90 20 

الشكل (۱۷-۳)» ویراد ترتیبها تصاعدیا» آي وضعها كماهو مبين فى الجزء | ( 1× ا 30 

45 20 2 : ٤ 

الأيسر من الشكل» لاحظ أن القيمة الصغرى توضع في (0)×» و القيمة التي ۰ 

X کټ‎ 

تليها مقدارا توضع في (1)×. وهكذا إلى أن توضع القيمة الكبرى في (5)×. x4)‏ 75 2 

ولعمل ذلك لدينا طرق كثيرة» إخترنا منها طريقتين هما : X5)‏ 45 90 
الفرز الفقاعى S0۲٤(‏ eاطط8u).‏ غير مرتبة ‏ مرتبة تصاعديا 

ب الفرز الانتقائی C0۸ S0۲(‏ مامS)‏ . ا 


(Bubble So r†( ا القرز الفقاعي‎ 

يتلخص هذا النوع من أنواع الفرز في المرور على العناصر المراد فرزهاء وعمل مقارنة بين العناصر المتجاورة. 
وعند مصادفة قيمتين متجاورتين غير مرتبتين » يتم تبديلهما بعضهما مع بعض » بحيث تحتل الكبرى الرتبة العليا. 
فمثلاً في قائمة تحتوي على ١‏ عنصراًء في المرور الأول على العناصر وبعد(1-١)‏ من المقارنات يصبح العنصر الأكبر 
في نهاية القائمة» ونخرجه من عملية الترتيب التالية. في المرور الثاني على العناصر المتبقية وعددها ١-1‏ يستدرج 
العنصر الأكبر فيها ليحتل مكانه المناسب» أي الموقع »١-2‏ وهكذا حتى تترتب جميع العناصر تصاعديا. 

يمكن فهم التسمية لهذا النوع من الفرز من كون الفقاعات ذات الوزن الخفيف تطفو على السطح لتحتل 
المواقع الأولى» بينما الفقاعات ذات الوزن الثقيل ترسو لتحتل المواقع الأخيرة. 


8 ×0 7 
E E a 
|6 | x3) E 
)۱۸-۳( الشکل‎ 

الحل 


TT 


الحولة الأولى 


em mM 
ere 


کک بماآن سانا 


لاحظ آنه في نهاية الجولة الأولى يحتل العنصر الأكبر الموقع الأعلى» وقد احتجنا فيها 3 مقارنات = عدد 
عناصر القائمة -1 . 

الجولة الثانية : نخرج العنصر الآخير المظلل من المقارنة» ونكمل كما في السابق. 

نقارن بين ۰7,8 بما أن 8<7 نبدلهما 


احتجنا في هذه الجولة لعمليتي مقارنة = عدد عناصر المصفوفة الأصلية -2. 
الحولة الثالثة : نهمل العنصرين (3)×. (2)× اللذين احتلا مواقعهما المناسبة. 

احتجنا في هذه الجولة لعملية مقارنة واحدة = عدد عناصر المصفوفة -3. 

لعلك لاحظت» آنه إذا كان عدد عناصر المصفوفة ١‏ فإننا نحتاج ل )١-1(‏ جولة لفرز المصفوفة» في الجولة 
الأولى يلزم ١-1‏ عمليات مقارنة» وفي الثانية ٠-2‏ وفي الثالثة .١-3‏ وهكذا وفي الجولة الأخيرة يلزم عملية 


مقارنة وأحدة. 


تدریبات 


رتب المصفوفة في المثال (۷) السابق ترتيبا تنازليا وبين الوضع في كل الجولات. 
۲ جد عدد المقارنات الكلية فى التدريب .)١(‏ 


الوحدة التثالنة: تركيب البيانات ۱١‏ 


ب الفرز الانتقائي (Selection Sort)‏ 
ell mae‏ 
بالفرز الانتقائي هي كما يلي : 
| نجد موقع العنصر الأصغر من بين العناصر 0 وحتى »٠-1‏ ونبدله 
(المخطط الانسيابى لإيجاد أصغر عنصر فى المصفوفة» تبادل 
متغيرین لقيمهما). 
-» ونبدله مع العنصر الذي موقعه ۸-2 إذا لزم. 


بالاستعانة بالشكل )٤-۳(‏ لإإيجاد العنصر الأكبر / الأصغر فى المصفوفة› 
والاستعانة بالمخطط الانسيابي في الشكل )١١-۳(‏ الذي يبين تبادل متغيرين 
لقيمهماء فإن المخطط الانسیابی فى الشکل (۱۹-۳) يبين خطوات طريقة 
O EDE‏ 


نهاية 
E‏ الشکل (۱۹-۳) 
استخدم الفرز الانتقائي لترتيب المصفوفة في الشكل )٠٠-۳(‏ 
E‏ 
الحل 
نمثل المصفوفة ّ لسهولة العرض» وتكون القراءة للمصفوفة من 
اليسار إلى اليمن. 


AY 


الحولة الأولى 


x(0) x(1) X(2) x(3) 
8 2 15 7 0 نجد العنصر الأصغر من بين العناصر التي ترتيبها‎ 
. وحتى 3» العنص اللأصغر هو 2 وموقعه‎ 
2 8 15 . 0 نبادل العنصر الأصغر مع العنصر في الموقع‎ 
. بعد هذه الجولة يحتل العنصر الأصغر الموقع الأول» وقد احتجنا فيها 3 مقارنات = عدد عناصر القائمة-1‎ 
الحولة الثانية‎ 
2 8 15 7 1 نجد العنصر الأصغر من بين العناصر التي ترتيبها‎ 
.3 وحتى 3 العنصر الأصغر هو 7» وموقعه‎ 
2 7 15 8 1 نبادل العنصر الأصغر مع العنصر في الموقع‎ 
بعد هذه الجولة يحتل العنصر الثاني في الصغر الموقع الثاني» وقد احتجنا فيها إلى عمليتي مقارنة = عدد‎ 
ار‎ 
الحولة الثالثة‎ 
2 7 15 8 2 نجد العنصر الأصغر من بين العناصر التي ترتيبها‎ 
.3 وحتی 3› | لعنص اللأصغر هو 8» وموقعه‎ 
2 7 8 15 2 نبادل العنصر الأصغر مع العنصر في الموقع‎ 


بعد هذه الجولة يحتل العنصر الثالث في الصغر الموقع الثالث› وقد احتجنا فيها إلى عملية مقارنة واحدة 
= عدد عناصر القائمة -3 . 


7 
4 « 


نوقف عملية المقارنة» لأن العنصر الأكبر (15) يحتل الموقع الأكبر» ولم تتبق عناصر للمقارنة معها. 


٣ 
تدریبات س‎ 
O MIM TS 

۲ احص عدد عمليات المقارنة فى الفرز الانتقائى لمصفوفة عدد عناصرها 10. 


۱ 


۳ قارن بين الفرز الفقاعى والفرز الانتقائى من حيث عدد عمليات المقارنة» وقرر: ما الأفضل؟ 


A۲ 


الفصل الدراسى الثانى 


(الرصوصةء الكدسة) Sia)‏ 


المرصوصة : هي ت ركيب من عناصر لهاالنوع نفسه » بحيث تضاف العناصر 
او الم ال كب من طرق واحدء وطن علها ار صي (0 )> وهو 
اختصار ل Out‏ 4 ا ھا آي "آخر من يدخل آول من يخرج ". عملية 
إضافة عنصر إلى المكدسة تسمى الدفع .)Pus۴(‏ وعملية حذف عنصر من 
المكدسة تسمى طرد أو إزالة (مںا۴). لاحظ الشكل المقابل. 

مثال: نريد أن نضع أطباقاً فوق بعض» تلاحظ عند إضافة طبق لهذه 
المكدسة أو أخذ طبق فإننا نضيف أو نأخذ من طرف واحد وهو العلوي. 

N N CD 
.)۲۱-۳( سعتها سبعة عناصر» تمثل برمجيا كما في الشکل‎ 

ونعرف دليلا (متغير) يشير إلى المكان الذي سيجرى العمل عليه 
(إضافة» إزالة) ويسمى هذا المتغير »)0P(‏ ويعطى قيمة سالب (واحد) 


عندما تكون المصفوفة فارغة. 
A(6)‏ 
عمليات على المكدسة A(5)‏ 
A(4)‏ 
الإضافة إلى المكدسة A3)‏ 
عند طلب الإأضافة (۸ام) للمكدسة نفحص ما إذا كانت ممتلئة أم لا. فإذا A2)‏ 
كانت غير ممتلئة نضيف واحدا للمتغير (Pا)»‏ ثم نعطي لعنصر المصفوفة A)‏ 
()۸ القيمة المراد إضافتهاء على إفتراض أن اسم المكدسة هو ۸. A(0) top=-1‏ 

)۲٠-۳( الشکل‎ 


TET 


SES‏ الوحدة الثالثة: تركيب البيانات 


فمثلاً نريد أن نضيف القيمة 15 للمكدسة في الشکل (۳-١۲)ء‏ نتبع الخطوات الآثية : 
١‏ نفحص هل ٥= ١-1‏ (حيث ١‏ سعة المكدسة) » فإذا كان الجواب (نعم) فإنها ممتلئة » ولا نضيف. وإذا كان 
الجواب (لا) نكمل الخطوات اللاحقة. 
tp = top + 1‏ تصبح 0 = top‏ 
A)t0p( =5 ۳‏ آي آن 15 = A)0(‏ 
تمثل عملية الإإضافة على المكدسة بالمخطط الانسيابي في الشکل (۲۲-۳). 
وإذا أردنا إضافة القيمة 20 إلى المكدسة: 
أ نفحص هل 6 = ص٥).‏ فإذا كان الجواب نعم فإنها ممتلئة ولأ نضف› 
وإذا كان الجواب (لا). نكمل الخطوات اللاحقة. 
ب 1 + tp = top‏ تصبح 1 = top‏ 
ج 20 = (م٥A)t‏ آي آن 20 = (۸)1 
وإذا إردنا إيضاً إضافة القيمة 25 إلى المكدسة نتبع الخطوات نفسهاء 
وتمثل مراحل الإإضافة السابقة بالشكل الآتي : 


اا سرا ئى ال ضاف اتا صل الى مرا تع فما المكدسة مهاد الال 

الحالة هي عندما تصبح قيمة 0= عدد عناصر المصفوفة -1. 

في حالتنا عندما تصبح قيمة ۲0 = 6. عندها لا نستطيع الإضافة» وتكون المكدسة ممتلئة (االا؟). وهذا 
سبب فحص قيمة 00 في خطوة () قبل تنفيذ الإإضافة› وذلك لمعرفة ما إذا كانت المكدسة ممتلئة آم لا. 


الإزالة من المكدسة 
١‏ نفحص قيمة ٥٥ء‏ فإذا كانت تساوي (1-) فلا نستطيع الإزالة» لآن 
المكدسة فارغة. وإذاكانت لا تساوي (1-) (آي آنها غير فارغة) نكمل 
الخطوات اللاحقة 
١‏ نأخذ العنصر من المكدسة» ونخزنه في متغير ماء للعمل عليه إن لزم. 
۳ نطرح 1 من «tOp‏ آي top = top-1 jù‏ 


تمثل عملية اللإزالة من المكدسة بالمخطط الانسيابي في الشکل (۲۳-۳)» 
لاحظ أن العنصر الذي أزيل حفظ في المتغير ×. 

في إحدى مراحل المثال السابق حيث قيمة ٥ا‏ تساوي ٠2‏ نريد إزالة 
a.‏ 

أ هل مها تساوي (1-)؟ الإجابة (لا). نكمل الخطوات اللاحقة 

ب نزیل .۸)٥P(‏ أي آننا نزیل (2 

ج نطرح (1) من ۲0ء فتصبح قيمة 100 تساوي (1) . ES‏ 

ونريد إزالة العنصر 20ء ثم العنصر 15» لعمل 
ذلك نكرر الخطوات السابقة في كل من الحالتين› 
وتمثل مراحل الإزالة السابقة بالشكل الآتي : 


الإإزالة من المكدسة 


ملاحظة : 

العنصر الذي تجري إزالته من 
Ee TS‏ 
.tOp‏ 


top=-1 
15 الوضع بعد إزالة‎ 
الابتدائي إزالة 25 إزالة 20 المكدسة فارغة‎ 


A٦ 


تدریبات 


اک ر ا کل و ر اک ی ی لا ا 
١‏ أضف للمكدسة العناصر 2» 77 53» 45. 30. 

آزل من المكدسة عنصرين. 

۳ أضف العناصر الاآتية: 73» 85. 90. 70. 

آزل من المكدسة 8 عناصر. 


تطبيق على الكدسات 
sS‏ نريد أن نعرف هل عدد الأقواس اليمنى تساوي عدد El‏ للحكم على 

صحة التعبير الرياضي من حيث مطابقة الأقواس اليمنى مع اليسرى. ملاحظة : 
نفترض أن التعبير مكتوب باللغة الإنجليزية من اليسار إلى اليمين» ٠٠‏ ( قوس أيمن 

ارتا ) قوس آیسر 
أ إذا واجهنا قوس أيسر ندخله للمكدسة. 


ب إذا واجهنا قوس أيمن نخرج قوسا أيسر من المكدسة. 


ا ادنا جال من الحالا تال بكرن العير اطا 
|١‏ إذا تعرضنا لحالة إخراج» وكانت المكدسة فارغة» ففي هذه الحالة 
وای ا ار یری 
١‏ إذا انتهينا من الإإدخال والإخراج» وكانت المكدسة ليست فارغة» 
ی ای اکر ف ام 
أما إذا انتهينا من الإدخال والإخراج» وكانت المكدسة فارغة» فإن 
الأقواس اليمنى تطابق اليسرى» وأن التعبير صحيح من هذه الناحية. 


الوحدة الثالثة: تركيب البيانات AV‏ 


منال ٩‏ 
فى التعابير الآتية افحص مطابقة الأقواس : 
E (3+5 (3+ 5(5 (3+5)+2 Î‏ () )3+5( 


2 
بناءٌ على القواعد السابقة في التطبيق على المكدسات» فإن: 
2+(3+5)ء ) تعني أضف القوس للمكدسة الفارغة» ( تعني أزل قوسا من المكدسة فتصبح فارغة» 
وهذا يعني تطابق الأقواس» والتعبير صائب. 
٠3+5( 8‏ (تعني أزل قوسا من مكدسة فارغةء وهذا يعني عدم تطابق الأقواس» والتعبير خاطى. 
I E N O CC TS‏ 
المكدسة فتصبح غير فارغة» وهذا يعني عدم تطابق الأقواس» والتعبير خاطى. 
E N CO SS‏ 


( تعني أزل قوسا آخر من مكدسة فارغة» وهذا يعني عدم تطابق الأقواس» والتعبير خاطى. 


أسئلة على المكدسات 


اعلن عن مكدسة سعتها 5 عناصر» وبين حالتها بعد كل من العمليات الاآتية: 


أ إضافة القيمة 21. د إضافة ثلاث قيم 65,70,33. 
ب إضافة القيمة 18. ز إضافة القيمة 43. 
ج إزالة قيمة واحدة. > إزالة ثلاث قيم. 
د إزالة قيمة واحدة. ط إزالة ثلاث قيم. 
ه إضافة القيمتين 27,15. ي إضافة القيمة 22. 


۲ في التعبير الآتي افحص باستخدام عمليات على المكدسات ما إذا كانت الأقواس اليمنى واليسرى متطابقة. 
)19*(7+3+)3+5)/(7+2*(5+15( 

۴ إذا أعطيت 10 أرقام الواحد تلو الآخر» وطلب منك أن ترجع هذه الأرقام بشكل عكسي» كيف تعالج 
ل E‏ 


A^ 


الطوابیر أو الارتال sمuمںQ‏ 


تأمل الوضعين الاتبين: 

| مجموعة من الآشخاص يقفون في صف الواحد تلو الآخر للدخول إلى قاعة لحضور ندوة علمية» عندما 
يدخل الشخص الأول يتقدم باقي الصف إلى الأمام» حيث يصبح الشخص الذي كان رقم 2 في المقدمة أي 
رقم 1» ورقم 3 يصبح رقم 2» وهكذاء وإذا قدم شخص جديد ينضم إلى آخر الصف. 

8 مجموعة من الأشخاص بحضرون إلى أحد البنوك لطلب خدمة من البنك» يوزع البنك أرقاما متتالية لتنظيم 
أولوية الخدمة للزبون» ي ET‏ الرقم 100. الذي يليه يعطى 101 وهكذا. 
وعند تقديم الخدمة للزبائن» ينادى على حامل الرقم 100 ثم 101» ثم 102 وهكذا بغض النظر عن 
مكان جلوس الشخص» وفي حالة قدوم شخص جديد يعطى رقما يلي آخر رقم عطي سابقا. 

لاحظ في الحالتين أعلاه أن الشخص الذي يُخدم ولا هو الذي قدم أولاً .First In First Out (F|۴0(‏ 


الطابور 
مقدمة الطابور (أ١١۴۲)»‏ وتضاف العناصر للطرف الآخر» الذي يسمى موؤّخرة الطابور .)۸۵٩۲(‏ 
الشکل )۲٤-۳(‏ يمثل طابوراً بحتوى على ثلاثة عناصر هی ٥,8,۸‏ 
A|e|jc| | | ۰‏ 


۸ في مقدمة الطابور» و٤‏ في مؤخرة الطابور. 


Front Rear |‏ 
فى الشكل(۳-٠۲)‏ حذف عنصر من الطابور بحيث يكون الحذف من الشکل )۲٤-۳(‏ 


مقدمة الطابور فقط » لذا حذفت ۸ من الطابور» وأصبحت 8 في المقدمة 


lL E 


في الشکل (۲۹-۳) ضيف 0. ثم ٤‏ إلى الطابور واللإضافة تكون من Front Rear‏ 
ٍ الشکا )۲١-۳(‏ 
المؤخرة» E ET N DT OE‏ شکل 
ہل ا B|c|D|E|‏ 
لاحظ آنه لا تتحرك جمیہ الا ا ال اللا 0اا 
ا Front Rear‏ 
ا المقدمة خطوة إلى اللخلف. الشکل )۲٣-۳(‏ 


الوحدة الثالثة: تركيب البيانات ۸۹ 


لھذا السبب یدعی الطابور (۴۱۴۵) ا۵ ۴۲51 ۸| ی من يضف ادلا یحذف أولاء على عکس المكدسات 


التی تدعی (٥۱۴۔) 0u‏ ا5٣۴‏ ۸| ھا من يضف آخرا يحذف أولا. 


[ | الصف الذي تنتظر فيه عند ذهابك إلى البنك. 
۲ الصف الصباحى الذي تقف فيه قبل دخولك غرفة الدراسة. 


.)۸٥4۲( وتكون إلى موّخرة الطابور‎ »)|١56۲١( اللإإضافة‎ |١ 


۲ الحذف (ءtعاde).‏ ن م“ مقدمة الطابو ر .)۴٣٥٣١٤(‏ 
و ٤‏ ور 


١‏ هل الطابور فارع (رأم"هءا)؟ لمعرفة هل في الطابور عناصر قبل محاولة الحذف منه؟ 


تمنثيل الطابور في الحاسوب: 
)۴۴١۸۲(‏ يدل على موقع العنصر المرشح للحذف» و(۸83۲) يدل على موقع العنصر الذي يتم الإإأدخال خلفه. 


TL TS 


N O O IE 

عند إنشاء الطابور نضع 0 = ۴۲۵۸۲ » ونضع 1 - = Rear‏ » ویکون الطابور فارغاً عندما یکر ن ۴۲۵۸۲ > R۵٩۲‏ 

ويتم احتساب عدد العناصر الموجودة حالياً في الطابور بالتعبیر 1 + ۴۲۵۸۲ - .Q, = ۸۵٩۲‏ ن لار ما 
إذا كان عدد العناصر الذي يحويها تساوي سعته. 


Rear = -1 ٠۰ مثال‎ 


TT TT Ty‏ ااا 
الحل 
فی البداية ۴۲۵۸۲0» 1-=۸۵2۲» آي ان الطابور فارغ كما في الشكل(۲۷-۳). 
عدد عناصر الطابور هو : 0 = 1+ 0 - 1 - = 1 + Q, = Rear - Front‏ ا 
الشكل (۲۷-۳) 
الإضافة للطابور: 0 = Rear‏ 
Front = 0‏ 
للإضافة العنصر ۸ نتبع الخطوات الآتية (خوارزمية الإدخال): 
[ إذا كان ۵ ممتلئاء ضع رسالة "لا يمكن الإضافة " » واذهب إلى خطوة٤.‏ 
Rear = Rear +1 Y‏ 
Q(Rear) =A Y‏ 
8 تف ) الشکل (۲۸-۳) 
الإضافة إلى الطابور 
ال ۲۸-۳) يمثا وضع الطابو ر بعد الاضافة. 
ا ت 0 = Front‏ 
للإضافة العنصرين 8 ثم © نتبع الأسلوب نفسه. 
Rear = 2‏ 
الشکل(۲۹-۳۲) یمثل الوضع بعد الإإضافة . 
عدد عناصر الطابورهو : 
EPS Q, = Rear - Front + 1= 2-0 +1 = 3‏ : : 
= الشکل (۲۹-۳) 
تدریبات دا 


ez‏ الطابور العناصر 0» ئم » ئم ے٬‏ وبين وضع الطابور 
e‏ 


V۷ ۸" = ©‏ کک © = V۷ "N‏ کک 


V۷ N" = ©‏ کک 


TTT ETT 


الحذف من الطابور: 
نرد ن نحذف ا الطابور Q۵‏ من المکان المشار إلیه »۴۲۵٣۸۲‏ نتبع الخطوات الاآتية (خوارزمية 
الحذف): 


F۴Fr0۸ = 1 | إذا کان ۵ فارغاًء آي آن عدد عناصره يساوي صفرا نتب رسالة 'الطابور‎ ١ 

فارغ ' ونذهب إلى خطوة Rear = 2 .٤‏ 
Q )۴( ۲‏ = ×» أي نضع العنصر المراد حذفه في × حيث تصبح قیمتها ۸. 
Fron + 1 ۲۴‏ = ما۴ (موقع العنصر المرشح للخروج» تحرك خطوة). 


قف. 


© د "۸ V۷‏ کک 


الشكل )۳٠-۳(‏ يمثل الوضع بعد الحذف. 
احذف عنصراً آخر من ۵» يكن الوضع كما في الشکل(۳-١").‏ 


V۷ ۸" = ©‏ کک 


اف هرن ا0 وهما 0 ثم ۴» يصبح الوضع كما في الشکل(۲-۲). 
عدد عناصر الطابورهو : 


Q, = Rear - Front + 1= 4-2 +1=3 


Q0۷ N» = ©‏ کک 


حيث إن سعة ۵Q‏ خمسة عناصر» إذن يجب أن يكون بالامكان إدخال 
عنصرين آخرين إلى الطابور. إذا طبقنا خوارزمية الإدخال نلاحظ أن إضافة ا 
أي عنصر ستجعل قيمة ۸۵٩۲‏ تصبح 5› وهذاغير مقبول» لأن الحد الأعلى 
لدليل المصفوفة هو 4. 
ETE‏ 
8 الحل الأول : بعد كل عملية حذف نعمل على دفع العناصر إلى الأمام» بحيث يكون العنصر المرشح للخروج 
دائماً في المكان صفر» تغيّر مؤشر نهاية الطابور (۴۸۵3۲) بما يتناسب مع ذلك» وهذا الحل سوف لا نتبناه لأنه 
مكلف برمجيأ» وأيضا يضعف قوة أداء البرنامج. 


اا 


8 الحل الثانى : أن ننظر إلى المصفوفة كأنها دائرية» أي أن العنصر الأول فى 
المكان صفر يلي العنصر الأخير في المصفوفة » عندمانريد إدخال عنصر إلى 
المصفوفة بعد عنصرها الأخير ننظر ما إذا كان بالإمكان وضعه في المكان 
الذي ترتیبه صفر» أي أن ۴۲٥۸۲‏ لا تساوي صفرا ( (0) فارغة). 
دعنا نتابع المثال السابق في ظل الحل الثاني : 
للاحظ أن إضافة 1 إلى قيمة ۸86۹۲ تعني تحريكه خانة واحدة بعكس 

عقارب الساعة. 
نرید إدخال ۴ إلى الطابور. 
إذا نظرنا إلى الشكل السابق نرى أنه بالامكان وضع العنصر الجديد ٣في‏ 

المكان صفر» وذلك لأنه خال فيصبح الوضع كما في الشكل .)٤-۳(‏ 
لاحظ آن الشرط ۴۲٥۸۲‏ > هم8 لمعرفة ما إذا كان الطابور فارغا آم لا 

لم يعد يؤدي الغرض في نظام الطابور الدائري. 
کما آن القانون 1 + ۴۲۵۸۲ - R۲‏ = ,۵ لم يعد يعطي عدد العناصر 

ET 
ما الشرط الجديد لفحص ما إذا كان ۵ فارغا أم لا؟ وما الشرط لفحص‎ 

ما إذا كان الطابور ممتلئاً أم لا؟ وما القانون لمعرفة عدد العناصر الموجودة 


في الطابور؟ 


© د "۸ ۷ل( کک 


)۳٤-۳( الشکل‎ 


ملاحظة : 
الساعة الآن الثالثة» كم ستكون 
الساعة بعد مرور 260 ساعة؟ 
ستكون الساعة : 


260%12+3=8+3=1 


ظ 


الوحدة الثالثة: تركيب البييانات ١١"‏ 


هناك حلول كثيرة للإجابة على هذه التساؤلات› 
وأسهل هذه الحلول هو الحل الأآتي : 

المخطط الانسيابي للإضافة للطابور معطى 
في الشکل .)۳٠-۳(‏ 


بداية 


Qcounter = n -1 


لا 


Q(Rear) = X 
Rear = (Rear + 1)%(n) 
add 1 to Qcounter 


نهاية 
ال 


مثال على الإضافة للطابور الدائري 
إذا كان عددعناصر المصفوفة 5. آي أن 
١ =5‏ لإإضافة القيمة × إلى الطابور. 

١‏ إذا كانت 4 = ۸٠۵١‏ المكان التالي للإضافة 
فيه هو ۸64۲+1(%5)» ويساوي 4+1(%5) = 
صفراء وهذا يراعي الوضع الدائري. 

۲ إذا كانت 2 = 82۲ المكان التالي للإضافة 
فيه هو 1(%5 + ۸8۵۲) ويساوي 3» وهذاهو 


الوضع العادي. 


٤ 


لفهم المخططات الانسيابية في الشكلين 


: لاحظ النقاط الاأتية‎ )۳٣-۳ ۳ ١-۳( 


۱ 
۲ 


يمثل الطابور في مصفوفة أحادية اسمها ۵ سعتها .١‏ 

نخصص عداداً يحصي عدد عناصر الطابور» دعنا 

نطلق عليه الاسم ٣٤6۲‏ uاهQe»‏ حیث تکون قیمته 

ما اا ا ر ر ما ا 

لفحص حالات الطابور E‏ آو م 

أ عندما یکون €۲† 0u n‏ يساوي 2 یکول 

ارا 

ب عندمایکو ن 6۲ا٣‏ اه۵ يساوي حجم المصفوفة 
Mo NY‏ 

ا ر ار ر ل کل درن ار 

للخروج من الطابور. 

۴ متغير او مؤشر يدل على موقع العنصر المنوي 

إضافته للطابور. 

عند إنشاء الطابور نضع : 

.Front = Rear = Qcounter = Û 

المتغير ١‏ يعبر عن حجم المصفوفة (سعة المصفوفة). 

۷< تعني الباقي من قسمة × على ۷. 

لاحظ آن ۴× هي دائماً عدد صحيح موجب» بين 

.(n-1( - )0( 


نسار للحذف م٠‏ الطا ا -(. 
الخطط الا يابي ف من | بور معطى في الشکل (۲ ۳( 


مثال على الحذف من الطابور الدائري 


إذا كان عدد عناصر المصفوفة 5 آي أن 5 = ۸ لحذف عنصر من الطابور» 7 7 
وحفظ هذا العنصر في المتغير ×. 
|١‏ إذاكانت Front‏ تساوي 4 المكان التالي لالحذف ۲(5 ۴) » ويساوي ل 
صفرا وهذا يراعي الوضع الدائري. 
۲ إذا كانت 2 = ۴۲٠٣۸۲‏ المكان التالي للحذف منه هو Front = (Front + 1)%(n) »)۴٣٥۸٤+۳1(%5‏ 
ويساوي 3 وهو الوضع العادي. 
SEE EEE‏ 
في کل حالاته سواء نظر اليه داتربا او غير داتري. 7 
TT E‏ 
أسئلة على الطابور 


e‏ ة حكومية نريد أن ننظم المراجعين بحيث تقدم الخدمة لهم حسب وقت قدومهم› ا 
الدائرة أن تعطي أرقاما لهؤلاء الأشخاص مبتدئة بالرقم 200. 
[ | بماذا نمثل طريقة الخدمة لهؤلاء الأشخاص. 
۲ بين الوضع في حالة قدوم 3 أشخاص. 


۱ 


۹7 


ارسم مخططا انسيابيا لإيجاد عدد الأعداد السالبة» وعدد الأعداد الموجبة في مصفوفة أحادية سعتها 


0 عنصرا. 
E‏ 


أ أعلن عن مصفوفة أحادية سعتها 10 عناصر من نوع نص. 
ت أدخل أسماء 10 طلاب لهذه المصفوفة. 
EOS‏ 


ارسم مخطط انسيابياً لإجراء العمليات الاتية : 

1 إدخال قيم عناصر مصفوفة ثنائية عدد صفوفها 5 وعدد أعمدتها 4. 
ب جد أكبر عنصر» وأصغر عنصر في هذه المصفوفة. 

> اطبع هذه المصفوفة على شكل مصفوفة. 


لنفرض أن قيم عناصر المصفوفة × هي : 
X(1)= 5, X(2)= 7, X(3)= 11, X(4)=12, X(5)= 20, X(6)= 15, X(7)= 30‏ 
وأن قيم المتغيرات 4= ,3=ز ,2=| 
أوجد قيمة ۷ بعد تنفيذ كل من الجمل الاأتية : 

Y= x(k)*x(1)-x(k-j) أ‎ 
Y= x(i+j)+k*x(K) 3 
Y=(-1)*X(2*J)-x((1+1)*(k-1)) 


Y= x((k-1)^2)+k*j-i 8 


مصفوفتان ۸,8 أحاديتان» سعة كل منهما 8 عناصر. ارسم مخططا انسيابيا لجمع هاتين المصفوفتين › 
ثم اطبع المصفوفة التي تحوي المجموع. 


TES ll Cl ll 


E I E E 


عرف نوع لسجل طالب يحتوي على البيانات الاآتية : 
الرقم 

الاسم 

ج نتائج 4 امتحانات 
ع المعدل 

اوجد سجلا لأحد الطلبة» ثم املا ببياناته الخاصة به . 


عرف مصفوفة تحتوي 10 سجلات من النوع 


استخدم المكدسات للحكم على صحة الأقواس في 
E‏ 

((5+6)+7)+2)) 

(2+7(+2 


ل 


ما نتيجة المخطط الانسيابى فى الشكل المقابل؟ 


۹۷ 


الوحدة 


3 


5 5 


| HETER AveRESE GttvexDLL Artive YB ûpplication 
wontrol Wizard 


Document DLL Docurnent EXE 


الخصم الضريبي = الراتب الأساسي × 0.01 × (1 + عدد الأولاد) 


الإقتطاع الضريبي = (الراتب الأساسي - الخصم الضريبي) × 0.2 


صافي الراتب السنوي = الراتب الأساسي - الإقتطاع الضريبي 
أخرج صافي الراتب السنوي 


٨۵‏ __ الوحدة الرابعة البرمجة بلغة فيجول بيسك 


مفدمه 


)W¡ہل0wسs( وتعمل تحت بيئة النوافذ‎ N ST as 
الرسومية» وأجزاء البرنامج هي : رسو مات » وأيقونات» وقوائم» ورموز» يتم التعامل معها باستخدام الفاأرة»‎ 
وتعد هذه البيئة سهلة ومريحة للمستخدم.‎ 


إن البرنامج في لغة فيجول بيسك يتكون من عدد من الملفات»› وهذه الملفات تضم النموذج «(Form)‏ 
والملف الرئيسي .(Project)‏ 
تذكر أن كتابة البرنامج في لغة فيجول بيسك تتم على عدة مراحل : 
١‏ تصميم واجهة البرنامج : يتم إدخال البيانات وإخراجها من خلال أطر النماذج (۴۳۶)» حیث یتم 
وضع صناديق الإأدخال والإخراج وآزرار التحكم على هذه النماذج. 
|١‏ ضبط الخصائص :يمكن ضبط حجم العناصر الظاهرة على النموذج بوضع مؤشر الفارة على زواية 
العنصر» ثم السحب» مع الإإبقاء على زر الفأرة مضغوطاء وكذلك يمكن تحريك آي صندوق على 
النموذج» كما يمكن ضبط خصائص أخرى من خلال صندوق الخصائص . 
كتابة التعليمات حسب قواعد اللغة. 
٤‏ تنفيذ البرنامج : يمكن تنفيذ البرنامج بالنقر على 54۲١‏ من قائمة »۸1١‏ أو باستخدام المفتاح ۴5. 


لبدء برنامج فيجول بيسك اذهب إلى : 
| ılدÎ .(Start)‏ 
۲ البرامج .)۴rogr2"8(‏ 
.Microsoft Visual Studio 6.0 ¥‏ 


.Microsoft Visual Basic 6.0 | & 


إن المتغير فى لغة فيجو ل بيسك كما فى باقى لغات البر مجة »› هو اسم لمكان في ذاكرة الحاسوب»› ویستو عب 
كل مغغير نوعا خاصا من البيانات» ويتناسب حجم المكان المخصص له في ذاكرة الحاسوب مع نوع المتغير. 


الو حدة الرابعة البرمجة بلخة فيجول بيسك  “٠۹‏ 


للإعلان عن المتغيرات (الاسم» والعددء والطول» والفحص) نستخدم الأمر ا0ء فمثلا: 


Dim name As String .................... 2 

Dim count As Integer .................... عدد صحيح‎ 
Dim length As Double .................... عدد حقيقي‎ 
Dim check As Boolean .................... متغیر منطقی‎ 


اسم المتغير فى لغة قبجول بيسك هو مجموعة معالية من الأحرف والأرقام» يبدأ داقما بخرف. 
أمژلة : student25 , m3 , MYLand‏ 
يفضل استخدام الأأسماء التي تدل على طبيعة المتغير› فمثلاً : مع المعدل نستخدم الاسم 3۷6۲388» ومع 
العداد نستخدم الاسم .counter‏ 
a O O‏ 
Variable = Value‏ 
لإإعطاء قيمة لمتغير من نوع ٣9‏ آ5۲ نضع ا 


.count = 15, name = "Ali", m = Val(text1.tex) : أمژلة‎ 


اكتب برنامجا بلغة فيجول بيسك يستقبل طول نصف 
حجم هذه الإسطوانة» CESS‏ 


ق f‏ ا 


| صمم واجهة البرنامح بحیث یبدو النموذج ۴٥۲٣۸۹‏ كما 
في الشكل .)١-٤(‏ 
أثناء مرحلة تصميم واجهة البرنامجح اختر أداة التسمية 11٥1ا‏ 
بوساطة الفأرة» ثم من خلال صندوق الخصائص الذي يظهر في الشكل 
»)۲-٤(‏ غير خاصية ٥ارا۲Sه‏ ل80۲ لأداة التسمية 111ا بإعطائها القيمة 


الجديدة ءاوہاS‏ ١٥×أ1-۴‏ سوف تلاحظ ظهور حدود (إطار) حول تلك 1 a‏ 
الآداة كما فى الشكل .)١-٤(‏ ا 


|_١‏ الوحدة الرابعة البرمجة بلغة فيجول بيسك 


| أثناء التصميم » انقر مرتين على زر الأمر الذي تظهر عليه العبارة «(احسب حجم اللإسطوانة)» سوف تظهر نافذة 
که فی اکل ۲-٤‏ فی مکان ظهور المشيرة فى تلك النافذة» اکت الجمل البرمجية اللازمة لحساب 
حجم اللإسطوانة وإظهاره على الشاشة كما في الشكل .)٤-٤(‏ 


LabE=1.Caption = (3. 14 "r * 2) " hatght 


بالإضافة إلى الجمل البرمجية (التعلیمات) یمکن للمبرمج آن یکتب ملاحظات (۸5 ۴0۳٣8‏ ). توضع بالقرب 
من التعليمات » حتى توضح الغرض من كتابة التعليمات› أو لآمور أآخرى هدفهافي المحصلة مساعدة المبرمح. 
ا غا الملاحظة بكتابة فاصلة علوية( ' ). يلى ذلك كتابة نص الملاحظة على السطرنفسه الذي 
كتبت عليه الفاصلة العلوية» ومثال على ذلك الملاحظة : حساب حجم الإأسطوانة و إظهاره على الشاشة ' 
التي تظهر في الشكل .)٤-٤(‏ 

۳ أثناء التصميم » انقر مرتين على زر الأمر الذي تظهر عليه العبارة «خروج)» تظهر نافذة كما في الشكل »)٥-٤(‏ في 
مكان ظهور المشيرة في تلك النافذه اكتب الجملة ١۵‏ اللازمة للخروج من البرنامج كما في الشكل .)٦-٤(‏ 


)٠-٤( الشكل‎ 


ا٤‏ نفذ البرنامج» ثم أدخل طول نصف قطر إسطوانة 
وارتفاعها داخحل صناديق النص المخصصة لذلك»› 
بعد ذلك انقر على الزر الذي تظهر العبارة «احسب 
حجم الإإسطوانة»» لاحظ الشكل .)۷-٤(‏ 


الوحدة الرابعة البرمجة بلغخة فيجول بيسك 


للبرامج المتعددة النماذج 


كل البرامج التي تعرضت لها في السابق احتوت على نموذج واحد فقط » لقد كان ذلك كافيا لتلك البرامج 
البسيطة. عندما تحتاج إلى استخدام كثير من الأدوات مثل : صناديق النص» وأدوات التسمية وغيرهاء يفضل 
توزيعها على عدة نماذج حسب استخدامها لتجنب اكتظاظ النموذج الوحيد بالكثير من الأدوات» مما يجعل 
تعامل المستخدم معه عملية معقدة وصعبة. فمثلا لو أردت تصميم برنامج لتسجيل المركبات في دائرة السير 
يمكنك تخصیص نموذج باسم ۲۳٥4۲۴ء‏ للآدوات المتعلقة بالمركبة وتخصیص نموذج آخر باسم 6۲۴0۲۳ 0W‏ 
للأدوات المتعلقة بمالك المركبة. 


نماذج جديدة إلى البرنامج يتطلب الأمر كتابة جمل برمجية خاصة لإظهار أي من هذه النماذج على الشاشة عند 
الحاجة إليه» أو إزالته عن الشاشة عند انتهاء الحاجة إليه. 


إضافة نموذج حديد إلى البرنامج: 
يمكن إضافة نموذج جديد إلى البرنامح كالاآتي : 
٠‏ من قائمة اءهزه۴۲ في شريط الأدوات آعلى الشاشة اختر ۴٥۲۳‏ ۸0۵ كما في الشكل(٤-۸).‏ 
١|‏ اختر أيقونة ۴٠١١‏ (نموذج) التي تظهر في الشكل(٤-١)‏ بالنقر عليها مرة واحدة» ثم انقر على زر الاأمر 
م0 فى تلك النافذة» ماذا رظهر عندتذ؟ 


ا 
iyaty Magram Toala Jd‏ 
EF E FER FH #‏ 


| 


IFW} ا‎ wr RT mI HH 2 1 
ا # دب افق‎ 


CUED HT 
Mr sl HBL, 


)٩-٤( الشكل‎ )۸-٤( الشكل‎ 


١‏ _ الوحدة الرابعة البرمجة بلخة فيجول بيسك 


إظهار نموذج على الشاشة: 
هناك طريقتان لإظهار نموذج على الشاشة في لغة فيجول بيسك : 
الطريقة الأولى : تنفيذ الجملتين الآتبتين بشکJ‏ ieتlڊg‏ : Load form Name‏ 
formName.Show‏ 
حيث إن ٥۲۳۸3۳8‏ هو اسم النموذج الذي سيتم إظهاره. 
الجملة الأولى: تقوم بمهمة تحميل الملف الذي يحوي النموذج ذا الاسم ٠۲١۳١۸۵۳۴‏ إلى ذاكرة 
الحاسوب» حتى يصبح النموذج جاهزا للعرض. 
الجملة الثانية : تقوم بعرض النموذج ذي الاسم ٥۲٣١4۳8‏ الموجود في الذاكرة على الشاشة. 


نشاط 
ما الذي یحدث عند تنفیذ الجملتین الآتیتین بشکل متتابعم؟ |٥۵0 4۲۴0١١‏ 
carForm.Show‏ 
الطريقة الثانية : تنفيذ الجملة البرمجية الآتية منفردة: for٣n۸N2۳6.8۸0۷‏ 
حيث إن ٥۲۳١۸3۳8‏ هو اسم النموذج الذي سيتم إظهاره. 
إذا كان النموذج ذو الاسم 0١۸3۳8‏ غير محمل في ذاكرة الحاسوب فإن هذه الجملة البرمجية تقوم بتحميله 
ثم عرضه على الشاشةء آما في حالة كونه محملا فإنها تقوم بمهمة عرضه فقط. 


نشاط 


ما الذي يحدث عند تنفيذ الجملة الآتية؟ carForm.Show‏ 


إخفاء نموذج عن الشاشة: 
عندما تحتاج لإخفاء نموذج عن شاشة الحاسوب في لغة فيجول بيسك» يمكنك القيام بذلك باستخدام 


إحدى الطريقتين الا تيتين : 


۱ 


الطريقة الأولى : تنفيذ الجملة الاآتية : formName.Hide‏ 
حیث إن ٥۲٣۸2۳6‏ هو اسم النموذج الذي سيتم إخفاؤه. 
تقوم هذه الجملة باخماء النموذج دي الاسم formName‏ مع إبقائه محملا في داكرة الحاسوب > حتی یتسی 


عرضه بسرعة عند الحاجة إليه مرة أخرى. 


الو حدة الرابعة البرمحة بلغة فيجول بيسك ١°١ ٠‏ 


نشاط 


ما الذي carForm.Hide E‏ 
١‏ الطريقة الثانية : تنفيذ الجملة الاتية: Unload formName‏ 


حيث إن ٥۲٣۸2۳‏ هو اسم النموذج الذي سيتم إخفاؤه. 
إذا كان النموذج ذو الاسم ٥۲۳١۸١4۳۴‏ معروضا على شاشة الحاسوب فإن هذه الجملة البرمجية تقوم بإخفائه 
عن الشاشة وحذفه من ذاكرة الحاسوب أيضا. أما في حالة كونه غير معروض على الشاشة فإنها تقوم بحذفه من 
ذاكرة الحاسوب فقط. 
نشاط 


ما الذي يحدث عند تنفيذ الجملة الآتية؟ Unload carForm‏ 


مثال ۲ 

TT ETO TT TT TT TG Tg TTT 

8 نموذج المركبة )3۲۴١١۳(‏ : يستخدم في إدخال بيانات المركبة التي سيتم تسجيلهاء مثل : الرقم» 
NM CE yS‏ 

8 نموذج المالك )٠٥۷١٠۲۴١١۳١(‏ : يستخدم في ادخال بيانات مالك المركبة التي سيتم تسجيلها» مثل : 
ا ا 

#8 النموذج الرئيسي (۳١١۴١1ة")‏ : ومن خلاله يختار المستخدم الانتقال إلى نموذج المركبة (4۲۴0۲۳ء)» 
أو إلى نموذج .(ownerForm) lll‏ 
صمم البرنامج بحيث يمكن الانتقال من النموذج الرئيسي إلى نموذج المركبة وبالعكس» وكذلك 
الانتقال من النموذج الرئيسي إلى نموذج المالك وبالعكس. 


ل 


تصميم النماذج : 
۱ النمودج الرئيسي mainForm‏ : 
أ صمم النموذج ۴١۲۳١1‏ بحيث يبدو كما في الشكل »)٠٠-٤(‏ مع مراعاة إضافة زر الأمر «بيانات المركبة) 
على النموذج ۴0۲۳٣۹‏ ا ثم إضافة زر الأمر «بيانات المالك» يليه زر الأمر «خروج» على الترتيب. 


_ الوحدة الرابعة البرمجة بلخة فيجول بيسك 


ب اختر اسم النموذج ۴٠۲۳١1‏ بالنقر عليه مرة واحدة في صندوق 
مستکشف المشروع (۲۲۲٥ام×ع‏ ءهزه۴۲) الذي يظهر في الشكل 
»)١١-٤(‏ حتى تستطيع تغيير خصائص هذا النموذج من خلال 


1 ٤ 
1 
a 
| 
BHI 
J < mle. 


Fite 


1 
8 
1 


i 


i 


امح ا 
اجا من خلال صندوق الخصائص الذي يظهر في الشكل »)۱۲-٤(‏ غير 
خاصة الاسم (Name)‏ للنموذج .mainForm JJ} Form1 ja Form1‏ 
E‏ نموذج المركبة 4۴0۲۳ : 
أضف نموذجا جديداإلى البر نامج باتباع خطوات الإضافة التي ذكرت 
سا لاحظ آن النموذج الجديد قد أعطي الاسم Form1‏ اا 
ب صمم النموذج ۴٥۲۳1‏ بحيث يبدو كما في الشکل (٤-۱۳)»مع‏ 
مراعاة إضافة زر الآمر «إلى النموذج الرئيسي» إلى النموذج ۴0۲۳۸٩‏ 
ولا ثم إضافة زر الأمر «خروج» على الترتيب. 
ج اختر اسم النموذج ۴٥۲۳١1‏ بالنقر عليه مرة واحدة في صندوق 
سک ف المشروع Explorer)‏ ctهزدا۴)‏ الذي یظهر في الشكل 
.)۱٤-٤(‏ 
من خلال صندوق 
الخصائص الذي يظهر 
في الشكل »)٠١-٤(‏ غير 
خاصية الاسم (Name)‏ 
للنمو ذج ۴٥۲۳۸۹‏ من Fon‏ 


.carForm ا‎ 


الوحدة الرابعة البرمجة بلغة فيجول بيسك 


۳ نموذج المالكڭ "0۲۳ W6۲۴‏ : 
أضف نموذجا جديداً إلى البرنامج باتباع خطوات الإضافة التي في بداية الدرس. لاحظ أن 
النموذج الجديد قد أعطي Form1 awl‏ تلقائا. 

صمم النموذج ۴٥۲۳1‏ بحيث يبدو كما في الشكل .)١١-٤(‏ 
مع مراعاة إضافة زر الأمر «إلى النموذج الرئيسي » إلى النموذج 
Form!‏ ولا ثم إضافة زر الأمر «خروج» على الترتيب . 

ج اختر اسم النموذج ۴٥۲۳١1‏ بالنقر عليه مرة واحدة في صندوق 
مستکشف المشروع (۲۲۲هام×ع اءهزه۴۲) الذي يظهر في الشكل 
»)۱۷-٤(‏ وذلك حتى تستطيع تغيير خصائص هذا النموذج من 
خلال صندوق الخصائص. 

E‏ من خلال صندوق 
الخصائص الذي يظهر 
الشکل »)۱۸-٤(‏ غير 
خاصية الاسم (Name)‏ 
للنمو ذج ۴٥۲۳۸۹‏ من Fo۲٣N1‏ 


)۱۸-٤( الشکل‎ )١۷-٤( الشكل‎ 1 .ownerForm J| 


كتابة التعليمات (أثناء التصميم) : 
النموذج الرئيسي :mainForm‏ 

E‏ انقر مرتین على اسم النموذج "1١۴١۲۳‏ في صندوق مستكشف 
المشروع (۲۲۲٥ام×ع‏ اءهزه۴۲) للوصول إلى ذلك النموذج كما في 
الشکل .)١۱۹-٤(‏ 

ب انقر مرتين على زر الأمر الذي تظهر عليه العبارة «بيانات المركبة»» 
ثم اكتب الجمل البرمجية اللازمة لإخفاء النموذج الرئيسي» 
وإظهار نموذج المركبة في مكان ظهور المشيرة (داخل إجراء 


icek_Comman1اC‏ إذا اتبعت الترتیب) بحیث يبدو الاإجراء كما |د 
کے الیکا (٤=٭).‏ الشکل )۲٠١-٤(‏ 


SS‏ 0 الوحدة الرابعة البرمجة بلغة فيجول بيسك 


mm. E 


[ انقر مرتين على زرالأمر الذي تظهر عليه العبارة «بيانات المالك»»‎ E 
| ثم اكتب الجمل البرمجية اللازمة لإخفاء النموذج الرئيسي› | [016# 6:12 5 ب‎ 


mainFcr rm. Hide ٤ 
oatêfFerm. Show وإظهار نموذج المالك فى مكان ظهور المشيرة (داخل إجراء‎ 
إذا اتبعت الترتیب) بحیث یہدو الإجراء اا ا‎ »Cاicek_Comman2‎ 
ا‎ .)۲۱-٤( کما فی الشکل‎ 


انقر مرتین على زر الأمر الذي تظهر عليه العبارة «خحروج)» ثم 
اكتب الجملة البرمجية E١٩۵‏ اللازمة لإنهاء البرنامج عند الحاجة 
في مکان ظھور المشیرة (داخل إجراء N27٩3‏ C0°°_ickاC.‏ إذا 
اتبعت الترتيب) بحيث يبدو الإإجراء كما في الشكل (٤١؟),‏ 


3 نموذج المركبة 4۲۴0۲۳ : 
انقر مرتین على اسم النموذج car۴‏ في لوق کات 
المشروع (۲۴۲٥ام×ع‏ اءهزه٣۴)‏ للوصول إلى ذلك النموذج كما في 
الشكل .)۲١-٤(‏ 


ET 


ب انقر مرتين على زر الآمر الذي تظهر عليه العبارة «إلى النموذج 
الرئيسي»)» ثم اكتب الجمل البرمجية اللازمة لإخفاء نموذج 
المركبة» وإظهار النموذج الرئيسي في مكان ظهور المشيرة (داخل 
carfÊormn. Hie 1‏ 
إجراء 1 Click Command‏ « إذا اعت الا بحیث يبدو الا جراء FHT. Show‏ 
O) E‏ 1 ا 
OEY‏ 


Prat Sub Command _Cêeki) 


ج انقر مرتين على زر الأمر الذي تظهر عليه العبارة «خروج »» ثم 
اكتب الجملة البرمجية E٠۵‏ اللازمة لإنهاء البرنامج عند الحاجة 
في مکان ظھور المشیرة (داخل إجراء ٣2۸۹2‏ ١۳٥٥_عنا٥»‏ إذا 
اتبعت الترتيب) بحيث يبدو الإجراء كما في الشكل .)٠۲٠-٤(‏ 


اكا( 0 


الوحدة الرابعة البرمجة بلخة فيجول بيسك ٠°۷١‏ 


۳ نموذج المالكڭ "0۲۳ W6۲۴‏ : 


E‏ - انقر مرتین على اسم النموذج 0۷۸8۲۴١۲۳‏ في صندوق مستكشف 
المشروع (۲۴۲٥ام×ع‏ اءهزه٣۴)‏ للوصول إلى ذلك النموذج كما في 
الشكل .)۲١-٤(‏ 


ب انقر مرتين على زر الأمر الذي تظهر عليه العبارة «إلى النموذج 
الرئيسي»» ثم اكتب الجمل البرمجية اللازمة لإخفاء نموذج 
المالك» وإظهار النموذج الرئيسي في مكان ظهور المشيرة (داخل 
إجراء ick_Comm2n۹1اC»‏ إذا اتبعت الترتیب) بحيث يبدو الإجراء | 
كما في الشكل .)۲۷-٤(‏ الشکل )۲۷-٤(‏ 


ج انقر مرتين على زر الأمر الذي تظهر عليه العبارة (خروج »» ثم 
اكتب الجملة البرمجية E١١۵‏ اللازمة لإنهاء البرنامج عند الحاجة 
في مکان ظهور المشیرة (داخل إجراء _٥٥۳٣١ ٣2۸۹2‏ نا٥‏ إذا 
I I‏ 


)۲۸-٤( الشکل‎ 


نفذ البرنامج» ثم افحصه بالنقر على الآزرار المختلفة للتنقل بين النماذج المختلفة. 


نشاط 


ما الذي يحدث إذا آزیل الآمر ۴٠۲۳.۳1۵۴‏ من كافة أماكن تواجده داخل البرنامج السابق؟ 


TT بحتو علی آدوات لإدخال علامات طالب فی الامتحان الأول والثاني›‎ : e 
نموذج العلوم : يحتوي على أدوات لإدخال علامات طالب فى الامتحان الأول والنهائي في مادة العلوم.‎ 8# 
E ES نموذج العربي : يحتوي على أدوات لإدخال علامات طالب فى الامتحان الأول ا‎ 
والانتقال من النموذج الرئيسي إلى نموذج العربي وبالعكس.‎ ٠ النموذج الرئيسي إلى نموذج العلوم وبالعكس‎ 


۸ _ الوحدة الرابعة البرمجة بلغة فيجول بيسك 


Procedures aٽlءlرجيا‎ sS 


عند كتابة برامج متقدمة ومتشعبة يفضل تجزتتها إلى مجموعة برامج فرعية (65٣1ااه۲طا8)»‏ يسمى كل 
منها إجراء. 

إن الإجراء هو مجموعة جمل برمجيه تستخدم كوحدة واحدة لأداء مهمة محددة. لكل إجراء اسم» يتم 
التعامل معه من خلاله» عادة ما يكتب المبرمج إجراءات يمكن استخدامها في أكثر من برنامح. 

يتكون الإأجراء في لغة فيجول بيسك من مجموعة جمل برمجية تسمى جسم الإ جراء» وتكون هذه الجمل 
محصورة بين جملة تعريف الإإأجراء وجملة نهايته. 

أحد الأمثلة على اللإجراءات هو الإجراء الموضح في الشكل »)۲۹-٤(‏ الذي سبق أن تعرضت له في كتاب 
التكنولو جيا للصف العاشر. 


Private Sub Command1_Click( ) جملة تعريف اللاجراء‎ 


Dim RAs Double 
Dim AAs Double 


R = Val(Text1. Text) جسم الإاجراء‎ 
A=3.14* R^2 
Text2.Text = A 

جملة نهاية الإإاجراء End Sub‏ 


)۲۹-٤( الشکل‎ 


لاحظ أن استخدام الإجراءات في البرنامج : 
يقلل من عدد الجمل البرمجية المستخدمة في البرنامج. 
8 يسهل عملية اكتشاف وتصحيح الأخطاء في البرنامح. 
8# يسهل عملية تصميم البرنامج باشتراك أكثر من مبرمج في كتابته. 
سوف نعالج في هذا الدرس ثلاثة أنواع من الإجراءات المستخدمه في لغة فيجول بيسك» هي : إجراء 
الحدث (سبق أن استخدمته مرارا)ء والاقتران (الدالة)» وإجراء الفرع العام. 


لوحدةالرابعة البرمجة بانة نبل ب 0 اا 


إجرlء‏ انحد Event Procedure‏ 
الحدث )۴۷۵١۲(‏ هو إشعار لنموذج» أو أداة لتنفيذ إجراء معين » مرتبط بذلك الحدث» وهذا الإشعار قد 
يكون مصدره المستخدم من خلال نقر الفأرة أو تحريكها» أو الضغط على زر في لوحة المفاتيح› أو يکون 
مصدره لغة فيجول بيسك ذاتها. 


أمثلة على أحداث مصدرها المستخدم : 

8 إن نقر المستخدم لمرة واحدة (۸ءنا۳) على زر الأمر 00١۳١١١۵1‏ يعتبر حدثا لتنفيذ الإجراء الذي يحمل 
الاسم .Command1_ Click‏ 

8 إن تحريك المستخدم لمؤشر الفأرة (۷10۷6 (۷٥#‏ فوق أداة التسمية 1811ا يعتبر حدثا لتنفيذ الإجراء 
الذي يحمل الاسم .Label1 MouseMove‏ 


مثال على حدث مصدره لغة فيحول بيسك : 

E 
إلى الذاكرة يعتبر حدثاً لتنفيذ الإجراء‎ ۴٥۴۳١1 إلى الذاكرة الرئيسية. فمثلاً إن عملية تحميل (۵١٠ا) النموذج‎ 
.Form1 Load الذي يحمل الاسم‎ 


للاحظ أن اسم اللإجراء المرتبط بحدث يتكون من جزأين يفصل بينهما الرمز "_"» حيث يقع اسم الأداة أو 


منال ۲ 
ااا ل ا ا ا 
سطح أداة التسمية 1ا10 اء يقوم البرنامج بإظهار العبارة " تكنولوجيا 
المعلومات "على سطح تلك الأداة» وتحويل لون خلفيتهاإلى الأصفر› 
ا لکل ۳۰-5 


١١ `‏ _ الوحدة الرابعة البرمجة بلغة فيجول بيسك 


f‏ ا 


| صمم واجهة البرنامج بحیث يبدو النموذج ۴٥۲۳1‏ كما في الشکل .)١-٤(‏ 
آثناء مر حلة تصميم البرنامج ومن خلال صندوق الخصائص الذي يظهر 
ف الشكل )۳۲-٤(‏ غير خاصية هارا؟۲Sهل١ه8‏ لاأداة التسمية 1اطجا 
بإعطائها القيمة الجديدة ءاوہا؟S‏ ١6×أ1-۴‏ سوف تلاحظ ظهور حدود 
(إطار) حول تلك الآداة كما في الشكل .)"١-٤(‏ 


٢٣‏ للوصول إلى الإجراء ۷0۷6 s۵ں11_۷٥٥ھ‏ ا المر تبط بحدث تحريیك 
مؤشر الفأرة فوق سطح آداة التسمية 11061 قم بالخطوات الاتية : 
8 اثناء مرحلة تصميم البرنامج انقر مرتين في أي مكان داخل النموذج 
۴1 ». ستظهر نافذةالبر مجة لذلك النموذج. 


ب انقر مرة واحدة على السهم الأيسر في أعلى نافذة برمجة النموذج 
ستظهر قائمة منسدلة» اختر منها اسم متلقي الحدث» أي 1ا0ط1_ 
E EE‏ 


ج انقر مرة واحدة على السهم الأيمن فى أعلى نافذة برمجة 
النموذج ۴1» ستظهر قائمة منسدلة» اختر منھا اسم 
الحدث آي 0۷8 ۵۷Mءuںہ1‏ کما فی الشکل .)۳٤-٤(‏ عند ذلك 
EEE RCE‏ 


ton As Integer, Shill Ax Integer, X As Single, ¥ As Singa 2 


e 


ا 


BE. 0 E . 


الوحدة الرابعة البرمجة بلغخة فيجول بيسك 


۳ اكتب الجمل البرمجية اللازمة لتحقيق المطلوب داخل الإإأجراء ۷0۷6 ءءuں11_0‏ 1ا بحيث يبدو الإ جراء 
کمافےالشکل ٣ =٤(‏ . 


amam 3 : 0. 
j | Prrate Sub Label1_MouseMovet Button As Integer. Shit ûs Integer. X As Singles. ¥ A5 Single) 


" ولعي الشات" = اام ةة .1ا#طادا 
Labsl 1. BackCohı = A HFFFFS‏ 


E 
هى خاصية " لون خلفية "وقد آعطيت القيمة 1۴۴۴۴۴& حتى يصبح لون خلفية 1اظا‎ Bac) إن 0۲ا‎ 
ا‎ 

٤‏ نفذالبرنامج» ثم حرك مؤشر الفأرة فوق سطح آداة التسمية 1101ء سيكون 
ذلك إشعارا بتنفيذ الإجراء الذي يحمل |لwiم «Label1_MouseMove‏ 
وبالتالي تنفيذ الجمل البرمجية الموجودة داخل جسمه» فتظهر العبارة 
"تكنولوجيا المعلومات ٠"‏ ويتغير لون خلفية أداة التسمية إلى الأصفر كما 
اکل ۷-07 ا 


الاقترlنlٽت Functions‏ 
قد يحتاج المبرمج إلى استخدام اقترانات معينة أثناء كتابة البرامج المختلفة» لذلك نجد الاقترانات الشائعة 


مبنية وجاهزة في لغات البرمجة» وفي أحيان أخرى يعرف المبرمج اقترانات خاصة ويبنيها بما يخدم حاجته. 


الاقترانات الجاهزة: 
لعلك تذكر ما ورد في كتاب التكنولو جيا للصف العاشر من أن هنالك عدة اقترانات مبنية داخل فيجول بيسك. 
فمثلا إذا احتاج المبرمج إلى أن يحسب قيمة الجيب للزاوية × بإمكانه استعمال الاقتران (») ”أ8 المبني داخل 
فيجول بيسك» وهو من ضمن اقترانات أخرىمنها : 
Str), Val(), Tan(), Cos(), Abs(), Sqr()‏ 
مثال ٤‏ 


۲١‏ _ الوحدة الرابعة البرمجة بلغخة فيجول بيسك 


چ 


صمم واجهة البرنامج بحيث يبدو النموذج ۴٠۲۳١۹‏ كما في 
الشکل )۳۸-٤(‏ . 

٣‏ آثناء التصميم » اكتب الجمل البرمجية اللازمة لحساب الجذر 

التربيعي داخل إجراء حدث »هذا لزر الأمر الذي تظهر عليه 

العبارة «أوجد الجذر التربيعي للعدد)» بحيث يبدو الإجراء 


جاو | 
Dim num ûs Double | 7 ays‏ 
| نفذ البرنامج» ثم أدخل عددا موجباء وانقر على الزر الذي | اسیا میم پناس 


Label Caplan = Sqtlmum) |‏ 
تظهر عليه العبارة «أوجد الجذر التربيعى للعدد». 


الجاهز () 5٩۲‏ داخل هذا البرنامج. 


لا صر الد انات ن ل رل سكعل تلك الجا ال 


كلما اتيت الاج 
فعلى سبيل المثال لاإأيجاد العدد الآكبر ×۳8 من بين ثلاثة أعداد ×,,z‏ 2 2 
يمكن اتباع مخطط سير العمليات ( المخطط الإنسيابي) المبين في الشكل 
©-(. 
يمكن تنفيذ المخطط الانسيابي برمجياً من خلال لغة فيجول بيسك 
بكتابة الاقتران الذي يظهر في الشكل »)٤١-٤(‏ سنبين تفاصيل هذا 
الاقتران لاحقاً. 


ج 


يمكن استدعاء هذا الإجراء لإيجاد العدد الأكبر من بين الأعداد 3,7,1 
وتخزين النتيجة في المتغير ۳ باستخدام الجملة الآتية : 


m = max (3,7,1) 


4 Na. SS o AS 


الوحدة الرابعة البرمجة بلغة فيجول بيسك أ ١١آ‏ 


mak & F 
If y * max Then mau = Y 
Wz * mak Tha Wim # E 


E O 


n 


خطوات كتابة البرنامج بدون استخدام اقترانات : 
[| صمم واجهة البرنامج بحيث يبدو النموذج 
1 ۴ کما في الشکل )٤۲-٤(‏ . 
۴ أثناء التصميم» اكتب الجمل البرمجية اللازمة 
لتحقيتق المطلوب داخل إجراء حدث »ها٥‏ لزر 
الأمر الذي تظهر عليه العبارة «أوجد العدد الأكبر 
في كل مجموعة)» بحيث يبدو الإإجراء كما في 
الشكل .)٤١-٤(‏ 
لاحظ وجود ثلاث كتل متشابهة من الجمل البرمجية : 
الكتلة الأولى: يتم بوساطتها إيجاد العدد 
الأكبر في مجموعة الأعداد الأولى. 

الكتلة الثانية : يتم بوساطتها إيجاد العدد 
الأكبر في مجموعة الأعداد الثانية. 

الكتلة الثالثة : يتم بوساطتها إيجاد العدد 
الأكبر في مجموعة الأعداد الثالثة. 


الوحدة الرابعة البرمجة بلخة فيجول بيسك 


ق ھم 
mm AM TerfN Teali‏ 
f Yak Tet? Tat) > mast Then maar = WaT Test)‏ 


FH یی ل یا‎ 1 maî Then maT = aT Feit 
Lalî Cail = Ra 


د ,س 
FEES iad TanÎT TÎ Fi‏ 
F al Tel Tel) "* marl Ther max1 = al Ted Tent‏ 
F aE Tet. Tel a E a e E N‏ 
Lali ‘Cpt & êa Î‏ 


| 
u 
Erd Bhi 
jı EEE 2 8 
ا‎ 


۳ نفذ البرنامج› ثم أدخل أعدادالكل مجموعة 
كمافى الشكل »)٤٤-٤(‏ بعد ذلك انقر على 
زرالأمرالذي تظهر عليه العبارة «أوجدالعدد 


الک ذ جمو عة»» ولاحظ النتىجة. ET EEE E‏ 


خطوات كتابة البرنامج مع استخدام اقترانات : 


3 اكتب الاقتران ×4" الذي يظهر في الشكل )٤١-٤(‏ داخل قسم التعريغات |nlalة General Declerations‏ 
في نافذة البرمجة للنموذج ۴0۲۳١1‏ متبعأ الخطوات الاتية : 
8 انقر مرتين متتاليتين في آي مكان داخل النموذج »۴٠١۳١1١‏ سوف تظهر نافذة البرمجة الخاصة بذلك 
النموذج» ضع المشيرة في المنطقة السفلى الفارغة منها كما في الشكل .)٠٥-٤(‏ 
# من شريط القوائم أعلى الشاشة اختر sامهآ.‏ ثم من القائمة المنسدلة التي تظهر اختر المع ۲0م Add‏ 
كما في الشكل .)٤٦-٤(‏ 
#8 في النافذة الجديدة التي تظهر في الشكل .)٤١-٤(‏ اكتب اسم الاقتران ×4" داخل صندوق النص 
اعلی تلك النافذة» ثم اختر ۸٥ااcم۴u‏ و icااںuا٥۴‏ بوساطة الفأرۃ» وانقر علی زر ()0) سوف 


بظهر الاقتران ×4 فارغاً كما في الشکل .)٤۸-٤(‏ 


عدل الاقتران ×" الفارغ» وأضف الجمل البرمجية اللازمة لتحقيق المطلوب» بحيث يبدو هذا 
الاقتران کما فی الشکل )٤۹-٤(‏ . 


1 : = ق 

Emme 
8 a اا‎ 
5 


| Publi Firreikn minal a Ha Cg Ball y Bn Cail Bgl gE Aa mbi Aa nul 
mae mF 


IY * reiaki Tham mum f 
If E = rma Tumi erie m= F 


)٤۹-٤( الشکل‎ 


الوحدة الرابعة البرمجة بلغة فيجول بيسك 


٣١‏ امسح الكتل الثلاث السابقة من داخل إجراء حدث »ها٣‏ لزر الأمر الذي تظهر عليه العبارة «أوجد العدد 
الأكبر في كل مجموعة)» واكتب مكانها ثلاث جمل لاستدعاء الاقتران ×8 باستخدام مجموعات الأعداد 
المختلفة» بحيث يبدو إجراء حدث »٥ا۳‏ في نهاية الأمر كما في الشكل(٤-١٠).‏ 

8 نفذ البرنامج» ثم أدخل أعدادا 
لكل مجموعة» بعد ذلك انقر 
على زر الأمر الذي تظهر عليه 


Labal2. Tapîon = ai Wal Tala. Taal, aM TaniS. Tealî, ml Taal Tail 1 
العبارة «أوجد العدد الاكبر فى جا ا س سے‎ 


كل مجموعة» ولاحظ النتيجة. | 
الشكل )٥١-٤(‏ 
نشاط 
aT‏ 


لاحظ أن استبدال الكتل الثلاث باقتران واحد قد قلل من عدد الجمل البرمجية المستخدمة في البرنامج. 


يمكن تعريف الاقتران على أنه مجموعة جمل تستخدم وحدة واحدة» لأداء مهمة محددة» تنتهي 
بإرجاع قيمة واحدة من خلال اسم الاقتران. 
خلافا لما كان عليه الحال في إجراء الحدث الذي يتم تتفيذه عند حصول حدث» ينفذ الاقتران عن 
طريق استدعائه إلى المكان الذي سينفذ عنده بوساطة جملة استدعاء. 
الصيغة العامة المستخدمة في كتابة الاقتران في لخة فيجول بيسك هي : 
نوع الاقتران المعاملات الشكلية اسم الاقتران اقتران عام/ خاص 


| سلطا | ل 


[Private | Public| Function Name( Formal Parameters ) As ............ 


End Function 


آ | وجود کلمة ناطنا۴ (عام)» أو ۴۸۷۵۲ (خاص) داخل جملة تعريف الاقتران (سنشرح كلا الكلمتين لاحقا). 
۲ وجود كلمة اد۴ (اقتران) داخل جملة تعريف الاقتران متبوعة باسم الاقتران. 
8 يُشكل اسم الاقتران بطريقة تشكيل أسماء المتغيرات 5١ااة۲ة۷‏ نفسها في فيجول بيسك. 


1 الوحدة الرابعة البرمجة بلغة فيجول بيسك 


١‏ يوضع في نهاية جملة تعريف الاقتران نوع الأقتران و هو نوع (مثل : ماطام0 ,و١أ٣5)‏ القيمة الوحيدة 


يجب آن يتضمن جسم الاقتران جملة تخصيص من خلالها يعطى اسم الاقتران قيمة محددة. لاحظ أن 
ار ا ا ا ا 


اكتب برنامجا بلغة فيجول بيسك يقوم باستقبال البيانات اللازمة لحساب صافي الرواتب السنوية للموظفين : 
أحمد» علي » مريم » وإظهار هذه الرواتب على شاشة الحاسوب . يتم حساب صافي الراتب السنوي للموظف 
وفق مخطط سير العمليات الذي يظهر في الشكل )١٠-٤(‏ و باستخدام المعادلات الاآتية : 
الخصم الضريبي = الراتب الأساسي × 0.01 × (1+ عدد الأو لاد) 
الاقتطاع الضريبي = (الراتب الأساسي - الخصم الضريبي) × 0.2 
صافي الراتب السنوي = الراتب الأساسي - الاقتطاع الضريبي 


fC 


صمم واجهة البرنامح بحيث يبدو النموذج 

كما في الشكل .)٥١-٤(‏ 

من خلال صندوق الخصائص الذي يظهر 
في الشكل »)٥١-٤(‏ قم بتغيير قيمة خاصية 
Max Length‏ لصناديق اأص 1۴×4 T1ext6, 1x5,‏ 
من 0 إلى 1 حتى تمنع المستخدم من إدخال أكثر 
CG‏ 
متزوجا أم أعزبا. 

هنامستعمل الحرف ١اليعني‏ متزوجاء وآي 


حرف آخر ليعني عزبا. 


الخصم الضريبي = الراتب الأساسي × 0.01 × (1 + عدد الأولاد) 


الإقتطاع الضريبي = (الراتب الأساسي - الخصم الضريبي) × 0.2 


صافي الراتب السنوي = الراتب الأساسي - الإقتطاع الضريبي 


ا 


الو حدة الرابعة البرمجة بلغة فيجول بيسك  ١١١‏ 


o.‏ الكل ۲-5 اكلا ا الشكل )٥۳-٤(‏ ا 
استخدم الأسلوب السابق نفسه مع صناديق النص 7×٠٠,9,1×18ا×18‏ وذلك لتحديد عدد الأولاد بخانتين فقط. 
لكتابة الاقتران ا6۲53" اللازم لحساب صافي الراتب السنوي للموظف الواحد داخل نافذة البرمجة الخاصة 
بالنموذج ۴١۲۳1‏ اتبع الخطوات الاتية : 
٠آ‏ أثناء التصميم» انقر مرتين متتاليتين في أي مكان داخل النموذج ۴٠١۳١1١‏ سوف تلاحظ ظهور نافذة البرمجة 
الخاصة بذلك النموذج» ضع المشيرة في المنطقة السفلى الفارغة منها كما في الشكل .)١٥٤-٤(‏ 
ب من شريط القوائم في أعلى الشاشة التي تظهر في الشكل )٠١-٤(‏ اختر ءامهآ» ثم من القائمة المنسدلة 
التي تظهر اختر Add Procedure‏ . 
ج في النافذة الجديدة التي تظهر في الشكل )١١-٤(‏ اكتب اسم الاقتران راةاة658٠‏ داخل صندوق النص 
في أعلى تلك النافذة» ثم اختر ١0نأء"‏ دا۴ و ءااانا۴ بوساطة الفأرة» وانقر على زر ()0» سوف يظهر 
|اقتر|ù E netSalary‏ الشكل .)٥۷-٤(‏ 


قم بتعديل جسم الاقتران 
netSalary‏ الفارع وإضافة 
الجمل اللازمة لتحقيق المطلوب 
بحيث يبدو الاقتران في نهاية 


الأمر كما فى الشكل .)٥۸-٤(‏ 


الوحدة الرابعة البرمجة بلخة فيجول بيسك 


wing, Byval ch Ars Integer) As Doubie = 


نیکسم ۱ء dî‏ 


j | Public Furctlen natSalarH Byyal bs As ÛDouble, Byval st As St 
Fim bÊ Ãs Coubls, tax As Dauıble 
Fst a "mi" ThE 
i = bs * OO ° [1 + ê 


Else 
hi = Û 
End F 
ta = (bs - tH) ° JA 
rnetSalary = ba - tax 
j | Emad Funeton 
. | 


)۸4-٤( الشكل‎ 


تعطيك لخة فيجول بيسك حرية كبيرة في اختيار اسماء للمتغيرات التي ستسخدمها في البرنامج إلا إنه يفضل 
استخدام أسماء ذات دلالة» فمثلاً ستستخدم الاسماء الآتية داخل البر نامج الحالي : 
۷ : صافى الراتب السنوي للموظف. 
td‏ : الخصم الضریبی ded uC )i0۸(‏ ×ھt).‏ 


5 الراتب الساسى (راةاهء .(basic‏ 


اه : الحالة الأجتماعية (كuأهاs).‏ 


.(children) عد |لأًو لاد‎ : ch 


tax‏ : الاقتطاع الضريبي. 


لاحظ أن الكلمة ءأاطنا۴ استخدمت في جملة تعريف الاقتران لتعريفه كاقتران عمومي» أي حتى يصبح 
بالامکان استدعاؤه وتنفیذه داخل أي إجراء آخر البرنامج. 


يمكن استدعاء الاقتران المكتوب داخل نافذة البرمجة لنموذج كالاآتي : 
8 إذا عرف على آنه خاص (۴۲۷۵۲۵) يمكن استدعاؤه من داخل إجراءات ذلك النموذج فقط. 
8 إذا عرف على آنه عمومي (ناطلا۴) يمكن استدعاؤه من داخل كافة إجراءات البرنامج (جميع النماذج). 
يعتبر الأقتران عموميا إذا لم تستخدم أي من الكلمتين السابقتين. 

N O 
حساب القيمة التي سيرجعها وتتم عملية التمرير هذه من خلال مجموعة متغيرات تسمى معاملات شكلية‎ 
: ا2ا ۴» توضع مع ما يشير إلى نوعها في جملة تعريف الاقتران كالآتي‎ Paranet6s 


Variable1 As Type1 , ....... , VariableN As TypeN 


الوحدة الرابعة البرمجة بلخة فيجول بيسك ١١١‏ 


للاحظ من الشكل )٥۸-٤(‏ أن جملة الإعلان عن الاقتران راةاة6۲5" تحتوي على ثلاث معاملات شكلية» وهي : 
5 متغير من نوع حقيقي (اطاه0) لتمرير قيمة الراتب الأساسي للموظف. 
:st‏ متغير من نوع نصي (5)۲18) لتمرير حرف واحد وهو الحرف ١‏ إذاكان الموظف متزوجاء وآي 
E‏ 
۴ متغیر من نوع صحيح (۴98۲”ا) لتمرير عدد أولاد المو ظف. 
بالرجوع إلى الاقتران راةاة۲5٠"‏ في الشكل )٥۸-٤(‏ لاحظ مايأتي : 
وجود الكلمة ات8۷۷ على يسار كل معامل من المعاملات الشكلية كط,أئ,طع» سناتي على تبیان 
السب فى ابدام هل الكل لاا 
# وجرد العبارة ماطام0 ء4 في نهاية جملة الإأعلان عن الاقتران ا653٣‏ لتشير إلى نوع الاقتران 
آي نوع القيمة التي سيرجعها الاقتران (عدد حقيقي) . 
احتواء جسم الاقتران را3ا6۲52" على الجملة netSalary = bs - ax‏ والتي يعطي من خلالها اسم 
الاقتران القيمة التي سيرجعها. 
للاإستفادة من الاقتران السابق 6۲5313۲۷" لا بد من كتابة جمل لاستدعائه في المكان الذي سينفذ عنده. 
8| اكتب ثلاثة جمل لاستدعاء الاقتران 
۷م داخل إجراء حدث Click‏ 
المرتبط بزر الأمر الذي تظهر عليه 
ا صافي الرواتب السنوية Wal Text1. Tet)‏ = # 


¥ = Texl4. Taxî ENN Sd ا‎ 
z= Val Textî. Text) SS للموظفين‎ 


Î Private Sub Eammand1_Clieki) 


Cim x As Ûouble, ş ûs Sming, £ A5 Inlegqeî 


Label1 Captor = netSalaryix, ¥. 2) ل‎ 

دعنا الآن نقوم بدراسة جملة استدعاء Vuln Test‏ = 4 
الاقتران الأولى التي تقوم بحساب صافي LS a ena u‏ 
الراتب السنوي للموظف أحمد وهي : biel Digihê = nêet5alalyik. ¥. ã)‏ ` 
Label1.Caption = netSalary(X,¥,z)‏ 

نوی دو الا عل اوا رات ١آ‏ وا ا z=‏ 

` Label3.Cı 1 sptior = netSalaryix. ¥. Z} أءعط لها‎ e وهي ۷,2,× محددة ا‎ 

قيما في السابق» تسمى هذه المتغيرات أ End Sub‏ , 
معlملںٺۈت‏ أgعlة E .Actual Parameters‏ 


١ Sû‏ _ الوحدة الرابعة البرمجة بلغة فيجول بيسك 


المعاملات الفعلية عبارة عن مجموعة قيم نصية أو عددية أو متخيرات محددة القيم توضع في جملة 
استدعاء الاقتران. تتعاون المعاملات الفعلية والشكلية معا لتمرير قيم من البر نامج إلى داخل الاقترانء فعند 
استدعاء الاقتران يأاخذ كل معامل شكلي في جملة تعريف الاقتران قيمة المعامل الفعلي المقابل له في جملة 
استلعغاء الاتترال. 


لنفرض أنه تم إدخال البيانات الآتية المتعلقة بالموظف أحمد» سوف تتم عملية التمرير من البرنامح إلى 
داخل جسم الاقتران كما في الشكل .)٠١-٤(‏ 


ساف الرتب قسلوي ع الفرلنك ‏ فحالة يساعية فرب الأد 


س 


x = Val Tent. Tet) 

a کک کک کک کک کے کک‎ 2 ۷ = TeaxlAd Tart 

zz Wal TatT. Tet 

E‏ ا 

Label1.Caption = netSalafylx, y, zj 
0 


ڪڪ 


ڪڪ 


ے 
ıEtSalar {By wal bs 4a Double, By wal st As Sîring, ByYal ch Aa limteger} Aa Double‏ 


Fublic Fimctiari 


)٠٠-٤( الشكل‎ 


يجب أن يتطابق كل معامل شكلي مع المعامل الفعلي الذي يقابله من حيث النوع. يمكن ملاحظة هذا التطابق 
بالرجوع إلى جملة الإعلان عن الاقتران راةاة6۲5" وجملة استدعائه الأولى : 


X y Z المعاملات الفعلية:‎ 
Double String Integer : النوع‎ 
اا‎ m: 1 
۷ 
bs st ch المعاملات الشكلة:‎ 
Double String Integer ّ النوع‎ 


از غد ال امات الال كن دائ مسار ماد المعاماات ال 


الوحدة الرابعة البرمجة بلغة فيجول بيسك ١١١‏ 


یجب آن تکون الہمعاملات الفعلىة محدده القيم قبل استخدامها جملة الااستدعاء. 


عندكتابةالاقتران تستخدم الكلمه 8۷۷۵١‏ على يسار المعامل الشكلي من أجل الإعلان عن أن تمرير 
ا ا ا اا 
تغيير يحدث على قيمة المعامل الشكلي المقابل له داخل جسم الاقتران. 
في جملة تعريف الاقتران 6۲5313۲۷" الذي يظهر في الشكل ( )٥۸- ٤‏ تم استخدام الكلمه ا8۷۷3 على يسار 
المعامل الشكلي ط٠‏ و لهذا سيكون التمرير بالقيمة» ويترتب على ذلك أنه آثناء تفيذ الاقتران راهاة6۲5" لن 
يحدث أي تغيير على قيمة المعامل الفعلي ×» وستظل قيمته تساوي 10000 بصرف النظر عما يحدث للمعامل 
الشكلي 5ط داحل جسم الاقتران. إن طريقة التمرير بالقيمة هي الطريقة الرئيسية المستخدمة لتمرير القيم من 
البرنامج إلى الاقتران. 
إن جمل الاستدعاء الأخرى للاقتران 
7 تنفذ بطريقة تنفيذ جملة ست رهب ااي 
الاستدعاء الأولى نفسها. 
8 نفذ البرنامج» ثم افحصه بإدخال 
مجموعات مختلفة من القيم. 
لاحظ الشكل .)١٦١-٤(‏ 


e HNN ir 


5 ي 


)٦١-٤( الشكل‎ 


إجرlء‏ الفرF‏ lallۃ General Sub Procerdure‏ 
يعرف إجراء الفرع العام باستخدام الكلمة ا5 ولا يرتبط تنفيذه بحصول حدث كما في إجراء الحدث› 
بل ينفذ عن طريق استدعائه. يختلف إجراء الفرع العام عن الاقتران حيث يستخدم الاقتران لإرجاع قيمة واحدة 
فقط إلى البرنامج » آما الإجراء فيستخدم للقيام بأعمال كالاتية : 
ا إدخال بيانات من المستخدم. 
ب عرض معلومات على الشاشة. 
ج تحديد خصائص النماذج والآدوات الموضوعة عليها. 
8 إجراء عمليات؛ وإرجاع عدة قيم إلى البرنامج. 


37 _ الوحدة الرابعة البرمجة بلخة فيجول بيسك 


المعاملات الشكلية اسم إجراء الفرع إجراءفرع عام/ خاص 


ا 


[Private | Public] Sub Name( Formal Parameters ) 


End Sub 
: لاحظ ما يأتي‎ 
وجود كلمة ا8 داخل جملة تعريف إجراء الفرع العام متبوعة باسم الإجراء الذي يُشكل بطريقة تشكيل‎ [©Š[ 
اماه المتغيرات 5هاط ا۷2۲ نفسها في لغة فيجول بيسك.‎ 
وجود الكلمة ءاااں۴ أو الكلمة عtاPiva في جملة تعريف الإإجراء» وتستخدم هاتان الكلمتان بالطريقة‎ 1 
نفسها التي استخدمتا بها في حالة الاقتران.‎ 
وجود مجموعة معاملات شكلية على شكل أسماء متغيرات لتمرير قيم من البرنامج إلى الإجراء.‎ ۴ 


مطل 


ذا کان هناك ثلاث مجموعات» في کل مها 
عددان إثنان» وكان المطلوب استبدال مواقع 
العددين (أي إعطاء قيمة الأول للثاني وبالعكس) 
في کل منها في آن واحد» آکتب برنامجا باعة 
فيجول بيسك يحقق المطلوب» على أن يتضمن 
إجراء فرع عام لاستبدال مواقع عددان إثنان فقط 
في كل مرة ينفذ فيها هذا الإجراء. 


FFE 


[# صمم واجهة البرنامح بحيث يبدو النموذج 
۴1 ما فی اتگل .:)-٤(‏ 


الوحدة الرابعة البرمجة بلغة فيجول بيك ا 


| TOE | 


۳ اكتب إجراء فرع عام باسم 98و0۸2×ه لاستبدال مواقع العددين داخل المجموعة الواحدة في نافذة البرمجة 

الخاصة بالنموذج ۴0۲۳۸٩‏ متبعاً الخطوات الأآتية: 

0 انقر مرتین متتاليتين في ای مکان داخل النموذج ۴٥۲۳٣1‏ 
تظهرنافذة البرمجة الخاصة بذلك النموذج »ضع المشيرة || 
فى المنطقة السفلى الفارغة منها كما فى الشكل .)٦۳-(‏ الك ا 

ب من شريط القوائم في أعلى الشاشة اختر 5ا0٣‏ » ثم من 
القائمة المنسدلة التي تظهر اختر eاuلهءه۴‏ ١ل‏ كما في الشكل .)٠٤-٤(‏ 

في النافذة الجديدة التي تظهر في الشكل )٠٠١-٤(‏ اكتب اسم الإجراء» وليكن الاسم 9#٣۸2)٤×هم‏ 
داخل صندوق النص في أعلى تلك النافذة» ثم اختر Sub‏ و ان۴ بوساطة النقر بالفأرة» وانقر على 
زر (0۸). سوف یظھر الإ٘جراء E e×٤C۸2۸9٥‏ کما في الشكل .)٦١-٤(‏ 


د قم بتعديل الإجراء الفارغ 88١۸۵×ه.‏ وإضافة الجمل البرمجية اللازمة 
لتحقيتق المطلوب وفق مخطط سير العمليات الذي يظهر فى الشكا 
(-1۷) بحيث يبدو الإجراء فى نهاية الأمر كما فى الشكل .)٦۸-٤(‏ 


8 E ا‎ 2 Ea 1 ۶ ۹ 
Publi Ub aE EREN a A Cuil, EREN b Ba opa: 


ET 


تعريف الإ جراء لتعريفه كإجراء عمومي › آي حتی يصبح بالاامکان استدعاؤه 


وتنفیذه من داخل آي اجراء آخر من إجراءات البرنامج. 


۴ _ الوحدة الرابعة البرمجة بلخة فيجول بيسك 


إن جملة الاعلان عن الإإجراء ٠×٣١‏ فى الشكل )1۸-٤(‏ تحتوي على معاملين شكلين وهما: 
2 : متغير من نوع حقيقي هاطداه0 لتمرير العدد الأول من البرنامج إلى داخل الإجراء. 
0 : متغير من نوع حقيقي ٠‏ اداه لتمرير العدد الثاني من البرنامج إلى داخل الإجراء. 

الكلمة ااد٤‏ كما فى الشكل .)۷٠١-٤(‏ 


Name [Actual Parameters] Call Name( [Actual Parameters] ) 
)۷٠*-٤( الشكل‎ )٦۹-٤( الشکل‎ 


لاحظ أن حذف الكلمة ال03 من جملة الاستدعاء يتطلب حذف زوج الأقواس من حول المعاملات الفعلية. 


للاستفادة من الإجراء 6×0۸3798 لا بد من كتابة جمل لاستدعائه 


E‏ اكتب ثلاثة جمل لاستدعاء الاإإجراء 98١۸3ء×ه‏ داخل إجراء 
حدث النقر هاا لزر الأمر الذي تظهر عليه العبارة "استبدل 


y = VaHTeH Tati ِ‏ 
مواقع العددين في كل مجموعة " بحيث يبدو الإجراء كما في اس ق 
خم ما i 3 1 r‏ 


.)۷١-٤( الشكل‎ 


دعناالآن نقوم بدراسة جملة استدعاء الإجراء الأولى» وهي : 
Call exchange (X,y¥)‏ 
لاحظ من الشكل )۷١-٤(‏ أن جملة الاستدعاء الأولى تحتوي على |د 
متغیرین وهما× و ۷» محددا القيم يمثلان المعاملات الفعلية. الشكل )۷١-٤(‏ 


کا ا ا ل ل اال ا ا 


EEE CEI 


الوحدة الرابعة البرمجة بلغة فيجول بيسك ١١١ ٠‏ 


لنفرض آنه تم إدخال العددين 5 و 2 للمجموعة الأولى» سوف تتم عملية تمرير هذين العددين إلى الإجراء 
کما فی الشکل .)۷۲-٤(‏ 

اعدد ال امات الا ک ندا مارا 

لعدد المعاملات الشكلية» وتذكر آنه يجب أن يتطابق 

كل معامل شكلي مع المعامل الفعلي الذي يقابله من 

¬ ¬ ¬ ¬ 3 X Te. Tê 

y E ak Ted Testi .)V-£( ال‎ 


مھ اتے = ا ga‏ 


Call earthangjeix, yi 


e. X y المعاملات الفعلية:‎ 
ا‎ Double Double :ggill 
Fut En axzhang ByRaf a ûs Cebil, BYR Db ûs Ceili 2 
rajî = ١ 
ا‎ a b المعاملات الشكلة:‎ 
Ênd 3u Double Double النوع:‎ 


)۷۲-٤( الشکل‎ )۷۳-٤( الشکل‎ 


إذا استخدمت كلمة 8۸6۴ على يسار معامل شكلي في جملة تعريف إجراء يكون التمرير لآي قيمة 
E‏ 

في حالة التمرير بالعنوان فإنه أثناء تنفيذ الإجراء سيشير المعامل الشكلي والمعامل الفعلي المقابل له 
إلى نفس موقع التخزين في الذاكرة» وبالتالي فإن أي تغيير على قيمة المعامل الشكلي في جسم الإجراء 
بعني أبضا تغييرأ على قيمة المعامل الفعلي المقابل له. 

إن ؟ BR‏ هي الوضع الافتراضي › فإذا حذفت 6yRe‏ ولم تستخدم الكلمة اج۷ر8 TT‏ 
Lo ToC‏ 


في جملة تعريف الإأجراء #و١۸ء×ه‏ الذي يظهر في الشكل )1۸-٤(‏ تم استخدام الكلمة ؟8۷۴6 على يسار 
المعامل الشكلى ه. ولهذا سيكون التمرير من خلاله بالعنوان. يتضمن التمرير بالعنوان أنه أثناء تنفيذ الإ جراء 98٣۸2>›×م‏ 
تتغير قيمة المعامل الشكلى ‏ من 5 إلى 2 ويما أن أي تغيير على قيمة المعامل الشكلي في جسم الإجراء» يعني أيضا 
ي فا ت المعامل النعل الغا ا ان ت العا ال مرف كر من 5ال 2غا 
بشكل عام يمكن تمرير القيم من البرنامج إلى إجراء الفرع العام إما بالعنوان» أو بالقيمة» أو بكليهماء 


١‏ _ الوحدة الرابعة البرمجة بلغة فيجول بيسك 


بما آنه تم استخدام الكلمة 8/۸6۴ أيضأ إلى يسار المعامل الشكلي طا سوف يكون التمرير من خلاله بالعنوان. 


إن جمل الاستدعاء الأخرى للإجراء 98١۸4ء×‏ تنمذ بالطريقة نفسها. 
ك نفذ البرنامج› ثم افحصه بإدخال قيم مختلفة. لاحظ الشكل )۷٤-٤(‏ والشكل .)۷١-٤(‏ 


فب اید الے 


يغد الاسنیدال 


ر 


إسطيدال مواق الغددين أل كل مجموعة 


شررج خروج 


eT EEE 


e 
: اكتب برنامجا بلخة فيجول بيسك يقوم بالآتي‎ ١ 
أ إدخال علامة طالب في مادة العلوم من لوحة المفاتيح.‎ 
وإرجاع القيمة النصية ۴۵55 إذا كانت‎ ٠50 ب إرجاع القيمة النصية ان۴۵ إذا كانت العلامة المدخلة أقل من‎ 
العلامة المدخلة أكبر أو تساوي 50» على البرنامج أن بقوم بذلك بوساطة اقتران يكتب خصيصا لذلك.‎ 
ج إظهار النتيجة اأة۴ أو ة۴ على الشاشة.‎ 
اكتب برنامجابلغة فيجول بيسك يقوم بإيجاد مكعبات الأعداد الصحيحة(6,5,4,3,2,1) وعرضها على الشاشة.بجب‎ 8 
أن يحتوي البرنامج على اقتران يحسب ويرجع مكعب عدد صحيح واحد في كل مرة ينفذ فيها هذا الاقتران.‎ 
E ٣ 
أ إجراء فرع عام لإيجاد الجذر التربيعي الموجب والجذر التربيعي السالب لعدد موجب.‎ 
ب إجراء فرع عام لعرض جذري العدد (الموجب والسالب) على الشاشة.‎ 
على البرنامج أن يستقبل عدد موجب من لوحة المفاتيح » وأن يستخدم الإ جرائين السابقين» لإيجاد‎ 
NT O 


الو حدة الرابعة البرمجة بلغة فيجول بيسك ١١۷١‏ 


Variable Scope نطاق المتخير‎ 


نطاق المتغيّر في فيجول بيسك هو المنطقة أو مجموعة الإجراءات التي يكون المتغير معروفا فيها. 
في لغة فيجول بيسك عند تعريف متغيّر يتحدد نطاقه حسب مكان تعريفه على النحو الآتي : 
المتغير المحلي (ا١١٠-)‏ : المتغير الذي يُعرّف داخل حدود إجراء» وبالتالي يكون معروفا داخل ذلك الإجراء فقط. 
١‏ المتغير المعرّف على مستوى نموذج (ا۷8٠ا :)۴٠۲۳‏ المتغير الذي يعرف داخل قسم التعريفات العامة 
Declerations)‏ اaممهG)‏ في نافذة البرمجة لنموذج» وبالتالي يكون نطاقه إجراءات ذلك النموذج فقط. 
۳ المتغير العام (٥أااا٣):‏ المتغير الذي يعرف باستخدام الكلمة ٥اطنا٥‏ بدلا من الكلمة "01 داخل وحدة 
قياسية (eاu ٣24 Md‏ 58). وبالتالي يكون نطاقه كافة إجراءات البرنامج. 


إذا عرف متغيران يحملان الاسم نفسه» أحدهما محلي داخل إجراء» والآخر إما معرّف على مستوى نموذج 
أو عام معرّف داخل وحدة قياسية» فإن المتغير المحلى هو المتغير الوحيد الذي يكون معروفا داخل الإجراء الذي 


ا ۰ 


الوحدة lالقwlaة Standard Module‏ 
في كثير من الأحيان يتعرض المبرمج إلى حالات تتطلب تكرار تتفي كتلة من الجمل البرمجية في آكثر 
من موقع داخل البرنامج› أو أن يتشارك في إجراءات مع برامج أخرى› لتفادي تكرار كتابة هذه الكتلة في 

جميع مواقع الحاجة إليهاء» يمكن للمبرمج القيام بما يلي : 

أنشاء وحدة فياسبة جديدة. 

۲ كتابة كتلة الجمل البرمجية التي سيتكرر ظهورها في البرنامج على شكل إجراء داخل تلك الوحدة. 
7 استدعاء وتنفيذ الإجراء السابق في المواقع المختلفة التي كانت سترد فيها كتلة الجمل البرمجية تلك. 


الوحدة القياسية عبارة عن وعاء يمكن أن يحوي الأمور الآتية : 

إجراءات ومتغيرات يمكن أن تستخدم في كافة وحدات البرنامج. 
TT COC‏ 
ملاحظة : لا تحتوي الوحدة القياسية على إجراءات حدث. 


٨4‏ _ الوحدة الرابعة البرمجة بلخة فيجول بيسك 


التغيّر المحلي والمتغيّر المعرف على مستوى نموذج واحد 
التمرين الآتي يوضح الفرق بين المتغيّر المحلي والمتغيّر المعرف على مستوى نموذج واحد. 


fa 


اكب بر اما اة فول بسك اناع الحطرات اله 


f E 


|[ صمم واجهة البرنامج بحيث يبدو النموذج ۴٠١۳١١‏ كما في الشكل 
.)۷7-٤(‏ 

١‏ اكتب الجمل البرمجية اللازمة لإإظهار اسم الكتاب 
'تكنولوجيا المعلومات ' داخل إجراء حدث اء لزر 
الأمر الذي تظهر عليه العبارة «الزر الأول»» بحيث يبدو 
اللإجراء كما في الشكل .)۷۷-٤(‏ 

اكتب الجمل البرمجية التي تظهر في الشكل ٤(‏ -۷۸) داخل إجراء 
حدث ءاام لزر الأمر الذي تظهر عليه العبارة «الزر الثاني». 

| نفذ البرنامج» ثم انقر مرة واحدة على الزر الأول. تلاحظ أن 
اسم الكتاب يظهر داخل صندوق النص ٣٠×۲1‏ المقابل لذلك 
الزر كما في الشکل(٤-۷۹).‏ 

انقر مرة واحدة على زر الأمر الثاني. سوف تلاحظ أن اسم 
الكتاب لم يظهر داخل صندوق النص 6×12 المقابل لذلك 
الزر كما في الشكل(٤-*۸).‏ 


الوحدة الرابعة البرمجة بلغة فيجول بيسك 


يمكن توضيح السبب كالآتي : 

أ داخل إجراء حدث مم‌iاC‏ لزر الأمر الأول تم تعريف متغير محلي باسم «bookName‏ ثم أعطى هذا 
المتغير القيمة النصية "تكنولوجيا المعلومات ' التي عرضت بعد ذلك داخل صندوق النص 16×1 
المقابل لذلك الزر. 

ب داخل إجراء حدث نا۳ لزر الأمر الثاني تم تعريف متغير محلي باسم ۸13۳8 0۸٥0ء‏ وهذا المتغير جديد 
وليس له أي علاقة بالمتغير السابق» وإن حملا الاسم نفسه. إن هذا المتغير لم يعط أية قيمة نصية داخل 
إجراء حدث »ها للزر الثاني » ولهذا السبب لم يظهر أي نص داخل صندوق النص ۲٠×2‏ المقابل 
ON‏ 


كي تستطيع أن تعرّف متغيراً واحداً بحيث يكون معروفاً داخل كلا الإجرائين السابقين (إجراء حدث )هنا 
للزر الأول وإجراء حدث »ها للزر الثاني)ء قم بإجراء التعديلات الآتية : 
0 امسح الجملة البرمجية im bookName As String‏ من کلا الإإجرائین السابقین بحیث یہدو 


الإجراءان كما في الشکل(٤-۸۱)»‏ والشکل .)۸۲-٤(‏ 


YEE 


ا 
قا 
a mm‏ 

1 


a ٣ 2 1 
` Ea! 3ً EEE 
- 


| [ Prlaie Sub Command1_Clekl) 3 


bogkHamêa = کرم خا صت‎ 
Tart. TE a poo Ea 


Tata. Tat = bapkHar 


)۸۲-٤( الشکل‎ 


)۸١-٤( الشکل‎ 


٣‏ عرف المتغير 0٥0۸K۸378‏ داخل قسم التعريفات العامة (١10ة۲هاءه0‏ ا6۲۵٠68)‏ في نافذة البر مجة للنموذج 
ع إن تعريف هذا المتغير داخل هذا القسم يجعل منه معروفاً ليس فقط داخل الاجرائين السابقين» 
وإنما داخل كافة إجراءات ذلك النموذج» ولعمل ذلك اتبع الخطوات الاآتية : 

٠آ‏ انقر مرتین متتالیتین في مکان فارغ من 
النموذج lL «Form1‏ عن الأدوات 
(أزرار التحكم» ضادنی النص) الموجودة 2 
ليك سوف تظهر نافذة بر مجة النموذج الشکل )۸۳-٤(‏ 
1 التی تظهر فی الشکل .)۸۳-٤(‏ 


١‏ | الوحدة الرابعة البرمجة بلغخة فيجول بيسك 


انقر مرةواحدةعلى السهم المتجه إلى أسفل 
ص المنطقة العلوية اليسرى من النموذج› 
ستظهر قائمة منسدلة» اختر منها 6٥٣۴۲2‏ 
كما في الشكل(٤-٤۸).‏ 

اكتJ‏ lئجlnة Dim bookName As String‏ 
داخل نافذة البرمجة كما في الشكل(٤-٥۸).‏ 


الشكل )۸٥-٤(‏ 
۴ انقر مرة واحدة على الزر الأول» سوف تلاحظ ظهور اسم الكتاب داخل صندوق النص المقابل لذلك الزر 


كما في الشکل(٤-٦۸).‏ 
السبب في ذلك آن المتغير ٠٥۸١4۳٠‏ الذي عرف في قسم 
التعريفات العامة للنموذج معروف داخل إجراء حدث »نا || ٠‏ 
للزر الأول ولهذا كان بالإمكان إعطاؤه قيمة من داخل نا اا 
الإجراء» وعرض هذه القيمة داخل صندوق النص .1٠٥×1‏ | 
|٤‏ انقر مرة واحدة على الزر الثاني» سوف تلاحظ ظهور اسم الشکل )۸٦-٤(‏ 
الكتاب داخل صندوق النص ٣٠×۲2‏ المقابل لذلك الزر كما 
في الشکل(٤‏ -۸۷). 
السبب في ذلك أن المتغير ٥٥۸۸2۳"‏ الذي ف داخل قسم 
التعريفات العامة للنموذج ۴٥۳۳۸1‏ معروف أيضا داخل إجراء 
حدث »ها للزرالثاني. لقد تم إعطاء المتغير 000۸١4۳8‏ قيمة 
من داخل إجراء حدث ۸٥نا‏ للزر الأول » وكان بالإمكان عرض 
قيمة المتغير ٠٥0۸١3"‏ . وهي " تكنولوجيا المعلومات "من 


داخل إجراء حدث »هنا للزر الثاني. الشکل )۸۷-٤(‏ 


E 
Public Variable lali رٍخغتll‎ 
: لتعريف متغير عام نطاقه كافة إجراءات البرنامج اتبع الخطوات الآنية‎ 
أضف إلى البرنامج وحدة قياسية جديدة (إن لم يحتو البرنامج على واحدة) وذلك باتباع الخطوات الاتية:‎ 


N EEC Jaap aug 


8# من شريط القوائم في أعلى الشاشة al‏ 
اختر أءهزه٣۴»‏ ثم من القائمة المنسدلة .وجو#ةوسم 
التی تظھر اختر eاduہN‏ ۸۵۵ کما فی 
الشكل(٤‏ -۸۸). 

ت ف النافذة ا تظهر | لشکا )£ (A\-‏ 


اختر أيقونة مااك۵ه» ثم انقر مرة واحدة 


KEE 
HUF +L HBSS 


)۸۸-٤( الشکل‎ Obey e 

ستظهر بعد ذلك النافذة المخصصة لكتابة الجمل البرمجية الخاصة بالوحدة القياسية كما في الشكل )۹٠-٤(‏ 

ويظهر في أعلى تلك النافذة الكلمات اه۲ه”م و ١٥ااة۲هاءم0.‏ للدلالة على أن هذا القسم هو قسم التعريفات 
E E‏ 


الشكل CE )۸۹-٤(‏ 
|٣١‏ اكتب جملة تعريف المتغير العام داخل قسم التعريفات العامة السابق على أن تكتب هذه الجملة وفق الصياغة 
العامة الآتة: د ص 
أ1 
Public Name As Type‏ 
مثال : 


Public bookName As String 
الكلمة أاطنا۴ (عام) تعني أن المتغير المُعرّف سوف يكون معروفاً من قبل كافة إجراءات البرنامج» أما إذا‎ 
استعملت الكلمة "01 أو الكلمة eأج۷آ۴ (خاص) ل من الكلمة ءااطنا۴ في الجملة السابقة يؤدي ذلك أن‎ 
المتغير المعّرف سيكون معروفا داخل إجراءات الوحدة القياسية التي عُرّف فيها فقط.‎ 


الوحدة الرابعة البرمجة بلخة فيجول بيسك 


ETS‏ ا 


اكتب برنامجا بلغة فيجول بيسك باتباع الخطوات الاتية : 


الرحدة القياسية: 
أضف وحدة قياسية جديدة 61ا ۷٥0‏ كما تعلمت سابقاًء» ثم اكتب 
الجملة اللازمة لتعريف متغير عام باسم 000۸۸4۳8 في قسم التعريفات 
العامة 0۸ اeraاDec‏ اaمnهق‏ لتلك الوحدة كما في الشكل(٤-١١).‏ 

١‏ النموذج الأول: 

0 صمم النموذج الأول 1 ۴ کما في الشکل(٤-۹۲).‏ 
ب اكتب الجمل البرمجية اللازمة لإظهار اسم الكتاب 
"تكنولوجيا المعلومات ' داخل إجراء حدث »هاا لزر الأمر 

الذي تظهر عليه العبارة«اظهر اسم الكتاب» في النموذج الأول 2 سسس = کے ۳ س 
۴1 ۴ بحيث يبدو الإْجراء كما في الشکل(٤-۹۳).‏ 
ج اكتب الجمل البرمجية اللازمة لإخفاء النموذج الأول .۴٠۲۳1‏ وإظهار النموذج الثاني ۴٥۲۳١2‏ داخل 
إجراء حدث »ها لزر الآمر الذي تظهر عليه العبارة «إلى النموذج الثاني» في النموذج الأول ۴0۲۳۸1 
بحيث يبدو الإجراء كما في الشكل( .).4٤- ٤‏ 


e 


أضف نموذجا جدیداً ۴0۲۳۸2 إلى البرنامج› وذلك بالنقر على 
از فی شررط القوائم› و ااه اسا ال هر 
انقر على ۴0۲۳ Add‏ ثم اختر ۴0٣۳‏ (نموذج) ا ات 


تظهر على الشاشة» وانقر على زر ۲0٨0‏ في تلك النافذة 


الوحدة الرابعة البرمجة بلغة فيجول بيسك 


صمم النموذج الثاني ۴٠١۳2‏ كما في الشكل(٤-١٠٠).‏ ا IC:‏ 

# اكتب الجملة اللازمة لإظهار اسم الكتاب داخل إجراء حدث te î Sommar € 4 Cok‏ | 
لزر الأمر الذي تظهر عليه العبارة «اظهر اسم الكتاب» في النموذج EEE‏ * ` 
الثاني .۴٠١۳2‏ بحيث يبدو الإجراء كما في الشكل(٤ .)١١-‏ 


«أظهر اسم الكتاب» في النموذج الآول »۴٠۲۳١1‏ سوف 


لذلك الزر كما في الشكل(٤-4۷).‏ الشکل )۹۷-٤(‏ 


السہب فى ذلك أن المتغير 0٥0٥۸١37۴‏ المعرٌّف داخل الو حدة القياسية معروف أ داخل إجراء حدث م‌iاC‏ 
زو الامو الذي تظهر عليه العبارة «أظهر اسم الكتاب» في النموذج الأول .ع لقد تم إعطاء المتغير القيمة 
النصية "تكنولوجيا المعلومات "» ثم أظهرت هذه القيمة داخل صندوق النص 1٥×1‏ المقابل لذلك الزر. 


8 
8 
o 


انقر على الزر «إلى النموذج الثاني» في النموذج الأول 1ع مء. سوف تلاحظ اختفاء النموذج الأول 
1 و ظهور النموذج الثانی .۴٥۲٣۸2‏ 

8# انقر على زر الأمر الذي تظهر عليه العبارة «اظهر اسم 
الكتاب» في النموذج الثاني ۴٠۲۳2‏ سوف تلاحظ ظهور 
اسم الكتاب داخل صندوق النص ٠۴×1‏ المقابل لذلك 


الزر كما في الشکل(٤-۹۸).‏ 


ا 


i 


E 


السبب في ذلك أن المتغير 0٥0۸۸36‏ المُعرّف داخل الوحدة القياسية معروف أيضأ داخل النموذج الثاني 
۴2 . ولهذا کان بالامکان إظهار قيمة المتغیر ٥٥۸۸1370۴‏ (التى أعطيت له من خلال النموذج الأول 


.Form2 من داخل النموذج الال‎ (Form1 


١‏ _ الوحدة الرابعة البرمجة بلغة فيجول بيسك 


ق اكب بر امجا بلعة فيجول بيك لعمل اله حاسة (ا0اةادامةت) تمرم بالعملات الحابة الأساسة 
(الجمع » الطرح» الضرب» القسمة) كما في الشكل الآتي : 


أ نموذج الإدخال : يستخدم لإدخال طول نصف قطر قاعدة إسطوانه وارتفاعها من لوحة المفاتيح » 
N MDT‏ 
ب نموذج النتائج : يستخدم لعرض مساحة قاعدة الإإسطوانة السابقة وحجمها على الشاشة. 
اكتب الجمل البرمجية اللازمة لإإدخال نصف قطر قاعدة إسطوانة » وارتفاعها في نموذج الإدخال» واكتب 
أيضا الجمل البرمجية اللازمة لحساب مساحة قاعدة تلك الإإسطوانة وحجمها وعرضهما في نموذج النتائح. 


الوحدة الرابعة البرمجة بلغة فيجول بيسك ie‏ 


ا المصفوفات كy۷ج٣A‏ 


يمكن عادة للمبرمج إنجاز مهمة معينة» والوصول إلى النتائج نفسها بطرق عدة» تختلف بعضها عن بعض 
باختلاف الجمل البرمجية المستخدمة فيها. المبرمج الجيد هو من يختار أفضل الطرق التي توفر جهده» وتجعل 
برامجه واضحة وسهلة القراءة والتعديل. إحدى طرق البرمجة الجيدة هي تقسيم البرنامج إلى مجموعة من النماذج 
واللإجراءات» وطريقة جيدة أخرى هي إعطاء المتغيرات اسماء تعكس الغرض من استخدامها والمحافظة على 
العلاقة بين المتغيرات المترابطة بتسميتها باستخدام المصفوفات. 

للك 5 کرس لابن ان التو هی یر کان المد رات راک دلا آ0 کن اا راد پمک 
تخزين عدد من القيم جميعها من النوع نفسه» کأن تکون كلها من نوع 698۲)٠|ء‏ أو كلها من نوع 9 آ5۲. تخزن القيم 
في مواقع متلاصقة داخل ذاكرة الحاسوب الرئيسية» تسمی عناصر المصفوفة )۸٣٣۵۷ ٤ا٥٣ ٣5(‏ ویشار إلى كل 
عنصر من هذه العناصر باستخدام اسم المصفوفة» وفهرس (×۱۵6) يمثل ترتيب ذلك العنصر داخل المصفوفة. 


اللصفوطفات ذات البعد lئlgحmM One Dimensional Arrays‏ 
e N e O E O‏ 
من العناصر» المثال الآتي يوضح كيفية التعامل مع هذا النوع من المصفوفات. 
مثال ٠۰‏ 
اكتب برنامجا بلخة فيجول بيسك يقوم بإدخال علامات طلاب صف عددهم عشرة من لوحة المفاتيح» ومن 
ثم حساب المعدل والانحراف المعياري لعلامات هؤلاء الطلبة وعرضه على الشاشة؟ 


الحل: 
: تصميم النموذج 1 
أ صمم واجهة البرنامج بحیث يبدو النموذج ۴٥۲۳1‏ كما في الشکل .)۹۹-٤(‏ 
من خلال صندوق الخصائص غير قیمة خاصية ze¡؟ہاں۸‏ لأداۃ التسمیة 6۱1٥ھ‏ ا إلى ۵ں٣٣‏ کما فی الشکل 
.)٠٠١-٤(‏ وكذلك غير قيمة خاصية ۷0۲۵۷۷۲3 لتلك الاداة ا 6 کا ف سا(00۹ ودل 
حتى تصبح أداة التسمية 110٠11‏ قابلة للاتساع التلقائي » وإضافة أسطر جديدة تكفي لاستيعاب كافة العلامات 
المدخلة. 


١‏ _ الوحدة الرابعة البرمجة بلغة فيجول بيسك 


إدخال العلامات : 
اكتب الجمل البرمجية اللازمة لإدخال العلامات من لوحة المفاتيح داخل إجراء حدث »٥ا‏ لزر الأمر الذي 
تظهر عليه العبارة «أدخل العلامات» واحسب المعدل» والانحراف المعياري» كما فى الشكل .)٠٠١١-٤(‏ 


حساب المعدل : 
اكتب الجمل البرمجية اللازمة 
لحساب معدل العلامات داخل 
اجراء حدت هات لز ر الامر e‏ 
الذي تظهر عليه العبارة «ادخل اأ Lelt Capton = Labelî Caplan û > “ & Sirnekelll‏ | 
العلامات» واحسب المعدل» 
والأنحراف المعياري» كما في 


.)٠١١-٤( الشكل‎ 


الوحدة الرابعة البرمجة بلغة فيجول بيسك 


اكتب الجمل البرمجية اللازمة لحساب الاأنحراف المعياري للعلامات داخل إجراء حدث »هاا لزر الأمر الذي 
تظهر عليه العبارة «أدخل العلامات» واحسب المعدل» والانحراف المعياري» كما فى الشكل .)٠١١-٤(‏ 
ا نفذ البرنامج. 
ب انقر على الزر الذي تظهر عليه العبارة «أدخل العلامات» واحسب المعدل» والانحراف المعياري». 
ج أدخل علامة الطالب الآول فى صندوق الإدخال 
کمافي الشکل ۰۲-٤(‏ |( واضغط على مفتاح E aw mT w7‏ 
E۴‏ . ثم أدخل علامة الطالب الثاني » واضغط نن 


على مفتاح ۸۲6۲ ۴» وهکذا حتی تنتهي من 
إدخال كافة العلامات » بعد الانتهاء من الإإدخال 


Tac‏ مغل العاامك 


LAE BET TAIT‏ الاسر اف مشار بي 


روج 


)٠١٤-٤( الشكل‎ 


TT 


Two Dimensional Arrays dmحعبئاl اللصفوهة الثنائية‎ 

لعلك تذكر من السابق أن المصفوفة الثنائية البعد يتم التعامل معها برمجياً على أنها جدول ثنائي الأبعادء 
مكون من صفوف وأعمدة» حيث تمثل الخلايا الناتجة عن تقاطع الصفوف والأعمدة عناصر هذه المصفوفة. 
مثال ۱ 

اكتب برنامجا بلخة فيجول بيسك يقوم بإدخال علامات 3 طلاب في 4 مواد مختلفة» من لوحة المفاتيح» 
وتخزينها داخل مصفوفة ذات بعدين» ومن ثم الإجابة على السؤالين الآتيين : 

|١‏ ما مجموع علامات الطالب الثاني؟ 

8 ما أكبر علامة من علامات الطلاب فى المادة الرابعة؟ 


SS‏ 6۵ _ الوحدة الرابعة البرمجة بلغة فيجول بيسك 


المادة الثالثة المادة الثانية 
أرقام الأعمدةس> 


aks )0,0( marks (0,1) marks (0,2) marks (0,3)‏ | 0 الطالی الل 
CE marks (1,0) marks (1,1) marks (1,3)‏ الا 
"٣٣s )2,0( marks (2,1) marks (2,2) marks (2,3)‏ أ 2 اإلطال الثالتكف 


ED‏ ا 


1 صمم واجهة البرنامج بحيث يبدو النموذج 1 ۴ کما فی الشکل .)۱١٥١-٤(‏ 


٣‏ اكتب الجمل البرمجية اللازمة وضعها داخل إجراء حدث ها۳ لزر الأمر الذي تظهر عليه العبارة «أدخل 
علامات الطلات» واحسب المطلوب» بحيث يبدو الإجراء كما فى الشكل .)١ ٠ ٦-٤(‏ 


| نفذ البرنامج. 


SM = ت‎ 


Bê Sb € iii ` = انه ا الآ الد‎ 
a | e ٤ 
Dim n ã3 Integer, qam Az Inleger, max Ax Inkegeî تظهر عليه العبارة «أدخل‎ 


علامات الطلاب» واحسب 
المطلوب». 

8 أدخل العلامات الأربع 
MS‏ 
العلامة الأولىء على أن 
تدخل علامة واحدة فقط 


لکل صندوق من صنادیق 
الإدخال التي ستظهر 
تباعا» وآن یتبع کل إدخال 
الضغط على مفتاح .Enter‏ 
E‏ 
علامات الطالب الثاني 
والكالت. لاحظ الكل 
(€-۱۷). 


بعد الإنتهاء من تنفيذ البرنامج سوف تلاحظ 
ظهور الإجابة على السؤالين السابقين 
فی المکاں امتاس کمافی لک 
.)۱۹۸-٤(‏ 


الوحدة الرابعة البرمجة بلغة فيجول بيسك 


E 
: اكتب برنامجا بلغة فيجول بيسك يقوم بالآتي‎ ١ 
أ إدخال أسماء العائلات لموظفين في شر كة عددهم 8» وتخزينها داخل مصفوفة أحادية.‎ 
ب إدخال وزان الموظفين (بالكيلوغرام)» وتخزينها داخل مصفوفة أحادية » بحيث يقابل اسم عائلة‎ 
كل موظف من الموظفين الثمانية في المصفوفة الأولى وزنه في المصفوفة الثانية.‎ 
ج فحص كافة الأوزان المخزنة داحل المصفوفة الثانية > وعرض عدد الموظفين الذين يزيد وزن‎ 
كل منهم عن 90 كيلو غراما على الشاشة.‎ 
د فحص كافة الأوزان المخزنة داخل المصفوفة الثانية وإظهار العبارة " سوف يشارك في برنامج‎ 
تخفيف الوزن " مقابل اسم عائلة الموظف الذي وزنه أكبر » أو يساوي 90 كيلو غراماء والعبارة‎ 
“لن يشارك" مقابل اسم عائلة الموظف الذي وزنه أقل أو يساوي 90 كيلو غراما.‎ 
: اكتب برنامجا بلغة فيجول بيسك يقوم بالآتي‎ ۲ 
أ إدخال أسماء مدن فلسطينية عددها 8» وتخزينها داخل مصفوفة أحادية.‎ 
ب إدخال معدلات درجات الحرارة (مئوي) السنوية لتلك المدن» وتخزينها داخل مصفوفة أحادية بحيث يقابل‎ 
اسم كل مدينة من المدن الثمانية في المصفوفة الأولى معدل درجة حرارتها السنوي في المصفوفة الثانية.‎ 
ج قراءة معدلات درجات الحرارة من المصفوفة الثانية » وتحويل كل منها إلى فهرنهايتي » وتخزين‎ 
F = ((9/5) x C) + 32 كافة معدلات درجة الحرارة بالفهرنهايتي داخل مصفوفة ثالثة.‎ 
: اكتب برنامجا بلخة فيجول بيسك يقوم بالآتي‎ ٣ 
أ إدخال قيم الاستهلاك الشهري للكهرباء (بالكيلوواط) لمنازل عددها أربعة (منزل فاطمة» منزل أحمد» منزل‎ 
خالد» منزل نسرين) لثلاثة أشهر مختلفة (نيسان» آب» كانون الأول)» وتخزينها داخل مصفوفة ثنائية البعد.‎ 
ب إيجاد مجموع استهلاك المنازل الأربعة لشهر نيسان» وإظهاره على الشاشة.‎ 
ج إظهار استهلاك منزل فاطمة من الكهرباء لكل من الأشهر الثلاثة على الشاشة.‎ 
د إظهار قيم الاستهلاك الشهري خلال شهر كانون الأول لكل منزل من المنازل الأربعة.‎ 
إيجاد معدل استهلاك منزل أحمد لفترة الثلاثة أشهر وإظهاره على الشاشة.‎ 
: اكتب برنامجا بلغة فيجول بيسك يقوم بالآتي‎ ٤ 
ا إدخال علامات صف (آعداد صحيحة) مكون من عشرة طلاب وتخزينها داخل مصفوفة أحادية.‎ 
ترتيب علامات الصف داخل المصفوفة تصاعديا باستخدام الفرز الفقاعي» ثم عرض العلامات مرتبة.‎ 


الو حدة الرابعة البرمحة بلغة فيجول بيسك ١١١‏ 


Records السحلات‎ 


لعلك تذكر أن السجل )۴٠٥0١۵(‏ يلزم عندما يتطلب الأمر تخزين مجموعة بيانات مختلفة من حيث النوع 


داخل متغير واحد. المثال الآتي يوضح كيفية التعامل مع السجلات. 


E 


اكتب برنامجا بلغة فيجول بيسك يقوم بما يلي : 


الل 


E STS 
.20000 إيجاد عدد المركبات التى يزيد ثمن كل منها عن‎ 7 


۳ الإجابة بنعم أو لا على سؤال فيما إذا كان عدد ركاب المركبة الأولى أكبر من عدد ركاب المركبة الثانية. 


الحل 

إن الحل الأمثل لهذا المثال يتمثل باتباع الخطوات الآتية حسب الترتيب المبين : 
تعریف نوع جديد يتلاءم مع البيانات المتعلقة بالمركبة» ثم تعريف ثلاثة متغيرات جديدة من هذا النوع الجديد. 
تخزين البيانات المتعلقة بالمركبات الثلاث داخل المتغيرات الثلاثة. 
الإجابة على الأسئلة المتعلقة بالبيانات المخزنة. 

خطوات الحل : 

عرف نوعا جدیدا یتلاءم مع بیانات مركبة كالاتي : 

۴ س قياسية جديدة ( إن لم يحتو البرنامج علىواحدة ) كما تعلمت سابقاء ال اء 
ذلك ستظهر نافذة جديدة هي نافذة البرمجة للوحده القياسية الجديدة التي يظهر في القسم العلوي منها 
الكلمة اة۲م٣ه.‏ والكلمة ١s‏ ٠اة۲هاءه‏ للدلالة على أن هذه المنطقة هي منطقة التعريفات العامة 
لتلك الوحدة. 

ب اكتب الجمل البرمجية اللازمة لتعريف النوع الجديد» واسمه 
r55‏ (تفاصيل عن المركبة) داخل منطقة التعريفات 
العامة في نافذة البر مجة للوحدة القياسية السابقة بحيث تبدو 
نافذة البرمجة كما في الشکل(٤-۹١٠).‏ الشکل )٠١۹-٤(‏ 


الوحدة الرابعة البرمجة بلخة فيجول بيسك 


لاحظ آنه تم استخدام متغير من نوع 
tin9‏ للون (۲ه‌اه) کونه ا في 
حين استخدم متغير من نوع Integer‏ 
لعدد الرکاب (۴4558۸98۲) کونه وا 
ا ومتغیر من نوع ٥اbںuم]‏ 
للثمن (۵٥آ۴۲)»‏ کونه ن 
الآن وقد انتهيت من تعريف النوع الجديد 
ىمە آصبح بالإمکان تعریف متغیر 
أو أكثر من هذا النوع الجديد في آي مکان 
داخل البرنامج. 

صمم واجهة البرنامج بحيث يبدو النموذج كما 
O 2‏ 

داخل إجراء حدث مهنا لزر الأمر الذي تظهر 


a tg pr 


عليه العبارة «أدخل بيانات المركبات» واحسب ir‏ 

Di car3 As car Details ء‎ 

colot = Text1 Tea‏ اال 

اكتب الجمل البرمجية اللازمة لتعريف ثلاثة passengers = Tend Text‏ 

8# اكتب الجمل البرمجية اللازمة لتعريف ا 
متغيرات من نوع ءا۲06 بالاسماء i otogar ary nd‏ 

car2. pas 3 enjers gers = Tel. Text 

carî. prize = Textê: Taxî .)۱١۱١۱-٤(لکشلا کما فی‎ cae, 
هھ چ و ضھے اس کا شا داد . التصھ کے‎ : 

ب اكتب الجمل البرمجية اللازمة لتخزين 1 cara.ealor = Text?‏ 


انات ام کاو داخل المتغير «car1‏ 
وبيانات المركبة الثانية داخل المتغير ›٥4۲2‏ 
وبيانات الثالثة داخل المتغير »٥4۲3‏ كما 2000 > li car3 pice‏ 
تظهر في الشكل )١١١-٤(‏ على الترتيب. E Sees‏ 

ج اكتب الجمل البرمجية اللازمة لإيجاد و اا ا و کک د 
عدد المركبات التي يزيد ثمن كل منها عن 
0 کما في الشکل .)۱۱۱-٤(‏ 


الوحدة الرابعة البرمجة بلغة فيجول بيسك ٠٤١ ٠‏ 


د اكتب الجمل البرمجية اللازمة للإجابة بنعم 
أو لا على السؤال فيما إذا كان عدد ركاب 
المر ك الا رل اکر مر فددر گاب الم كا 
الثانية كما في الشكل .)١١١-٤(‏ | 

اا ا و كد السر يات تى يزيد شن الونعة لها هن 200000 يساوي 
ولاحظ المخرجات في كل حالة. لاحظ غل غد رقاب شرف لزي قر من اغد رب فا نم 

O‏ | اسل یقات قرات رآ[ 


ر 


لعلك تذكر آن مصفوفة السجلات عبارة عن مصفوفة يمثل كل عنصر من عناصرها سجلا قائما بذاته. 
المثال الآتي يوضح كيفية تنفيذ ذلك برمجيا. 


ET‏ ا 


لقد قمت في المثال السابق بكتابة برنامج لتخزين بيانات تتعلق بثلاث مر كبات» وعندها قمت باستخدام 
a E E 2 O‏ 
الطريقة غير عملية عند إرتفاع عدد الم ركبات. في هذا التمرين ستكتب برنامجا بلخة فيجول بيسك بإمكانه 


تخزين بيانات مئة مر كبة داخل مصفوفة سجلات. 
ستضيف إلى البرنامج خاصية جديدة هي إمكانية عرض خصائص المركبة عند إدخال رقمها إذا سبق 
أن أدخلت هذه الخصائص » مع السماح بتخيير الخصائص عند الحاجة. 


۱ FTO EEN = E DDE T1 DOE - الخلى ا‎ 
| ا ا‎ : E E 
asas کو اج‎ : 2 | 
LE = 1 = 1 ا‎ | 
rs ڪڪ قق‎ | 
: 1 


الا وحدة قياسة cl E U‏ اکب الجمل 


البرمجية اللازمة لتعريف نوع جدید باسم ااه 4۲06ء داخل 
قسم التعريفات العامة في نافذة البرمجة للوحدة القياسية› بحیث 


تبدو نافذة البرمجة كما في الشكل ET .)١١١-٤(‏ 


E Sû‏ الو حدة الرابعة البرمجة بلغة فيجول بيسك 


|٣‏ صمم واجهة البرنامج بحيث يبدو النموذج ۴٥۲۳١1‏ كما في 
الشكل(٤-١٤١١).‏ 

0 داخل قسم التعريفات العامة (s٣0اةerاDec‏ اraم6en)‏ للنموذج 
۴ اكتب جملة لتعريف مصفوفة باسم ٥4۲8‏ مكونة من مئة عنصر 
من نوع ازھ6 ۲0۾ » e‏ اکتب جملة تعریف متخیر من نوع |٣۵۴۲‏ 
سا وللا لر 5 ا حط الكل 6018-5 


هذا المتغير معروفاً داحل إي من إجراءات ذلك النموذج. 

إجراء حدث كاه ۴م ا (فقدان التر كيز ) لأصندوق نص هو إجراء ينفذ 
في العادة عندما ينتقل المستخدم بوساطة الفأرة أو لوحة المفاتيح إلى أداة 
أخرى على النموذج»› غير داك الصندوق› أي عندما تختفى المشيرة من 


e E 


0 دل إجراء حدث usاعه۴اوما‏ لصندوق النص ex‏ قم بالأعمال الاتية : 


8# اكتب الجملة البرمجية اللازمة لقراءة (حفظ) رقم 
المركبة (المدخل في صندوق النص )٠١×1‏ كما في 
الشکل(٤-١١١).‏ 
ب اكتب الجمل البرمجية اللازمة لعرض بيانات المركبة 
المدخل رقمهاداخل صناديق النص المخصصة لذلك 
بحيث يبدو اللإجراء كما في الشكل(٤-١١١)»‏ وفي 
حال عدم وجود بيانات مخزنة مسبقاً أن تقوم الجمل 
البرمجية بعرض القيم الافتراضية. القيمة الافتراضية 
لحقل عددي هي الصفر والقيمة الافتراضية لحقل 
نصي )5۲۱٣9(‏ هي مقطع نصي فارع (" ") آي مقطع 
نصي طوله صفر. 


ns Sub a 


اھ سک اع ۽ اھ ج الق ال 
ial Taal .Tert}‏ = # 


سے ھ سے جفقے کے سا سے , اسیا 


Texta. Teof = cars. color 
Texta. Tel = cara xk passengers 
Texta. Tesl = cara} pice 


= + | 


ES 


8 داخل إجراء حدث هاا لزر الأمر الذي تظهر عليه العبارة «احفظ بيانات المركبة) قم بالاأعمال الانة: 


٠آ‏ اكتب الجمل البرمجية اللازمة لتخزين بيانات المركبة المدخل رقمها كما في الشكل(٤-١١١).‏ 


الوحدة الرابعة البرمجة بلخة فيجول بيسك ٠٤١‏ 


ب داخل إجراء حدث »هنا لزر الأمر التي تظهر عليه 
العبارة «احفظ بيانات المركبة»ء اكتب أيضا الجمل 
البرمجية اللازمة لمسح بيانات المركبة من داخل 
صناديق النص بعد أن تم حفظ تلك البيانات بحيث 
يبدو الإجراء كما فى الشکل(٤-۷١١).‏ 


Tet? Tal a" ° 
Teaut3. Tê a Û 
Test Tei = 


١‏ نفذ البرنامج» ثم جربه بإدخال قيم مختلفة. 
في الشکل(٤-۱۱۸)‏ يتم عرض قيم 
افتراضية لأن المركبة التي رقمها 73 
لم يدخل لها بيانات من قبل. 
في الشکل )۱۹-٤(‏ يتم عرض 
بيانات المركبة رقم 52 التي أدخل 
لها بيانات من قبل. 


Cars (0).Color Cars (0).Passengers Cars(0).Price 
Cars (0) 
Cars (1) 
Cars (2) 
Cars (3) 


Cars (98) 
Cars (99) 


١‏ _ الوحدة الرابعة البرمجة بلخة فيجول بيسك 


ا ا الدرس 


: اكتب الجمل البرمجية اللازمة للقيام بالاآتي‎ ١ 
أ تعريف نمط سجل باسم٠ ناهم يتلاءم مع بيانات مريض من حيث : اسم العائلة راا٣ه؟» والعمر‎ 
.كاهوهsأك موه. والوزن ٣9أمس» وتشخيص المرض‎ 
الذي‎ patient النوع‎ ùنم‎ patient3 « patient2 « patie n1 ءlnسالا ب تعريف ثلاثة متغيرات تحمل‎ 
كتبت تعريفه في الفرع السابق.‎ 
اکتب برنامجا بلغة فيجول بيسك يقوم‎ 3 
أ تعریف نمط سجل باسم eeره‌ام٣6 یتلاءم مع بيانات موظف من حيث : الاسم الأول اكا‎ 
واسم العائلة راا" ة]. والعمر 98ه» والراتب السنوي 4۲۷ا2ك.‎ 
employee النوع‎ ja hytham «sameera « adel «dana ب تعريف آربعة متغيرات تحمل ا‎ 
E الذي عرفته‎ 
ج إدخال البيانات المتعلقة بالموظفين الأربعة وتخزينها داخل المتغيرات الأربعة.‎ 
د إظهار كافة بيانات المو ظف 2۳٣ر" على الشاشة.‎ 
ه إيجاد معدل الرواتب السنوية للموظفين الأربعة» وعرضه على الشاشة.‎ 
اکتب برنامجا بلغة فيجول بيسك يقوم‎ ۲ 
یتلاءم مع ا الاسم مصهaم. والعاصمة‎ ٣۷ أ تعریف نمط سجل باسم‎ 
.2e2 وعدد السكان ۸ 0ا†aاuممم» والمساحة‎ .caمi†ةا‎ 
country من النوع‎ palestine «jordan «lebanon «iraq ب تعريف آربعة متغيرات تحمل الاسعاء‎ 
الذي كتبت تعريفه في الفرع السابق.‎ 
ج إدخال البيانات المتعلقة بالدول الأربعة وتخزينها داخل المتغيرات الأربعة.‎ 
د إيجاد أسماء الدول التي يزيد عدد سكان كل منها عن عشرة ملايين وعرضها على الشاشة.‎ 
اکتب برنامجا بلغة فيجول بيسك يقوم‎ ٤ 
والعنوان 18نا » وعدد الصفحات‎ 0٥0۸١٠ أ إدخال بيانات تتعلق بمئة وعشرين كتاب » من حيث : رقم الكتاب‎ 
والمولف ۲٥٣اه» والثمن ١٩م وتخزين هذه البيانات داخل مصفوفة سجلات.‎ .مaوeN‎ NM 
ب عرض كافة بيانات الكتاب عند إدخال رقمه إذا سبق وأدخل لذلك الكتاب بيانات » كذلك السماح‎ 


بتغيير بيانات الحتاب عند الحاجة. 


الو حدة الرابعة البرمجة بلخة فيجول بيسك ٠٤١١‏ 


eT‏ الوحدة 


8 اكتب برنامجا بلغة فيجول بيسك يقوم بالآتي : 


أ إدخال أطوال ضلعي مثلث قائم الزاوية من لوحة المفاتيح. 
حساب طول الوتر لذلك المثلث بو ساطة اقتران ٥۸(‏ اام" ںا ۴) يكتب ا 
ج إظهار طول الوتر على الشاشة (تذكر أن: مربع الوتر= مربع الضلع الأول + مربع الضلع الثاني). 


اكتب برنامجاأ بلغةفيجول بيسك يقوم بالآتي : 


أ إدخال أسماء عائلات لاعبين في فريق مكون من 9 لاعبين» وتخزينها داخل مصفوفة أحادية. 

ب إدخال عدد الآهداف التي سجلها كل لاعب في العام الماضي» وتخزينها داخل مصفوفة أحادية 
بحيث يقابل اسم عائلة كل لاعب في المصفوفة الأولى عدد الأهداف التي سجلها ذلك اللاعب في 
المصفوفة الثانية. 

ج إدخال عدد المخالفات التي ارتكبها كل لاعب في العام الماضي » وتخزينها داخل مصفوفة أحادية 
بحيث يقابل اسم عائلة كل لاعب في المصفوفة الأولى عدد المخالفات التي ارتكبها ذلك اللاعب 
في المصفوفة الثالثة. 

د إظهار اسماء عائلات وعدد مخالفات اللاعبين الذين يقل عدد الأهداف التي سجلها كل واحد 


N 


أ إدخال علامات صف (أعداد صحيحة) مكون من 9 طلاب» وتخزينها داخل مصفوفة أحادية. 

ب إدخال العلامة (عدد صحيح) التي سيتم البحث عنها داخل المصفوفة السابقة من لوحة المفاتيح. 

ج البحث عن العلامة المدخلة داخل مصفوفة علامات الطلاب باستخدام البحث التتابعي وعرض 
رقم مكان (عنوان) أول ظهور لها داخل المصفوفة إن وجدت» وإذالم يعثر البرنامج على العلامة 
المطلوبة داخل المصفوفة أن يعرض البرنامج العبارة «العلامة غير موجودة». 


: اكتب الجمل البرمجية اللازمة للقيام بالآتي‎ ٤ 


۸ 


ورقم الحوض عءهاط» والمدينة لأا » والمساحة 2۲62. 
ب تعريف ثلاثة متغيرات تحمل الآسماء ۸۵۸ اء ۸۵8 اء ۵٥‏ هامن النوع ۵١4ا‏ الذي كتبت تعريفه 


الوحدة الرابعة البرمجة بلغة فيجول بيسك 


أ ~~ TET‏ رھ ا ۶ _ f «o‏ 
الو حدة الحامسه: صيانه احجهرة الحاسوب O ٤۹‏ 


مكونات جهاز الحاسوب 


يصمم جهاز الحاسوب عادة ليعمل بشكل مستمر دون أعطال» غير أنه في 
بعض الحالات قد يواجه مستخدم الحاسوب مشكلة ما عند تشغيل الجهاز» أو 
أهم المكونات المادية والبرمجية للحاسوب» والأعطال الشائعة فيها» وكيفية 
معالجة بعض هذه الأعطال» تم التركيز في هذه الوحدة على الحاسوب 
الشخصي وبعض البرامج المحددة كونها الأكثر إستخداما في فلسطين. 


:Case & Power Supply ةفاlطنا الصندوق ومزود‎ 


۰ الصدوفق 

يحتوي الصندوق جميع مكونات الحاسوب الداخلية» ويقوم بدوره 
بحمایتها » ياتي الصندوق على عدة أشكال مثل : برج (oweا).‏ أو برج 
مصغر (werس٥Minit).‏ آو مکتبي Jeg « (Desktop)‏ آنواع آھمھا ×۸۲ A۲.‏ 
حيث تعد ×۸1 هي الآحدث. 


برج مصخر بى 
(Desktop) (Minitower) (Tower)‏ 


|١١‏ وضح أسباب الاختلاف في شكل الصندوق وحجمه. 
[| عدد المهام التي يقوم بها الصندوق. 


0۸۰ ۱ الوحدة الخامسة: صيانة أجهزة الحاسوب 


عناصر الواحهة الأمامية 


عناصر الواحجهة الخلفية 


الوحدة الخامسة: صيانة أجهزة الحاسوب (١١‏ 


مزود الطاقة 


يحول الجهد المتردد )۸٥(‏ إلى جهد مستمر )0٥(‏ بقيم مختلفة 


أعطال مزود الطاقة وحلولها : 
| العطل : عدم وجود طاقة كهربائية في الجهاز للأسباب الاآتية : 
خلل في التوصيلات الداخلية والخارجية. 
الحل :التأكد من مصدر الطاقة الكهربائية» والسلاك› 
وتغيير المعطوب . 
ب عطل في وحدة مزود الطاقة. 
الحل: تغيير وحدة مزود الطاقة في حالة ثبوت عطلها. 
# الحل : تغيير مفتاح التشغيل في حالة ثبوت عطبه. 


0 عدم عمل مروحة مزود الطاقة بسبب : 
عدم وصول التيار الكهربائي للمروحة بسبب خلل في وحدة 
مزود الطاقة. 
88 سوء في توصيل أسلاك المروحة بحيث يمكن إعادة لحامها جيدا. 
ج عطل في المروحة نفسهاء مما قد يستدعي استبدالها. 


فحص مزود الطاقة ×۸۲: 

يمكن أن يكون سبب عدم عمل مزود الطاقة عطلا في اللوحة الأم» 
بحيث تعمل قصر في دارة تشغيل مزود الطاقة» وللتأكد من أن العطل في 
اللوحة الأم وليس في مزود الطاقة » نقوم بفصل جميع الوصلات الخارجة من 
مزود الطاقة» ثم عمل قصر مؤقت في الدارة بين السلك الأخضر والأسود» 
لتفعيل مزود الطاقة » والتأكد من قيم الجهود الخارجة» وتكون النتيجة كما 
في الشكل المقابل. 


[_ الوحدة الخامسة: صيانة أجهزة الحاسوب 


ملاحظة : 


١‏ هناك نوعان امود الطاقة» القديم 


1 والحديث ×۸1. يزود النوع 
×۸ اللوحة الأم بالطاقة من خلال 
مجمر فن مان م لاسا 
ويكون إغلاق الجهاز من خلال 
نظام التشغيل» أما في النوع ۸۲ 
فتزود اللوحة الأم بالطاقة من خلال 
مجمو عن اتن م الا سلا 
ويحتاج المستخدم لإطفاء الجهاز 
إلى ضغط المفتاح الرئيسي. 


(Power supply) ةةlطل|‎ دوزjم‎ 


يتم اختيار فرق الجهد اللازم لعمل 


وحدة مزود الطاقة من خلال مفتاح 
خاص ظاهر خلف الوحدة بخيارين 
0۷ عند تحريك المفتاح 
إلى 110۷ يؤدي ذلك إلى عط 
حيث الجهد في بلادنا 220۷ . 


۳ کر إعادة إصلاح مزود الطافة 
باستبدال القطع التالفة وذلك من 
الفنى المختص. 


+3.3۷ => © © <= ۷ 
+3.3۷ => @ @<><=-۷ 
GND => © @ <= GND a 
5V => @ @<= PWR ON fT ° 
GND => © @<= GND 5 
+5V => © @ <= GND 
GND => © @<= GND 
PWR GOOD => O O <= RSVD 
+5V SBY => © @ <= +5V 
+12۷ => O @ <= +5۷ 


مخارج مزود الطاقة ×۸ 


اللو حة الام )Motherbo2d(‏ وملحقاتھا : 


تعد اللوحة الأم جامعا للدارات الكهربائية في الحاسوب» فهي تشمل النواقل » والمواضع التوسعية» والمنافذ 
الخارجية» وهي اللوحة المركزية التي تحتضن معظم المكونات الآخرى» مثل : المعالح المركزي» وكروت 
الضصوت» والصورة »والذاكرة» وغيرها. 


نفد ضرت القرص المدمج 


منافذ 88لا خارجية 


منفذناقل البیانات منافذ ٤0|لنقل‏ مافذ 5۸۳۸ لنقل بطارية حفظ 
اررض اله يالات افرص بيانات القرص الإإعدادات 
ة الصلب والمدمج الصلب والمدمج 

وتحتوي ٤١‏ إبرة 


وتحتوي ٤‏ رة 


الوحدة الخامسة: صيانة أجهزة الحاسوب NE‏ 


ڪڪ 
ا 
ا 
| 


امكونات الموحودة على اللوحة الأم: 
الناقل :)(Bus)‏ 


ببعض » ويتم الوصول لهذه النواقل من خلال المواضع التوسعية 
(0sاS sion‏ ۾م×ع). التي هي مخارج لهذه النواقل. تخضع النواقل 
لمقاييس معيارية آهمها: 


Industry Standard Architecture :l]SA 


الأقدم والأبطا في نقل البيانات . استعملت في أجهزة 486,386 وحتى 


Peripheral Component Interconnect :PCI 


احتلت مکان ۱5۸ بسہب سرعتها فی نقل البيانات » حيث تصل إلى 8 


أضعاف سرعة ۱5۸4ء يصل طولها إلى 3.5 بوصة ولونها أبيض. 
Accelerated Graphic Port :AGP‏ 

جاءت استجابة لمتطلبات الرسم ثلاثي الأبعاد » التى استدفدت كافة 
موارد ا۴» تستعمل كموضع توسعي لكروت الشاشة» حيث تمتاز 
هذه النواقل بالسرعة في نقل البيانات إلى المعالج المركزي ولونها 
عادة بني. 


Communication Network Riser :CNR 


اتخات ناقل للسبانات » ویستعمل للإضافة أجهزة المدوم» وكرت 


:Basic Input Output System (8|0S) نظام الإدخال والإخرIج الاس‎ 


يخرن على شريحة موجودة على اللوحة الأم» يمكن من الوصول الى 


إعدادات الجهاز المختلفة » ویتیح تعديلها. وعند إضافة آداة جديدة للجهازيتم 
تغيير إعدادات النظام تلقائيا. أو من خلال البرنامج الخاص بضبط الإعدادات. 
يتم حفظ هذه الإعدادات على شريحة ذاكرة سیم وس (008)» ویتم تغذیتها 
N a OT‏ 
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تمكنك من إضافة كروت إضافية مثل 


هل تعلم؟ 
یطلق على ذاکرة )N۷8۸۷(‏ اسم 
(۳۷05) نسبة للتكنولوجيا التي تدخل 
في صناعتها. 


RoR Fader His , 


شريحة 8۱08 


:(Non Volatile (e mOry) ذاكرة القراءة غير المتطايرة‎ E 
ذاكرة على شكل شريحة صغيرة» تخزن عليها إعدادت التشغيل. يتم حفظ هذه الإعدادات بواسطة بطارية‎ 
قابلة للشحن.‎ 


المنافذ الخارحية: 
منافذ لوصل الأجهزة الخارجية بالحاسوب» مثل : الماسح الضوئي› 
والطابعة» والكاميراء والفأرة» ولكل جهاز منفذه الخاص » فيما يلي ذكر 
لأهم أنواع هذه المنافذ: 


منفذالناقل التسلسلي المعياري :niversal Serial Bus - USB‏ يقو م 
قل الیانات کل تا بی وبرع عالت پمک توضیل 127 جھارا 
معختلفا من خلال هذا المنفذء وتعتبر منافذ إدخال وإخراج» وتوصل 
من خلالها آجهزة مثل : الطابعات» والماسحات» وذاكرة فلاش»› 
والکاميرات. 

منافذ التوازي كااه۴ اماات۲ه۴: منافذ إدخال/ 
إخراج تنقل البیانات بشکل متواز» حيث ترسل 
البيانات على شكل 8 بت (بايت) في الوقت نفسه. 
عادة توصل بها أجهزة مثل : الطابعة» والماسح. 

منافذ ۴8/2 : تنقل البيانات بشكل تتابعي» تخصص 
هذه المنافذ وعددها اثنان للوحة المفاتيح» والفأرة 


LILILILILILIIL 


(كمنافذ ادخال فقط). 

منافذ التسلسل كاآه۴ اهام : تنقل البیانات بشکل تتابعي» وتقوم 
بعملية التوصيل بين اللوحة الآم » وبعض الأدوات التسلسلية مثل : 
المودم» والفأرة » ومستقبل الفضائمات »› و تنختصر OM‏ من 
.)commu nications)‏ ويکوù‏ تتابع نقل البيانات أ8 ره اأ8. 


Wang Ig Ag gc Ea Ee 


مقبس لوحة المفاتيح والفأرة 
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| أ الكونات الضافة للوحة الأم. 
انlعانلج‏ اlنرك؛كjİي :Central Processing Unit - CPÛ‏ 

دماغ الحاسوب» ومركز جميع عمليات المعالجة التي تحدث داخل 
الجهاز» يركب في موضع خاص على اللوحة الأم يسمى منفذ المعالح. 


| | 
| 


ذاكرة الوصول العشوائي :Random Access Memory - RAM‏ 
تستخدم لتخزين البيانات المستعملة آنياً (متطايرة). تفقد محتوياتها 
عند إنقطاع التيار الكهربائي عنها» شكلها على شكل كرت. يمكن فكها 

وتركيبها في موضع خاص على اللوحة الأم. 


: Ribbon Cables (تاlنايبلا الأسلاك (ناقلة‎ 2 


واللوحة الأم. 


)كهu كرت الصوت (°2۲ ل‎ ٤ 

يحتوي الجهاز على سماعة داخلية لإخراج الاصوات الدالة على 
خطا ما» أو أصوات ناتجة من برامج معينة» ولسماع التسجيلات الصوتية 
المصاحبة للبرامج العلمية» أو الوثائقيةء أو الموسيقا بجودة عالية» انتجت 
الشركات كروت الصوت» التي يتم من خلالها تحويل الملفات الصوتية 
(الإإشارات الرقمية) الصادرة من الجهاز إلى اصوات مسموعة» يتم ضبط 
خواصها من خلال برامج خاصة. 


أعطال كرت الصوت: 


العطل لاأ يوجد صوت› اساب لك 


السماعات . مشكلة فى السماعات ووصلاتها. 


Ei‏ الحل : التأكد من عمل السماعات ووصلاتها. 


. برنامج معالجة الصوت في وضع كتم الصوت (ءاں۷)‎ ٠ 
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المعالج المركزي (لا۴٥)‏ 


= 


ناقل بيانات القرص الصلب والمدمج 


۱ يحتاج كرت الصوت كغيره من 
الكروت إلى تعريف ليعمل بشكل 
حد 


آ التعارض بين الأجهزةهى محاولة 
لطلب خدمة المعالج لا . 


# الحل : فتح نافذة التحكم بالصوت منإعدادات 
الصوت في لوحة التحكم » أو من خلال شريط 
المهام (۳ ۵5۸ا) يمکن إزالة تأثير الكتم. 

7 خطأا في تعريف الكرت. 
الحل إعادة تعريف الكرت من خلال البرنامج الخاص. 

٤‏ المشكلة عطل في الكرت. 
8# الحل : التأكد من تركيب الكرت بالشكل الصحيح› وإذا بقيت المشكلة يتم استبداله. 

ه التعارض مع الأجهزة الأخرى. 
8 الحل : من خلال ال 80S‏ يمكن تعريف مكان الكرت. أو من خلال أيقونة إدارة الأجهزة 

.)My Computer (‏ والنقر علی الزرالايهي للفأرة» وتغییر (۸۵|) من(۱ إلى )۲١‏ مغلا 


)Wiہل0wسs تعريف كرت الصوت في نظام التشغيل (م×‎ o 
e يمكن تعريف أي جهاز يتم إضافته للحاسوب »ككرت الصوت | ا‎ 

مثلاً » باتباع الخطوات الآتية : 

من قائمة ابدا» وأیقږ Control Panel ii‏ 

lخةliر Add HardWare‏ کے 
تظهر رسالة يطلب فيها المتابعة أ×6ل۸. فتظهر رسالة جديدة فيها س سے کک کے 
الخياران: ا 

مل قمت باضافة الجهاز حاليا؟ 

١|‏ الجهاز لم يضف بعد. يتم 
اختيار البند الأول» ثم 
×ه"» تظهر قائمة تبين 
أنواع الأجهزةالمضافة »يتم 
تحديد الجهاز المضاف إذ 
اكان الجهاز ey‏ 
ویک مغلا گر ت الصروت 


«Sound Max Audio 


آ ڪڪ ]| 
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إذ لم يكن متوافرا في القائمة 
نختار من القائمة البند الأخير 
Add New Hardware Devices‏ 
تم .Next‏ 
تظهر رسالة تخبر بوضعية الجهاز 
المضاف بعد التعرف عليه. 


This device is working properly 
اختیار بند ۸کاہا۴.‎ 
س ا‎ 


الكروت غير معرف؟ 


كرت الشاشة (Video C2۲4(‏ 
من الأدوات المهمة» وبدونه لايعمل الجهاز» يقوم كرت الشاشة بتحويل 
الصورة المخزنة فى ذاكرته الخاصة إلى إشارات قابلة للعرض على الشاشة» 
باتي كرت الشاشة إما مدمجا مع اللوحة الأم » أو على شكل كرت يضاف 

E 


أنواع شاشات الحاسوب 

تتكون الشاشة من مجموعة من النقاط المضيئة التي تصدر ضوءاعندما 
تفعّل» ومنها عدة احجام» تقاس بوحدة الإنش» مثلا(21.17.15) إنشاء 
وغيرها. هناك نوعان من الشاشات : 
١‏ الشاشة التقليدية ۸١‏ : شاشة عرض تشبه شاشة التلفاز القديم» لها 
انبوب مفرغ. 
الشاشة البلورية 100: شاشة مسطحة تتكون من سطح زجاجي» أو 
بلاستيكي » وطبقة موصلة من الكرستال. تستهلك طاقة أقل وتاثيرها 
السلبي على العين أقل. 
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TT 


مالاحظة : 
یمکن الو صو ل إلی قائہة ۸2۲4۷2۲٩‏ 
من خلال النقر بزر الفأر الأيمن على 
يقو نة ٣٥ا u‏ م0 ل واختیار بند 
.Properties‏ 


Video Cards 


الأعطال 

شاشة سوداء مع إطفاء مؤشر إضاءة الشاشة. 

السبب : لا توجد طاقة كهربائية » والسبب إما في سلك الطاقة» أو 
ت وحدة الطاقة في الا 

الحل: 

أ استبدال سلك طاقة الشاشة بعد التأكد من وجود تيار في المقبس . 

ب إصلاح وحدة الطاقة. 

شاشة معتمة مع اضاءة مستمرة أو متقطعة لمؤشر إضاءة الشاشة . 

السبب: إما عطل في الشاشة أو في سلك ناقل البيانات إلى الشاشة» 
أوفي كرت الشاشة. 

الحل: بعد فحص سلك البيانات والتأكد من عمل الكرت 
باستخدام شاشة أخرى» يكون العطل في الشاشة» يتم إصلاحها 
من قبل الفني المختص. 

عدم القدرة على ضبط الألوان أو درجة الوضوح. 

السبب: عطل في الشاشة أو الكرت. 

الحل : استبدال كرت الشاشة» والتأكد من المشكلة. 

غياب أحد الآلوان الأساسية (أزرق» أحمر» أخضر). 

السبب: 

| وجود الشاشة في مجال مغناطيسي. 
الحل: إبعاد مكان الشاشة أو إزالة الأثر المغناطيسي . 

سوء في توصيل سلك البيانات. 
الحل : التأكد من إبر منفذ سلك البيانات . 
الحل: إصلاحها من الفني المختص ٠»‏ أو استبدالها. 

عدم الدقة في الآلوان (صورة غير طبيعية). 

السبب: كرت الشاشة غير معرف آو معرف بشكل خاط . 


LS 
E 
إنشا تقريباء وتقاس قطريا.‎ 


مالاحظة : 
يفضل آن تكون سعة كرت الشاشة 
8 وآن یکون قابل لعرض 
الرسم الثلاثي الأبعاد. 


مؤشر عمل الشاشة 
مفتاح التشغيل مفاتيح التحكم في 
الإإضاءة وضط 
العرض والإرتفاع 
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الحل: 

| إعادة تعريف كرت الشاشة بنفس طريقة تعريف كرت الصوت. 
ب ضبط الإعدادات 32 8i‏ في قائمة خصائص كما يأتي: 
النقر على زر الفأرة الأيمن في منطقة فارغة على سطح المكتب . 
اختيار بند خصائص (۴5ا۲همه۴۲) من القائمة المنسدلة. 


اختيار بند إعدادات(9١:ا٤56)‏ من النافذة الظاهرة . 


جعل الإعدادات 32 ا8 . 
٦1‏ خروج صوت متصل عند تشغيل الجهاز. ) 
ا ا 


الحل : إعادة تركيب كرت الشاشة. 


(Modem Card) aدوملا كرت‎ | ٠ 
الأداة التي يتم بوساطتها الربط بين‎ 
الحاسوب وأنظمة الاتصال المختلفة» ووظيفته‎ 
تحويل المعطيات الرقمية في الحاسوب‎ 
المرسل إلى إشارات تمثلية پمكن نقلها على‎ 
شبكة الهاتف» وتحويل الإشارات التمثيلية‎ 
المرسلة عن طريق شبكة الهاتف إلى بيانات‎ 
رقمية» ليتعامل معها الحاسوب المستقبل›‎ 
ويأتي على شكلين : إما داخلي مضاف من‎ 

غل أحد المواضع التوسعية» أو خارجي. 
تبلغ سرعة المودم في نقل البيانات 56 كيلو بايت في الثانية ‏ يتم وصله من خلال منفذ خط الهاتف الخاص »في 
حين يخصص المنفذ الآّخر )۴٣0٣(‏ لتوصيل جهاز الهاتف المنزلي. 


أعطال المودم: 
| تعليق الجهاز عند محاولة فتح الإنترنت. 
EH‏ السبب : عطل في المودم أو في كرت الشبكة. 
E‏ الحل : إعادة تعريف المودم» واداعقیت المشكله سال 
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1 عدم القدرة على الوصول إلى ملفات الإنترنت بالرغم من سماع صوت آزيز المودم عند محاولة الطلب. 


# السبب: | عدم إعداد إعدادات الشبكة . 

ب عطل في المودم» أو عدم توفر خط هاتف . 
الحل: ل إعادة إعدادات الشبكة كما مر سابقاً . 

ب تغيير المودم في حال ثبوت المشكلة فيه . 


إعدادات شبكة الإنترنت 
كي يستطيع المستخدم تصفح مواقع الإنترنت» والاستفادة من 
الخدمات التي توفرهاء والوصول لهامن خلال أحد برامج المتصفحات 
Explorer)‏ ternetا)‏ » يحتاج إلى ضبط إعدادات شبكة الاتصال من 
خلال نظام التشغيل المتوافر» ستتعرض في هذه المرحلة إلى هذه 
الإعدادات في نظام التشغیل × Windows‏ . 
من قائمة ابد لوحة التحکم ٥٣٤٣٥١ ۴۵٣۴۱(‏ ) افتح بند خیارات 
الإإنترنت ١s(‏ هام0 م”ماما)» تظهر القائمة كما في الشكل .)١(‏ 
نختار منھا اتصالات pû (Connections)‏ إضافة (۸00) من قائمة 
الشكل (۲). فتظهر قائمة الشكل (۳) نختار منها: 
اتصال خاص ıJlıكة pû «Dial-up Private Nework‏ 
اللاحق ×۸6. تظهر قائمة جديدة الشكل »)٤(‏ يتم كتابة 
رقم هاتف مزود خدمة الإأنترنت» ثم اللاحق أ×۸6» تظهر 
قائمة الشكل »)١(‏ يتم تسجيل اسم الاتصال» وليكن اسمك 
مشلا ثم إنهاء. 


TT GT 
۴1 لوحة التحكم - خيارات الإنترنت - عام - كتابة الموقع‎ 
ا ا‎ 


http://www.google.com‏ نم موافق. 
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ا ا ار ا ا 
E VETE ENN‏ 


نکم جد ٠ر‏ کر وھ سیک , سم سه وة ورو و د 
ست 


_ Le E E a 
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تی ننا کا فاق ت‎ 


الشكل (۳) 
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الشكل (5) الشكل )٥(‏ 


٠‏ أعطال اللوحة الأم 

٠‏ ظهور رسالة فقدان إعدادات بيانات الذاكرة غير المتطايرة 1۷۸4۸١۷‏ : يتمثل هذا العطل فى كون بطارية 
(لاحظ الشكل في اللوحة الآم)حفظ الإعدادات غير قادره على الشحن لذلك يتم استبدالها. 

٠‏ أعطال خاصة بالكروت المدمجة (1٣اانا8)‏ في اللوحة الأم مثل : كرت الصوت» أو كرت الصورة» يمكن 
في هذه الحالة إلغاء الكرت المدمج (يكون على شكل شريحة) واستبداله بكرت خارجي يضاف في أحد 
المواضع التوسعية المتوافرة. 

۳ عند تشغيل الجهاز لا تظهر البيانات على الشاشة» قد يشير هذا إلى تعطيل كامل في اللوحة الأم» ممايستدعي 

امىتالها: 


N 


© أي من مواضع التوسع يستخدم مع كرت الشاشة؟ 

؟٥M08 أي البرامج والبيانات يخزن في ذاكرة‎ |٣١ 

| اذكر ثلاثة أشياء تحتاجها لتتمكن من سماع الأصوات الخارجة من الحاسوب؟ 

| ما احتمالات الخطأ في جهاز شاشته معتمة؟ وما هي طرق حلها؟ 

8[ في جدول قارن بين المقياس المعيارية للنواقل من حيث : الأجهزة المستخدمة فيهاء وطولها 
وسرعتها. 
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المعالح المركزي والذاكرة الرئيسية 


Central Processing Unit (CPU) ةيjۍ؛ك>رdhlا أو لا وحدة المعالجة‎ 


يتم اختيار المعالج وفق معايير تتبع منافذ اللوحة الأم الخاصة بتركيب 
المعالج» تأتي على شكلين : إما مقبس٠)ء50.‏ أو موضع ٥ا5‏ هناك آنواع 
مختلفة من المعالجات » آشهرها التى تصنعها شر كة اع١|»‏ مثل ١۲0٥اe٤»‏ 
وص ںن†Pen.‏ وتلك التی تصنعھا شر كة .Athlong «Duron : Jû «AMD‏ 


جدول يبين نوع المعالج والمنفذ المناسب لتركيبه : 


[ له 7 ال۹ کال ر 


1 AMD Duron Socket A 


2 AMD Athlon Slot A 

3 Pentium IIll.ll. xeon Slot 2 

4 Pentium IlI.Il| Celeron SECC Slot 1 

5 Pentium 4 Socket 423 
Pentium 4 (ثıدح)‎ Socket 478 


ترڪيب العالج: 

يتم تركيب المعالح في المكان المخصص له على اللوحة الم 
وحسب المنفذ المناسب» فمثلا لتركيب معالج من نوع مقبس» يتم رفع 
ذراع التثبيت الجانبي » وتركيب المعالج بالشكل السليم» حسب الاتجاه 
الممخصص (الكسحة)» ثم إعادة ضغط الذراع. 

بعد ذلك يتم تثبيت وحدة التبريد» بشكل ملاصق تماما للمعالج 
باستخدام المرابط الخاصة لذلك» يتم في حالة المروحة توصيلها بمنفذ 
التيار الكهربائي الموجود على اللوحة الاأم. 


i. 
S0) منفذ معالج من نوع‎ 


مفلل معالج من نوع Solt‏ 


ملاحظة : 
وحدة التبريد إما أن تكون مروحة كهربائية» 
او مدا خراريا (فطعة معدن وغالبا ما 
تكون من الألمنيوم)» أو غيرها. 
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| | أعطال العالج: 

١‏ الجهاز لا يعمل بشكل سليم بعد تغيير المعالج» وذلك لعدم تعريفه. 
الحل : فك بطارية اللوحة الأم» وإعادة تركيبها. 

۲ بعد تركيب المعالج يمكن سماع أصوات غريبة» يكون في هذه الحالة 
المعالج غير صالح. 
# الحل : استبدال المعالج. 

۳ عدم ظهور معلومات على الشاشة وبعد التأكد من الشاشة وكرت الشاشة 
والذاكرة المؤقتة ۸۸١۷‏ في وضعها السليم. يكون العطل في المعالج . 
الحل : استبدال المعالج. 

٤‏ التعليق )١۵١9(‏ : المشكلة قد تكون في وحدة تبريد المعالج » كأن لاتعمل» 
أو توجد مسافة بينها وبين المعالح» يتم التأكد من ذلك» ومعالجتها. 

٩‏ سماع صوت متقطع بسبب خروج المعالج من مساره» خاصة(01ا8). 


8 الحل: إعادة تركيب المعالج بشكل جيد. 


ء 3 
من الامور التي يجري تطويرها باستمرارسرعة المعالج› التي تعد الركيزة 
الأساسية لتحديد سرعة الجهاز. حيث تعكس سرعة المعالح عدد العمليات 
ساعة النظام (8۵هم5 )ءها۳)» التي تقوم بإرسال نبضات كهربائية إلى وحدة 
المعالجة لتنظيم العمليات التي ينجزهاء تصل سرعة المعالج حالياً إلى أكثر من 
2 و گلما راد التردد زادث السرغة» وتالتالى ت يد العممات المتحرة. 


ضبط إعدادت الجهاز الأولية )8105S(‏ 
تمكن هذه الإعدادات المستخدم من ضبط الجهاز» لضمان توافق 
عمل الأجزاء الداخلية فيما بينهاء كذلك تستعمل لضبط التاريخ والوقت› 
وإدراج كلمة سر » وكذلك ضبط إعدادات القرص الصلب» وتحديد ترتيب 
الأماكن (المشغلات أو الشبكة) التي يحاول الجهاز تحميل نظام التشغيل 


٤‏ _ الوحدة الخامسة: صيانة أجهزة الحاسوب 


ملاحظة : 


۱ يعتبر المعالج من أكثر الأجهزة 


الترائزستورات. 
8 تصنع المعالجات في غرف 
خاصة تفوق درجة نظافتها ٠١١٠٠١١‏ 


مرة غرفة العمليات الجراحية. 


العالج 
MHz 64-16 486 , 386‏ 
MHz 200-90 p1‏ 
MHz 450-233 p2‏ 
GHz 1.1-0.5 p3‏ 
p4‏ اک 23ا6 


منها» من بند Boot 5۵٩8۸٥8‏ في كثير من الأجهزة› يتم ذلك من خلال 
اختیار بند S69‏ ای8 . وتحدید اما ۸ أو €٥‏ أو .٤C٥0‏ أو AN۔.‏ 

يمكن الوصول إلى ال 8105 عن طريق الضغط المتتالي على مفتاح معين › 
يخبرك الجهاز به عند بدء تشغیله مثل مفتاح ا۰۵6 أو ۴2» أو ۴10» (حسب 


نوع اللوحة الأم). 
لتظهر الشاشة الاتية : 


صورة إعدادات BIOS‏ 


انیا الذاكرة (0۲¥۷"٥عMN):‏ 


هناك نوعان من الذاكرة الأساسية : 


5 اولوية الوصول لمكان نظام التشغيل 
8 القرص المرن۸ 
Floppy disk‏ 
8 القرص الصلب ©٤‏ 
Hard disk‏ 
8 القرص المدمج CD‏ 
Compact disk‏ 
١‏ | الشبكة المحلية _A١N‏ 
Local Area Network‏ 


ملاحظة : 
بالضغط على مفتاح 8۲88۸ عند بداية 


8 نشاط: 
ل ل 0 
ا 


E‏ ذاكرة الوصول العشوائي (۸۸۷) : وهي متطايرة»› وتستعمل للتخزين المؤقت للبرامج والبيانات التي 


El‏ ذاكرة القراءة فقط ).0M(‏ : وهى غير متطايرة» تستخدم لتخزين البرامج الكانس مثل : برنامج بدء 


تشغيل الحاسوب (اءه۴). 


ذاكرة الوصول العشوائي (۸۸۷): 


ذاكرة يتم فيها تخزين البرامج مؤقتاً لحين قيام المعالج بعمليات المعالجة عليهاء ثم إرسالها إلى أحد المصادر 
الخارجة» أو تخزينها في أحد أدوات التخزين الثانوية. لذلك أصبح من الضروري توافر ذاكرة مؤقتة بحجم يتناسب 
والبرامح المستخدمة» التي يمكن أن تعمل في الوقت نفسه» وقد تصل سعة الذاكرة إلى 268 وبسرعة 400 .۷١z‏ 


الوحدة الخامسة: صيانة أجهزة الحاسوب ١١١‏ 


___- 


عمل الذاكرة: 
E‏ تخزین ت الثنائة لسا ةالتعليمات المطلوب من الحاسوب تنفيڏها (آي البرامج). 
۳ تخزين البيانات التي سيعمل الحاسوب عليها عند تنفيذ البرامح. 


أنواع الذاكرة. 


نوع الذاكرة ٠‏ سرعة الذاكرة _ الجهاز المستخدم شكل الذاكرة 
P1, P2 (133-66) MHz | SDRAM‏ 

P3, P4 800 MHZ  RDRAM 

P4 400MHZz  DDRAM 


تثبيت الذاكرة على اللوحة الأم 

تحتوي اللوحة الم مواضع خاصة لتركيب نوع أو أكثر من أنواع الذاكرة» يتم تركيب الذاكرة حسب نوع 
الموضع» وذلك بفتح الكبسات الجانبية» وإمساك الذاكرة دون أن تلامس اليد الأجزاء السطحية منهاء وضغط 
لوحات الذاكرة في المسار جيدأًء ثم إغلاق الكبسات بإحكام. 


EET 
سماع صوت متقطع » وذلك بسبب عدم تركيب الذاكرة بالشكل الصحيح» أو يسبب اعطبها.‎ 8 
الحا اعاوة ر كب الذاكرة اراسدالها‎ 
التعليق (و١)ء وتتمثل في عدم الاستجابة للأوامر : وهي أكثر المشاكل شيوعاء وذلك بسبب عدم تناسب‎ 8 
حجم الذاكرة مع عدد الملفات المفتوحة وحجمها.‎ 
الحل : زيادة حجم الذاكرة» او تقليص عدد الملفات المفتوحة.‎ # 


RR‏ لرحدة الخامسة. صيانة أجهزة الحاسوب 


۴ حجم الذاكرة الظاهر على الشاشة غير صحيح» وذلك لسوء في n‏ 
الإإتصال بين الذاكرة والناقلات داخل الموضع. e‏ 
u N‏ - 

٤‏ ظهور رسالة ذاكرة غير كافية (oryصہNe‏ ۸ suffi‏ ا) لزیادة الضغط 
على الذاكرة نتيجة فتح عدد كبير من الملفات والبرامج. اا 
الحل :إغلاق ملفات البرامج غير الضرورية» أو زيادة سعة الذاكرة. 


مشغلات الأقراص ك۴٥۷ا/0‏ )ءا 
أو ملفاته» حتى يتمكن من استخدامها في أوقات لاحقة »أو لنقل ملف —-_ 
من جهاز إلى آخر. يتم ذلك عن طريق وحدات التخزين المختلفة» مثل : TT‏ 
مشغل القرص المرن» أو القرض الضلب» حيث يجري التخزين على 
القرص مغنا 1 ا أو مشغلات الأقراص المدمجة› والتي يتم التخزين 


و قرمعدنية لحماية موضع الكتابة 


القرص لمرن Dis)‏ yممFlop‏ 
يتم حاليا تداول قرص مرن قياس 3.5 بو صة مصنوع من البلاستيك» تخزن 
عليه البیانات مغناطیسياً بسعة تخزینیه 1.44 میجابایت» یمکن من خلاله 


تبادل المعلومات والبيانات من جهاز لآخر ونقلها. 


Aنرملا‎ 7 


خطوات تركيب مشغل الأقراص للمرنة: 

[[| وضع المشغل في المكان المخصص في مقدمة الصندوق. 

8# تثبيت المشغل بالبراغي الخاصة جانبيا. 

۴ وصل المشغل بوساطة ناقل البيانات مع اللوحة الأم في المنفذ 0۴ء 
بحيث يكون جانب السلك الأحمر للناقل باتجاه الإبرة (۴|۸) رقم 1 أو 


ناقل بیانات 


A‏ إنتبه: 


إشارة + على المشغل . لا تحاول إخراج القرص المرن من 
e E‏ في حالة إضاءة الإإشارة تفاديا 
ك وصل اسلا الثار الكهربائي که مرود اأطاقة 1 س القراءة الداخلي. 


الوحدة الخامسة: صيانة أجهزة الحاسوب 1۷ 


أعطال القرص المرن والمشغل: 

| العطل: المؤشر الضوئي للمشغل في حالة إضاءة مستمرة مع عدم 
وجود قرص داخل المشغل» نتيجة خطأ في ت ركيب ناقل البيانات. 
الحل: إعادة تركيب ناقل البيانات بشكل سليم. 

۲ لا تستطيع الكتابة على القرص» أو التعامل مع الملفات المخزنة عليه. 


المشكلة SN‏ 
وضع الحماية (منع الكتاية) 
عدم القدرة على الكتابة a‏ 
القرص ممتلى 
عدم القدرة على القراءة الف 


مالاحظة : 
حتى يبقى المشغل والقرص في 
وضع سليم يجب المحافظة على 
نظافته» من خلال قرص التنظيف 
الذي يتم وضعه داخل المشغل 
لقف الرس بن الجن دالا خر 


ال 
e‏ 


استخدم 3 


8 الحل: فتح المشغل» وإخراج القطعة» وتنظيف المشغل. 


ه٠‏ ظهور الرسالة التالية عند بدء التشغيل ٠۲۲0١‏ )كاك ٣ه‏ )داك ۳هأورء ۸٥١‏ وذلك لوجود قرص مرن في مشغل 


الأقراص لا يحتوي على ملفات التشغيل. 


مشغل القرص الصلب 
جهاز يسمح بتخزين البيانات على القرص الصلب» وهو ذاكرة تخزين 
ثانوية (دائم) » يتم عليها حفظ البرامج والملفات » وقد تصل سعته الحالية إلى 
0 68 يوصل مع اللوحة الأم من خلال ناقل البيانات في منفذ .|0٤(‏ 


تركيب القرص الصلب 
تتم عملية تركيب القرص الصلب بطريقة تركيب مشغل القرص المرن 
نفسهاء» مع تحديد هوية القرص الصلب سيد (6۲†ئة۷) أو خادم (Slave)‏ › 
وهذايتم عن طريق تشبيت الموصل (۳8۲دل) في المكان المناسب»› 


ا eT‏ السلك المنقط بالأحمر على الرقم (1) 


القرص» ثم يوصل المشغل بالكهرباء من خلال منفذ الطاقة لاحظ الشكل . 


4_ الوحدة الخامسة: صيانة أحهزة الحاسوب 


أعطال القرص الصلب 
١‏ القرص لا يعمل. 

أ عدم تركيب ناقل البيانات بشكل جيد 
# الحل: إعادة تركيب ناقل البيانات بشكل جيد »او تغيره اذا كان تالفا. 

ب عطل في وحدة تزويد الطاقة بأن يكون فرق الجهد آقل من 12۷ أو أن 
اسالا لافار كا جك 
8 الحل : إعادة تركيب الأسلاك» أو تغيير وحدة الطاقة. 

ج عطل في اللوحة الإلكترونية للقرص الصلب. 
الحل: تغيير القرص الصلب. 

۲ خروح صوت أثناء التشغيل » وذلك نتيجة عطب في الأجزاء الميكانيكية 

افرص الصاب> فاد نة ج اسعدال. 

الحل : استبدال القرص الصلب. 

۳ التعليق (9١ه):‏ هو توقف تنفيذ البرنامج وعدم استجابة الجهاز لأوامر 

المستخدم» وأحد أسبابه. 

ها نفاد المساحة التخزينية للقرص. 

الحل : إما حذف بعض الملفات غير الضرورية» أو استبدال القرص 
بقرص أكثر سعة او اضافة قرص اخر. 

٤‏ البطء في العمل. 

8 يحدث أن يتم تخزين الملف الواحد في أماكن متباعدة على القرص 
الصلب» تسمى هذه الظاهرة تجزئة التخزین ۳e ۸)2٤0۸(‏ ھا۴( 
بحيث يصبح الوصول من مكان إلى المكان الذي يليه في الملف 
اراد ای فك را ا ا ا ا 

الحل: تجميع أجزاء الملف بإلغخاء تجزئة الملفات 


داخل ال ا 


.(Defragmentation) 


إلغاء التجزئة» ثم اختيار القرص الصلب› وموافق. ملفات مله ت عا 


(Defragmentation) 


الوحدة الخامسة: صيانة أجهزة الحاسوب ١١١‏ ._ 


0 آعطال بر مجيه ونحدث لعدة اساب 


التهئة المتكررة للقرص الب 


قلة المساحة المتوافرة مقارنة مع البرامج المخزنة على القرص. 
عدم تعريف القرص بشكل صحيح في ال 8۱08. 


مشغل الأقراص المدمجة (i۷eا2 .)C9‏ 

جهاز تخزين ثانوي يمكن من خلاله نسخ البرامج والملفات الأخرى على 
أقراص مدمجة» ويوصل مع اللوحة الأم كالقرص الصلب. 
ظهرت الأقراص المدمجة عام 1۹۷۸ء وأصبحت بديلا جيدا للأقراص 
المرنةوذلك للمساحة التخزينية التي تصل إلى 750۷8 وسهولة التعامل 
معها في نقل البرامج » ورخص ثمنها. 

القرص المدمج قرص دائري» عادة یکون قطره (۱۲) سم» بلون فضي 
مصنوع من مادة الرانتح » مطلي بطبقة رقيقة من الألمنيوم. تتم الكتابة على القرص 
بوساطة ثنائي الليزر. هناك أنواع من مشغلات الأقراص المدمجة» أهمها: 

مشغل الأقراص المدمجة. للقراءة فقط .٥0-۸0١۷‏ 


الأقراص المدمجة ا©R-C5°‏ 


# مشغل الأقراص المدمجة للقراءة والكتابة .C0-R۷‏ 
مشغل الأقراص الرقمى المكتنز 0۷0 لتخزين البيانات التى تحتوي 
على الصور والأفلام. 


١ ` E‏ _ الوحدة الخامسة: صيانة أجهزة الحاسوب 


E SOO Ty 


القراءة (×) = 150 كيلو بايت فى الثانية » فمثلا ×52 تعادل 7800 ۸8/8. 


أعطال مشغل الأقراص المدمجة: 
١‏ عدم القدرة على الوصول إلى الأيقونة الخاصة بتشغيل القرص المدمح 
في مجلد جهاز الكمبيوتر » عدم إمكانية تحميل نظام التشغيل (أ800) 
من القرص المدمح. 
السبب: 
أ | عدم تعريف مشغل الأقراص. 
# الحل : تعريف المشغل من خلال البرنامج الخاص بالتعريف 
الموجود على إحدى وسائط التخزين الثانوية . 
ب عدم تركيب ناقل البيانات أو سلك مزود الطاقة بشكل جيد. 
الحل : إعادة تركيب ناقل البيانات أو سلك مزود الطاقة. 
۲ بالرغم من وجود الأيقونة الخاصة بالمشغل إلا آنه لايمكن الوصول 
إلى الملفات الموجودة على القرص المدمح. 
#8 الحل : تنظيف عدسة القراءة والكتابة بوساطة قرص التنظيف 


الخاص. إستمرار ا پستدعی تغيير المشغل. 


(Removable Disk) ةلIjڼJن‎ Jباقلا القرص‎ 


ذاكرة تخزين ثانوية تتميز بصغر الحجم» وسعة تخزينية التي قد تزيد 
عن 168. توصل مع الجهاز من منافذ خاصة» يتم التعرف عليها تلقائيا في 
بعض آنظمة التشغيل مثل : م× .i "۵٥۷s‏ يتم تخزين البيانات والملفات 
على شريحة داخلية تشبه ذاكرة »E۴-۴۸0۷‏ يمكن التعامل مع هذه 
الأقرص كالقرص المرن في عملية نقل الملفات والبرامج» وعمليات 
التهيئة ومن أنواعها: 20× S2,‏ ,58ل. 


تلف مشغل الأقراص المدمجة 


مالاحظة : 
من احتياطات استخدام المشغل 
عدم فك المشغل من مكانه أثناء 
التشغيل» كذلك تجنب وجود 
الأقراص في مكان رطب. 


القرص القابل للإزالة 88ل 


القرص القابل للإزالة ©8 
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E‏ الساد س 


١‏ ماآسباب تعلیق (۳1۵۸9) جهاز الحاسوب؟ 
ما الأعطال المحتملة عند ت ركيب ناقل البيانات بشكل معكوس؟ 
8 ماذا نعني بذاكرة الوصول العشوائي؟ وما وظيفتها؟ 
٤‏ ضع دائرة حول رمز الإجابة الصحيحة: 
آحد الأمور المتضمنة في عملية إلغاء تجزئة القرص» هي : 
أ إصلاح الكتل التالفة. € تسريع نقل البيانات المخزنة على القرص . 
ج تجميع أجزاء الملفات المتباعدة. د تجميع جداول تخزين البيانات في مکان واحد. 
# إذا كان مشغل الأقراص المرنة يعمل بشكل جيد» وغير قادر على قراءة القرص المرن» ماذا 
E a‏ 
تنظيف مشغل الأقراص المرنة. ف استبدال مشغل الأقراص المرنة. 
تهيئة القرص المرن. د استخدام قرص مرن آخر . 
أحد الجمل الآتية خاطئة بسبب عدم مقدرة مشغل الأقراص المدمجة على قراءة بيانات 
القرص. 
أ عدم تعريف المشغل بشكل صحيح . ب القرص المدمج تالف . 
ج عدم ترکیب ناقل البیانات بشکل جید . د عطل في القرص الصلب . 
أي من المعالجات الاآتية أكثر ملاءمة لإستخدام ذاکر (۸0۸۸۷). 
Duron Pentium Ill Î‏ 
Pentium 4 2 Athlon Z7‏ 


حتى تتأكد أن مشكلة ال 8105S‏ فى البطارية يتو جب عليك. 


إعادة إاعداد ال M05‏ . مسح ال0108» وإعادة برمجتها. 
ج إعادة تشغيل الجهاز . د فحص البطارية بمقياس جهد (فولتميتر) . 


` الوحدة الخامسة: صيانة أجهزة الحاسوب 


Input-Output Devices I>! Jlخدإ وحدات‎ aS. 


Mouse öةرأقفلا أولا‎ 


وحدة إدخال تستخدم لتحريك المؤشر على شاشة الحاسوب. يتم ذلك من خلال كرة متصلة بمجسات أو 
ضوتياء تقوم الفأرة بإرسال المعلومات إلى الحاسوب سلكيا أو لاسلكياء في حالة الإرسال سلكيا يتم وصل 
الفأرة من خلال منفذ 58ل. أو اهام؟. أو ۴5/2. آما في حالة الإأرسال اللاسلكي فيتم الإإرسال إلى محطة 


استقبال متصلة بالحاسوب. 


الفأرة الفأرة من الخلف 


أعطال الفأرة 
المؤشر لا يتحرك : 
السبب: فصل في سلك الفأرة. 
ق الحل: الاكلفن ر كسالك 
ب السبب : عطل في الدارة الإلكترونية للفأرة. 
الحل: تغيير الفأرة. 
۲ حركة المؤشر ليست كما ينبغي : 
السبب: وجود أوساخ على نواقل الحركة. 
الحل : فك الفأرة من الأسفل فينظيف الكرة» ونواقل الحركة. 


أما في حالة الفأرة الضوئية » تنظيف سطحها من الأسفل. 


A‏ تعرف على أجزاء الفآرة من خلال فكها وتنظيفها. 


الفأرة ن الداخل 


ملاحظة : 
احا ورت جال 
لفترة معينة إذا كانت لا۴© في 
حالة إنشغال تام. 
1 تستخدم الفأرة ولوحة المفاتيح 
لاف ها ولک لكل متها مف 
اض ; 


| 


بخاخ 5 منظف الا جهزة 
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Ke¥608۲١ لوحة المفاتيح‎ E 
أهم أدوات الإدخال» وبدونها لا يعمل الحاسوب. يتم عن طريقها‎ 
إدخال الرموز والحروف والأرقام إلى الحاسوب. في حالة توصيل لوحة‎ 
المفاتيح سلكيا تستخدم عادة منفذ 88لا أو 5/2 أما في حالة الإرسال‎ 

الاسلك فع الإ سال الى مط امال مما بالجاسرب 


أعطال لوحة المفاتيح 

ظهور رسالة على شاشة الجھاز عند بدء التشغیل ٤٣۵٥۲‏ 02۲dطey.‏ 
السبب: عدم توصيل جيد للوحة المفاتيح » أو وجود خلل في 

الل ج فسا 

# الحل : التأكد من التوصيل » وإذا بقيت المشكلة نستبدلها. 

۲ بعض أو كل المفاتيح لا تعمل 
السبب : عدم الأتصال الجيد مع الجهاز» أو عطل في اللوحة. 
الحل : تنظيف اللوحة بأحد أدوات التنظيف. 


ملاحظة : 
تجنب الأكل والشرب بجانب لوحة 


8 نشاط: 
تنظرفها. 


E 


ما أسباب عطل لوحة المفاتيح؟ وكيف يكون حل ذلك؟ 


لاحظت أن مؤشر الفأرة يتحرك بشكل متقطع » في رأيك» ما خطوات حل هذه المشكلة ؟ 


2 ضع دائرة حول رمز الإ جابة الصحيحة : 
عند تنظيف لوحة المفاتيح نستخدم : 


کرلا. قماشا مبللا بالماء. 
مادة تنظيف متعددة الإاستخدام . د بخاخ سیلیکون . 
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تالتا الطابعات Printers‏ 
من أدوات الإخراج» يتم بوساطتها طباعة الملفات والمستندات والرسوم. 


أنواع الطابحات 


١‏ الطابعة النقطية ١6۲‏ أ۴ ×أN‏ 0ط : عنصر الطباعة : مجموعة من 
النقاط (رؤوس مدببة)» تطرق على شريط محبر » حيث تحتاج لطباعة 
الحرف الواحد إلى عدة طرقات » وذلك حسب الرؤوس الخارجة. 

۲ الطابعة الحبرية P٣٤٤۲‏ هل ۸١1ا‏ : تعمل على نفث نقاط من الحبر على 
الورقة» تحتوي على عبوات فيها أربعة آلوان .)٥CMN۷۴)(‏ 

الطابعة الليزرية ١٤٥۴١‏ ا٣۴‏ ٣58ا‏ : أحدث وأسرع أنواع الطابعات وأسرعها» 
وتستخدم أشعة الليزر في الطباعة ويكون الحبر فيها على شكل مسحوق 
(بودرة)ء يتم صهره عى الورق بالحرارة لتشكيل الرموز المختلفة» حيث 
تشبه في مبدأ عملها آلة تصوير الوثائق » منها الملون والعادي. 
تتميز الطابعات بعضها عن بعض بدقة أدائها (١0نا‏ اموه ۸) وهي تقاس 

بعدد النقاط التي يمكن طباعتها في البوصة الوحدة» فالطابعات النقطية تطبع 

2 نقطة في البوصة مثلا» وتصل الدقة في بعض طابعات الليزر إلى 1200 

نقطة في البوصة الواحدة. 


أعطال الطابحة 
١‏ طباعة معلومات غير مفهومة : وذلك ناتج عن تركيب غير صحيح لناقل 
E E E‏ 
الحل : توصيل السلك بشكل جيد» وإعادة تعريف الطابعة. 
رر اتر الجر عل الورة البطرغة 
I ©‏ 
۳ الطباعة غير واضحة (ضعيفة) : وذلك لأن الحبر يقترب من النفاد. 
# الحل : تغيير ائnھılر „(Ink Cartridge)‏ 
٤‏ الورق عالق (صaل‏ erمPap(.‏ 
الخل :ارال الورنالعالن. 


E 


AA 


NL OIL 


موضع محابر الطابعة الحبرية 
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۵ حجم الورق غير صحيح . 
8 الحل : ضبط حجم الورق في خصائص الطباعة. 


تعريف الطابعة فى نظام التشغيل 
حتى تتمكن من استخدام الطابعة بشكل جيد» يجب أن يتعرف نظام التشخيل عليهاء ولتعريف طابعة في 
نظام a Windows xp‏ نتبع الخطوات الاأتية : 
( من قائمة ابداً اختر الطابعات والناسوخ .)Printers and Faxes)‏ انقر إضافة طابعة (8۲5"ا۴۲ ۸۵۵)» فی الشکل(۱). 
8 تفيد الرسالة الترحيبية في الشكل(۲) بانك لست محتاجاً لعمل هذه الخطوات» إذا تم وصل الطابعة عن 


طریق منفذ (88لا)» ثم انقر .)۸١6×۲(‏ 


NE #wekoeê lu Iie Aik Frmilêr 


n SEE = Ep J ER 1 =m ag 
es ml 


1 

mrs :‏ ل 
3 

"ı FFE u =a 


اا فت 
TET E‏ 


۴ فى الشكل(۳) اختر طابعة محلية ۴۲١†6١(‏ ادءما) وذلك لوصل طابعة خاصة بجهازك» ثم انقر (۸6×۲). 
٤‏ يظهر الشکل(٤‏ )۰ فى خilة‏ خjl (Use the following port)‏ منفذ جدید» اختر منفذ (1۴۲1)» ثم انقر (۱6×۲). 


الشکل (۳) 
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8 في الشكل(٨٠)»‏ اختر من القائمة اسم الطابعة التي لديك» ولتكن أحد 
آنواع (۲۴) مثلا. إذا لم يظهر اسم طابعتك في القائمة وکت لك 
قرص تعريف الطابعة» انقر بند أمتلك قر ص (ءا5 «(Have‏ ثم آدخل 
٠ .‏ ٍ هنالك أجهزة خاصة تستخدم لأغراض 
1 يظهر الشكل(٦).‏ أدخل اسما للطابعة» يمكنك اختيارها على es.‏ 
الطابعة الافتراضيةالتى يتم عليها طباعة المستندات آلياء التي يجب ٠١ 0٩(‏ ۸1) 


آن تکون الأكثر استعمالاء ثم أانقر .)۸١٥×٤(‏ 


ES, 
Der 
1 
Sv 
a 


۷ في الشكل(۷)» تظهر رسالة تخبرك آنك إذا أردت جعل الطابعة مشتركة مع أجهزة آخرى» اختر لأ »)١0(‏ 
تم انقر .)۸٥×٤(‏ 
فى الشكل(۸). تظهر رسالة تخبرك ما إذا آردت طباعة صفحة اختبار للطابعة» اختر نعم »)٠68(‏ 


تم انقر .)N6×٤(‏ 


الوحدة لامك صيانة اجيزد ن 0 ا 


بعد طباعة صفحة اختبار الطابعة»ء يظهر الشكل(۹) 
قائمة باسم الطابعة» والمنفذ المستخدم» والإعدادات 
السابقة »ثم انقر (۸ءاہأ۴). 


8 نشاط : اعمل على تعريف طابعة محلية على أحد 
O TS‏ 


[ eı = 


UOT 


ی 
١‏ بين كيف يمكنك ضبط حجم الورق في برنامج خصائص الطباعة في برنامح ×٥‏ 0WSلہW؟‏ 
۲ ضع دائرة حول رمز الإ جابة الصحيحة : 
1 في العادة لا يتم إرسال آمر الطباعة إلى الطابعة بشكل مباشر» بل یرسل إلى مکان آخر» هو : 
0 المحرر. 


ج خادم الطابعة. القرص الصلب. 
# أي آنواع الطابعات أكثر هدوءا. 

أ الطابعة الليزرية. ب طابعة العجلة. 

الطابعة النقطية . الطابعة الحبرية. 
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ا تثبيت نظام التشغيل والفيروسات 


ولا تهيئة الأقراص Dis) ۴٥۲٣2‏ 
تهئية القرص : تجهيز القرص بتقسيمه إلىقطاعات مرقمة للتمكين من الكتابة عليه » والوصول إلى 
المافات. 
عادةيتم شراء الأقراص الصابة غير مهيأة» والأقراص 
المرنة تكون مهيأة من المصنع› وآحيانا تحتاج ا 
إعادة تهيئة القرص لمسح جميع الملفات والمعلومات 
التي يحتويهاء وإعادته إلى وضعه الأصلي» لاستخدام 
القرص لأغراض آخرى. لإجراء عملية تهيئة قرص نتبع 
الخطوات الاتية : 
ملاحظة : ستتم العملية على القرص المرن في المشغل ۸. 
[ | إدخال قرص مرن في مشغل الأقراص ۸. 
3 فتح Îتقigة .My Computer‏ 
النقر بزر الفأرة الأيمن على أيقونة (:۸) إممها۴ 3.5› 
تنسدل قائمة نختار منها بند تهيئة )۴١۲۳°۵۲(‏ » تظهر 
النافذة كما فى الشكل .)١۳(‏ 
يظهر الشكل )۱١(‏ يعرض خيارين عن نوع نظام 
الملفات (۳ «(File Sys‏ واسم القرض المراد ته 
وخيارات التهيئة وهي : 
۳ تهيئة سريع (Quick FOr M2)‏ : 
Create on MS-DOS Startup‏ 
بدء تشغیل فتختار الخيارالثاني› نم ابداً Start‏ لل 


عملية التهيئة » يعطي النظام رسالة تحذيريه بأنه سیتم ET‏ 


الوحدة لامك صيانة اجيز د ن آ0 ا 


WI NTFS: New Technology File System OK ج الملفات الموجودة على القرص› اختر‎ 
Wi FAT: File Allocation Table ل تابعة» حر د ل ية‎ 


يمكن عمل تهيئة للقرص الصلب من خلال نظام 
التشغيل 005 15ء فى حالة وجود قرص بدء التشغيل 
بكتارة الآمر 65 rat‏ حیث یعنی الأمر تهيئه 


انيا آلية عمل جهاز الحاسوب 


يعمل برنامج الفحص الذاتي (أكها مء on-erمwسoم:0stم)‏ المخزن على ذاكرة القراءة فقط ۸0۸۷ على 
التأكد من سلامة الجهاز والوحدات التصلة به ڪالاتي: 

۱ يفحص المعالج نفسه» ثم قوم بفحص نظام النواقل (sئں8).‏ 

۲| يتم فحص كرت الشاشة» ا ي ا ا ا 
وحجم الذاكرة. في حالة» E‏ 

۳ س رفي حال وجود خطا یصدر الجھاز صوتا مميت 


يتعرف على إعدادات الأقراص. 


ب عملية الاستنهاض (0206۲ 1 )00 86): 


يقوم برنامح الاستنهاض الموجود في ال (8105) بالبحث عن نظام التشغيل في الأقراص المختلفة حسب 
ترتيبها في إعدادات الجهاز. في حالة إيجاده يتم تحميل نظام التشغيل من أول قرص يصادفه» يصبح يصبح الجهاز تحت 
مراقبة نظام التشغيل » خحلاف ذلك يعطى رأة „(Non System Disk or Disk Error)‏ 
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ثالثا القیروسات (sعsںVir)‏ 


الفيروس : برنامج حاسوبي مكتوب بهدف اختراق جهاز الحاسوب بطرق غير شرعية » وقد يؤدي ذلك إلى 
إلحاق الضرر بملفات الحاسوب وبرامجه» كحذفهاء أو تعديلها وتخريب الأجهزة» أو استخدامها لأغراض 


تجسسية» يقوم الفيروس بمهمتين : التكاثر حيث يعمل نسخ عن نفسه» والأخرى إلحاق الضرر بعد أن يفعّل 


ظهرت الفيروسات لأول مرة في آواخر الثمانينيات من القرن الماضي » حين تم تشويش عدد كبير من لوحات 


انتقلت الفيروسات في الماضي بشكل أساسي عن طريق الأقراص المرنة» ثم لعبت شبكات الحاسوب 


وخاصة الإأنترنت دورا بارزا في زيادة انتشار الفيروسات. 


۱ فيروسات قطاع التشغيل : يقوم هذا النوع من الفيروسات بخرس نفسه 
في قطاع التشغيل (۲٥ءه5 0٥0‏ 8) مما يؤدي لعدم القدرة على تحميل 
8 تشیر نوبل :)٥۸8۲۸٥۲۱۴(‏ وهو فیروس موقوف» ینشط یوم 26 من 

كل شهر وخصوصا شهر نيسان» يعد من الفيروسات التي تهاجم 
يانات اذ 8|0§8» وجدول تقسيم القرص الصلب فتدمرها. 


هل تعلم؟ 
بلغت الخسائر نتيجة الفيروسات 
مليارات الدولارات. 
عدد الفير وسات المختلفة التى تظهر 
شهریا جاوز 1000 و 
الك ف الف وات كما طلات 
أو هواة. 


۲ فیروسات الملفات : تربط نفسها بالملفات المختلفة› وتقوم بإصابة ملفات جلیده » حيث يظهر خطر 


اروس عد ي الف لر هفل 


حواسيب آخرى عن طريق الشبكة ؛ مما يتسبب في إبطاء عمل الشبكة. 


٤‏ حصان طروادة roja ¬ H0٤6‏ : قيل فى الأسطورة القديمة : إن جنود طروادة إختبأوا داخل حصان خشبى 
ليدخلوا إسبارطة» ويهزموا أهلهاء وهكذا تعمل هذه الفيروسات بحيث تخفي نفسها داخل برامج مفيدة 
اهر والحقيقة آنها تقوم بأعمال غير مرغوب فيهاء كأن تجمع معلومات عن استخدام الجهاز» أو تقوم 
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أعراض الإصابة بالفيروسات. 

| عدم تحمیل نظام التشغيل أو التو قف الفجائي للنظام „Windows Xp eT‏ 
بطء شديد في تشغيل النظام وأدائه. 

توقف بعض البرامج عن العمل بصورة نهائية. 

٤‏ عمل متواصل للقرص الصلب ويظهر» ذلك من خلال إضاءة المصباح باستمرار. 
E‏ نقص في سعة الذاكرة. 


حاسوب مصاب بفیروسات 


E 
طرق التصدي للفيروسات: ا‎ - 


ا عض اشر ت ال ايضادوات 
اسن TE‏ : ال )Antivirus P‏ ھی : 
٢‏ ام البرامج | ده للف وسات لفیروس (5 ۴٥9۲2۳‏ کںAn†iVir)‏ ھی 


.Symatec y Norton 


۲٠‏ استخدام برامج أصلية وليست منسوخة. 

۴ عدم فتح ملفات واردة بالبريد الإلكتروني إلا من أشخاص معروفين› 
وبعد التأكد من خلوها من الفيروسات عن طريق مسحها بالبرامج 
المضادة للفيروسات. 


` 


EEE 
4 ) 
© 


عدم تنزيل البرامج من مواقع غير شرعيه» وحفظ الملفات المرفقة 

برسائل البريد الإلكتروني على القرص الصلب» ثم إجراء الفحص 

عليها ببرنامج مضاد الفيروس قبل فتحها. 

٠ه‏ الكشف الدوري على جميع الآقراص الصابة باستخدام برنامج مضاد 
للفيروس. 

عدم استخدام أقراص مرنة أو مدمجة» إلا بعد فحصها ببرنامج حديث 

مضاد للفير وسات. 


حاسوب يتعرض لهجوم فیروسات 


ما فير وسات الحاسوب ؟ 

۳ كيف تصيب الفيروسات الحاسوب ؟ 

كيف يمكنك حماية الحاسوب الخاص بك من أخطار الفيروسات؟ 

٤‏ ابحث عن أنواع أخرى من الفيروسات تصيب الحاسوب» مبيناً أعراضهاء وطرق التخلص منها. 
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رابعا تحميل نظام التشغيل م× owsهdہWi‏ 
ول القرص الصلب يفقد المستخدم جميع الملفات بما في ذلك نظام التشغيل › وهذايستدعي إعادة 
تثبيت النظام مرة آخرى. سنقوم في الخطوات اللاحقة بعرض طريقة إعادة تثبيت نظام التشغيل م× ۷S‏ ۷۷1"0 » حتى 
تتمكن عزيزي الطالب من صيانة جهازك برمجياء ولعمل ذلك لا بد أن يتوافر لديك قرص مدمج يحتوي على 
نظام Windows Xp Jill‏ : 
١ 1‏ | إدخال القرص المدمج المحتوي على برنامج نظام .Windows xp - Bootable Disk Jll‏ 
۳ اضبط إعدادات نظام اللإدخال واللإخراج الأساسي (8۱08) بالضغط المتکرر على زر ا0۴» أو ۴10» أو ۴2» 
حسب اللوحة الآم وذلك للدخول إلى شاشة الإعدادات» لجعل مكان تحميل النظام القرص المدمح. 


۴ تبدأعملية تنزيل البرنامج من القرص المدمح بالضغط 
علی مفتاح ۴۵١‏ بظهور نافذة إجراء عملية تجزئة 
القرص الصلب» ثم ظهور الرسالة الترحيبية التالية. 
وإظهار خيارات التشبيت : 
تظهر نافذة تحتوي على المراحل الخمس المختلفة 

التي تمر بها عملية التثبيت تلقاتيا بالترتيب» وهي : 

في هذه المرحلة على المكان الذي سيتم التثبيت 
عليه» وعرض خيار تحديد المساحة التخزينية 
التي سيتم تخزين النظام عليها في اختيار جميع 
المساحة غير المقسمة باستخدام مفتاح ۴)۵۲ » 
يعتبر نظام تهيئة الأقراص بصياغة ١۲۴58‏ أكثر 
مرونة من نظام التهيئة بصياغة ۴۸۲ (جدول 
# في هذه المرحلة تظهر نوافذ جمع المعلومات 
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أسئلتها بالمعلومات الأساسية حتى يصل نافذة اتفاقية الترخيص» وتكون الاجابة عليها بالموافقة 
للاستمرار فى عملية التثبيت » يتبعها نافذة رقم المنتج الذي يجب إدخاله لإأتمام عملية التثبيت› 


#8 يبدا × ۷1٣۵0۷8‏ بعملية تهيئة محرك الأقراص 
الصلبة» تستغرق هذه العملة رها لموس ١ع‏ 
ذلك سرعة الجهاز. 


# يظهر مدى التقدم في عملية التهيئة من خلال شريط 
E‏ 
أجل تشغيل النظام من محرك الأقراص الصابة. 


المرحلة التالية : يقوم الجهاز باعادة تشغيل نفسه 
Restart‏ › ثم تحمیل × ird0wsل‏ من القرص 
الصلب )وا٥ .12٣4‏ 
8 تستمر عملية التثبيت حيث تظهر خلالها عدة 
نوافذ» يتم التعامل معها حسب خصوصية 
المستخدم» وهي : 
( نافذة إعدادات المنطقة واللغة. 
نختار (القدس) للمنطقة. (والمملكة العربية 
السعودية) للغة. 
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نافذة تحديد اسم الجهاز› بحيث يمكن كتابة اسمك »› أو اسم الشركة وتحديد اسم المدير المسؤول 
عن التشغيل » والتحكم في تحديد الاختيارات والصلاحيات» للمستخدمين المختلفين لهذا الجهاز» 
)۴asswo۵(‏ خاصة لکل منهم . 


Bkn amî ıl F au rmn 
a mg 8 ge mm mg mg gm gq me e mg e م إا س‎ pe j | 


تت ت ى اہی ا ا ا ات ج ت ا ا 


8 نافذة تحديد الوقت والتاريخ» تمكن من ضبط التاريخ ووقت البلد الذي تسكنه» وليكن (القدس). 
نافذة إعدادات الشبكة: يتم فيها تحديد اسم مجموعة العمل ناتا )۲ه أو اسم الخادم 
computer Domain‏ . إدا کان المستخدم e‏ بالشبكة» وغير ذلك ۲×ھ.. 


اطالے ۔ لد ا جا کک یکی کو رکے: و ف 


E E 
[kemasi Tm 


ته کصااشة] لے د سسا س | لوا 


ii 
ا‎ TECETTTHIE™I™™ = 


a a Er mia ran n kag rrp rT 
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تظهر خلالها عدة نوافذ تظهر التقدم في تثبيت هذه المكونات» يمكن للنظام عدم التعرف على بعض 
aR E‏ 


د تتم عملية متابعة الخطوات باختيار أمر ١×‏ وذلك للانتقال إلى الخطوات اللاحقة. 
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ه المرحلة الأخيرة التي يتم فيها تثبيت عناصر القوائم وتسجيل المكونات» وحفظ الإعدادات» وحذف 
العناصر المؤقتة» حيث تظهر هذه الإعدادات ومدى تقدمها من خلال شريط أسفل الشاشة» حتى 
الانتهاء منهاء وصولاً إلى الشاشة الأخيرة W2۲0‏ مناه » ثم إعادة تشغيل الجهاز حتى تظهر شاشة 
سطح المكتب في وضع الجاهزية للتعامل مع الجهاز. 
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چ د د6 


تجميع جهاز حاسوب 
إحضار الصندوق ومزود الطاقة وفك الغطاء. 


تجهيز اللوحة الام : 
إخراجها من الغلاف» ووضعها على سطح صلب عازل. 
ات 
تركيب المعالج. 


تركيب اللوحة الم في الصندوق» وتركيب الكروت الإإضافية مثل : 
كرت الشاشة ۸6۴ (إذا لزم). 

المودم وكرت الشبكة (إذا لزم). 

ت ركيب مشغلات الأقراص : 

مشغل القرص المرن . 

i‏ مشغل القرص الصلب. 

8 مشغلات الأقراص المدمجة .٥0,0۷0‏ 

وصل الأسلاك الداخلية بعد الإنتهاء من تر كيب الأجهزة. 

# توصيل مزود الطاقة باللوحة الأم. 

# توصيل مزود الطاقة بالقرص الصلب» والاأقراص الأخرى. 
8 توصيل نواقل البيانات بمواضعها للأقراص المختلفة. 
توصیل الطرفيات الخارجة (لوحة المفاتيح› الفأرة» ا ا 


ضبط إعدادات نظام اللإخراج واللإدخال الأساسية (8108). 
تحمیل نظام التشغيل .Windows Xp‏ 


8 نشاط : أحضر جهازا قديماء وقم بفكه» وإعادة تركيبه» حسب 


NS 
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۱ 
1 
۳ 
٤ 


O 


گے 


کہ ص 


A | EE 


E TE 
. Wiہل0ws اذكر خطوات تجميع أجزاء ملف على القرص الصلب من خلال نظام التشغيل م×‎ 


وضح عمل كل مما يأتي : 
أ محلل الشيفرة ”٥له“.‏ ب كرت الشاشة °2 ٥eلi/.‏ 
ج .Power Supply ةقةlطbÜl gj‏ د وحدة المعالجة المركزية لاC۴٥.‏ 


ه الطابعة ۴٣١6١‏ وقارن بين آنوعها من حيث السرعة» والتكلفة. 
ECB TD O TT‏ 
ا اا 

عدد وظائف نظام التشغيل. 

بين خطوات حل مشكلة جهاز لا يعمل . 

ضع دائرة حول رمز الإجابة الصحيحة: 


وحدة سرعة المعالج : 


جيجاهيرتر لا ميللي ثانية ‏ لط ترددالساعة ٠‏ ل8 سرعة الوصول 
N O‏ 
وحدة التحكم. TT‏ 
ج وحدة العرض المرئي . د المسجلات . 
3 أي من الوصلات عادة يبستخدمها المودم؟ 
.Ri-11‏ ب 45-زR.‏ ج .BNC 3 .DB-15‏ 


8 استخدم وحدات الإخراج من أجل : 
MIS MS‏ 
ا ا د E‏ 
ق نقل البيانات من وحدة المعالجة المر كزية إلى القرص الصلب . 


د التحكم بالطابعة. 
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قائمة الملصطلحات (2۲۷كsها6)‏ 


مخماط انسيابي 


غر کات 
عدد ا 
فکري 


توضيل/ لشبيك 


دي ا وي 


Flowchart 
Focus 
Formal 
Format 


Fraction 


Fragmentation 


Freeware 
Front 
Function 
General 
Global 
Graphics 
Hang 
Hard 
Hexadecimal 
Hide 
Hierarchy 
Industry 
Information 
Input 
Instruction 
Insufficient 
Integer 
Intellectual 
Interconnect 
Interface 
Internal 
Jam 
Jumper 
Keyboard 
Label 
Language 
Laser 
Last 
Licence 
Linked 

List 

Load 
Loader 


Local 


4 


ا 
معقد / مرکب 


مکون/ عنصر 


2 

حت الطبع 

عداد 

إیجاد 

عادة 

اسطوانة 

يتتبع الأخطاء 
عشري 

إعلان / تعريف 
خحصم 

تجميع / الغاء التجزئة 
خانة 

بعد / قياس 


مزدوج | علد حقيفي 
مخزن في 8 بايت 
yy‏ 
تجارة إلكترونية 
تعلم إلكتروني 
عنصر 


Complement 
Complex 
Component 
Consumer 
Control 
Controller 
Copy 
Copyright 
Counter 
Create 
Custom 
Cylinder 
Debug 
Decimal 
Declaration 
Deduction 
Defragmentation 
Detail 

Digit 
Dimension 
Direct 

Disk 
Domain 

Dot 


Double 


Drive 
E-commerce 
E-learning 
Element 
Encryption 
Error 
Ethics 
Event 
Exchange 
Expansion 
External 
File 

Fixed 
Flash 


Accelerated 
Access 
Accumulator 
Actual 
Adaptor 
Addition 
Agreement 
Allocation 
Architecture 
Array 

ASCII 
Assembly 
Audio 
Backup 
Basic 
Binary 
Biological 
Bit 

Board 

Boot 
Border 
Bottom 
Bubble 
Built-in 

Bus 
Business 
Button 

Byte 

Cache 

Call 
Cartridge 
Case 
Central 
Circular 
Class 

Click 
Coding 
Command 
Commercial 


Compact 


نوع 

نظام الترميز الموحد 
وحدة 

عالمي / عام 

إزالة التحميل 


۰ 


مل 
وهمي / خيلي 


ير٥‎ 


Sound 
Speed 
Stack 
Standard 
Startup 

Store 

String Variable 
(Sub(routine 
Subscript 
Substitute 
Substitution 
Subtraction 
Sufficient 
Supply 
Synchronous 
System 

Tail 

Tape 

Tax 


Technology 


Telecommuni- 
cations 


Tool 
Tower 
Trace 
Track 
Trojan 
Type 
Unicode 
Unit 
Universal 
Unload 
Value 
Variable 
Virtual 
Visual 
Volatile 
Wireless 
Wizard 


Worm 


م 
مسجل 
قابل لللإزالة 


وا 


Protection 
Public 
Queue 
Random 
Read-Only 
Real 

Rear 
Record 
Reduced 
Reference 
Register 
Removable 
Representation 
Resolution 
Restart 
Ribbon 
Salary 
Scope 
Screen 
Search 
Secondary 
Sector 
Secure 
Security 
Selection 
Sequence 
Sequential 
Serial 

Set 

Setting 
Setup 
Shareware 
Show 

Sign 
Single 

Site 

Slave 

Slot 
Software 
Sort 


Lost 
Machine 
Magnitude 
Main 
Master 
Matrix 
Maximum 
Memory 
Middle 
Modem 
Module 
Modulo 


Motherboard 


Mouse 
Move 

Multi 

Net 

Next 
Nonvolatile 
Number 
Operating 
Output 
Panel 
Parallel 
Parameter 
Passenger 
Password 
Peripheral 
Pin 

Point 

Port 
Power 
Privacy 
Private 
Procedure 
Processing 
Program 
Project 
Properly 
Property 


قائمة المراحجع 
الراجع الحعربية: 


١‏ د. محمد الفيومى » الحاسبات الإلكترونية والبرمجة» دار الفرقان - الآأردن. 


الراجع الأجنبية: 


Visual Basic 6 from the Ground Up Gary Cornell McGraw-Hill Osborne Media; 1 edition 
(September 1, 1998). 

An Introduction to Programming with Visual Basic 6.0 (4th Edition) David |. Schneid 
Prentice Hall; 4th edition (December 23, 1998). 

Visual Basic 6 Complete Steve Brown Sybex Inc (March, 1999). 

Learn to Program with Visual Basic 6 John Smiley. 

Apress; Bk&CD-Rom edition (July 1, 2003). 

Andrew S. Tanenbaum, Structured Computer Organization, Fourth Edition. 

William Stallings, Computer Organization and Architecture, Sixth Edition. 

David A. Patterson, John L. Hennessy, Computer Organization and Design, Second 
Edition. 

Aaron M. Tenenbaum, Moshe J. Augenstein, Data Structures Using Pascal, 2" edition, 
Prentice — Hall. 

Seymour, Data Structures (Schaum's outline series in computer) , McGraw -— Hill. 
Deitel & Deitel, C++ How to program, 4" edition, Prentice — Hall. 

A+ Certification. 

ECDL/ICDL Made Simple. 


المواقع الألكترونية: 


http://msdn.microsoft.com/libraryS 
http://www.unicode.org 
http:/www.howstaffworks.com 
http:/www.computer.org 
http:/www.ArabsBook.com 
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لجنة المناهج الوزارية: (قرار الوزیر بتاریخ ۲/۱۱/۲۳٠٠۲م)‏ 


-د. نعيم أبو الحمص (رئيسا) - جهاد زكارنة (عضوا) -د. صلاح ياسين (آمين السر) 
- د. عبد الله عبد المنعم (نائب الرئيس) -هشام كحيل (عضوا) - زينب الوزير (عضوا) 


اللجنة الفنية للمتابعة: 


a E E‏ -أ. صبحي الكايد (عضوا) 
-آ. محمد مطر (عضوا) - د. هيفاء الآغا(عضوا) -أ. جميل بو سعدة (عضوا) 
- د. غازي آبو شرخ (عضوا) -آ. منير الخالدي (عضوا) 


المشاركون في ورشة عمل الكتاب: 


- إبتهاج البكري - إبراهيم شاهين - إبراهيم قدح - أحمد سياعرة 

- إسلام عتيلي - آيات الكسواني - إیاد جابر - د. بديع سرطاوي 
- جاکلین خلیل - جمال ربیع - د.خالد ربایعة - خضر آبو بشارة 
- دارين الجمل - رنا بصبوص - سماهر غياظة - سمر آبو حجلة 
- سناء عواد - سهام بدران - شيرين السيوري - صالح عیاش 
ees MOO E‏ 
لے فدنان بخن - عماد الدين مفيد - مأمون غانم - مجدي آبو وعر 
- مجدي معمر - محمد الزيتاوي - منذر شواهنة - مهند آبو الهيجاء 
E‏ - هيفاء القيسي واي 

- وهبة سليمان 


